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PACKAGE® 

參 手に持った感触は、 MW は、強度 
は、デザイン • サイズは（お店の 
棚に;？ i いた時に問題はないか、11 
立ち過きずかつ存在感はあるか） 
etc. 

參 塩化ビニール （0.2) 24オンス ボー 
ル芯使用、 240 XI 57 X 37 ( mm ) 成型 
見本作成点数12、型作成（色：リ 
ベ ロビニール、 茶色） 


PACKAGE ② 

「•DISK の数が多くてもサホートか 
完全か、リント（ゴミ）が発土し 
ない桌 M か、出し人れかしやすい 
か、 etc. 

籲 ポリビー使用（型番 SS 215) 
※コストが高い（約3倍）ので、 
他社製品には使用されてないよう 
だ。成型見本作成点数4、型作成 
(色：グレー） 


PACKAGE ③ 

[-參 Mi て場所を取り過ぎないか（価格 
にあったサイズか）温度変化に |I!J 
題のない本材か、褕送の際強度に 
問題はないか、 etc. 

參 塩化ビニール （0.2) 24オンスボニ 
ル芯使用、240 XI 57 X 25( mm ) 成型 
見本作成点数5、型作成（色：リ 
ベロビニール、茶色） 



LOGO 

- #YsII :コンピュータ製版処理によ 

る3点合成（女神部分 + Ys 文字+ 
三角形）地紋（女性モデルの頭髪 
を使用、ライティング処理、髪の 
—部を染色）撮影（青山スタジオ） 
etc . 



FLOPPY DISK 

參 マスター ディスクのアクセスか非 
常に多い。酎性•品質の高い高級 
なものを使いたい、 etc. 

# マクセル社 （maxell super RD ) 
使用（コストが高い為、ゲームソ 
フトでは普通使用しない） 
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CATALOG 

_ オシャレてセンスを感じさせるも 
のにしたい。説みものとしてオモ 
シ□ィものを作りたい。写真やィ 
ラスト、コミックと盛り沢山に本 
屋て売れるようなものを作りたい 
(ファルコムマガジン)。常に最新の 
情報（リフィルスタイル〉、 etc . 

籲 カラーオフセット印刷、 A 4 版、 
B 5変型版他、中トジ、リフィル 
タイプ、 表面 P / P 加工、撮影 （六 
本木スタジオ）他 




DISKSEAL 

參 枚数の多い DISK を明確に区別す 
る工夫がされているか、使つてい 
るうちにハガしたり汚れたりしな 
いか、 etc . 

•タック ミラー強粘タイプ（型版： 
S -13) 使用、カラーオフセット 
印刷、型抜き（•ハーフカット）表 
面 P / P 加工、角丸処理 


ENVELOP ② 

- 參 加工の際に問題はないか、袋を組 

み立てた場合絵柄がズレてデザイ 
ンがおかしくならないか、 etc . 

參 B 4版下作成（解体図）イラスト 
合成サンプル作成、裏面ポジフイ 
ルム反転使用 



MANUAL ③ 

-販の絵本のような装丁にしたい。 

無地の部分をツヤ消しに、印刷部 
分だけツヤを出したい。 etc . 
•上製本、 角背 みぞ付き、フローバ 
ツネスタイル 


ENVELOP® 

一 • DISK の安全性味、印刷の発色性 
は、デザインが他の内容物とマッ 
チするか、 etc . 

• DUPON 社（米国）製、タイべッ 
ク（型版1059 B ) オフセット印届! J 、 
ハトロン紙（カタツヤ晒クラフト 
86 K ) オフセツト印刷 


DISKSEAL & ENVELOP 

一 •エンべ ローブとディスク シールの 
デザインがマッチしているか、口 
ゴの重複等て見苦しくないか、 
etc . 

•セッティング 見本作成、カラーカ 
ンプ作成、索材チ I ック（护ザイ 
ン処理によって P / P 加工を考慮） 


MANUAL ① 

—— •絵本の ようなマニュアルを作りた 
い。わかりやすい操作説明とは、 
文字の大きさは、イラストの質は、 
へ‘ーシ数は逋性か、 etc . 

•上製本、 表紙：晒クラフト （ H 版 
86.5 K ) 本文：ニュー エージ （110 
K )、 20オンスボール芯、オフセッ 
卜印刷、全4色 、 A 5仕上げ 


MANUAL ② 

•ド 数きみたいなマニュアルにした 
い。 p / p 加工より色ツヤのある加 
エ方法はないか、 etc . 

•封筒： 晒クラフト、色彩： JIS 日月 
度7以上、本文：アートポスト （1 
80 K ) 表面プレスコート加工、才 
フセット印刷、全4色、型抜き（角 
丸）処理 




小さなスタイリスト 
たちのオシヤレ戦^ 
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新情報 


今、 RPG は優しさの時代. 


參 PC-8BSR シリーズ參 PC-9B シリー) 
_Xbturbo シリーズ #MSX2 
• FM-7 77 NEW7 77AV 専用 

各 7.B00R 


優しさから感動へ。 


•PC-8BSR シリ，■ズ #PC-gB シリー 7 
•X 卜 turbo シリーズ #MSX2 
♦FM-7 7 ア NEW7 77AV 専用 

各 7,00 OR 


Ancient Ys Vanished 


Chapter 


Ys 


Yanisned 


The 


Final 


ncient 


丨 I Wanderers From 


シリーズ本家がゲームボーイ 

で8月12日登場.グ 


ドラゴン•スレイヤー I 


これ（ドラスレ I )がなかったら、当然今 
のドラスレシリーズは存在しない。 日本 
初の ARPG が 1 J メイクされてゲームボ 


ーイになった/ 


海外でも大好評トラスレシリ_ズ 


INES 版 ドラスレ!？〜ドラスレフアミリ 
「LEGACY OF THE WIZARD 」 


MSX ユーザーの みなさん 


ドラスレフリーが 1 J アル (？） に 
なつてアメリカで大ヒツト/ 


ドラゴン•スレイヤー」 


お待たせしました。 


(発売 フ□ーダーバンド) 
ウ 「 FAXANADUj 




2+版 


_ NES 版ザナドウ 


フ:コン阪竹ドウだか£> 
r フ : p ザナドウ j と名づけ6れ S 


[ 20DI l#J 


VRAM128K 


■3.5 -EDD 5枚組. 8,700円(税込) 
■ RAM 64 IOVRAM 128 K 以上 
■ジョイスティック対応 
■FM PAC 対応 
■ FM 音源対応 


2枚組 


CD 


(発売/ NINTENDO USA) 


ドラスレの全〗8曲を完全収録した才 
リジナル•サントラ•八ージョンと米 
光亮氏の大好評アレンジ•バージヨ 
ンの 豪華 2枚組。 


◄ MSX 2 ならではの 
美しいグラフイツク 


◄移動スピードも 
に調節でさる 


ソーサリアン完全解答集？遂に登場/ 

フアルコム•マガジン 


〔発売キンワレコード3,800円•税込) 


発克された今てのシナリオ (53 本) 
_ を徹底ガ仆7 • 


ソ■サリアンワ-ルドのすべて 
がこにライガツブ/ 


■ BM-PC 版 
「 SORCERIANj 


ファルコム最新情報発信基地 

——ファルコムショッフー 


響 




完全移植版が売れてるつて聞く 
ととってち幸せな気持ちになる7 


■ 版ソ-サリァン 


名古屋店 

OPEN / 


遂に完結/ソーサリアン異色のパロデ< も登場/ 


ズのすべての原点はここにある / _i 


NEW シナリオ Vol _2 

「ギルガメツシュ 


セガのオリジナルシナリオが10本/ 


ソーサリアンシステムの A 髄、変わりつづける、広が 
りつづける、ソーサリアンの世界。 


シナリオの完成度 
メガドラならでは 
の美しいグラフイ 
ツクとスピード/ 
これは秀作だ/ 


亍460名古屋市中区 
大須 3-46-5 

パソコンショップ 
コ厶ロード内 


ソーサリアン」 


◄メッセージが英語 
だと、いかにちそ 
れつぼ < て良いネ。 


■セレ ク テッド •ソーサリアン 1~4も好評発売中/ 

rs^r ~. 春フレゼン春參♦癱籲籲 

Lrrlj ディスクシーノレもれなくフレゼント/ 

シリ-ズ 1 -5 をすベて捕ぇるとディス 


▲▽ニユアルは日本 
版を完全翻訳、こ 
こまで<ると、ち 
よつと〇れしい。 


(発売セガ* 
エンターフラ 
イゼズ7.000円) 


(発売/シェラオンライン) 


NEW SCENARIO 


PC エンジン CD - ROM 版ソーサ 1 」アン 
開発順調/91年初頭発売予定 

(発売ビクター音楽産業) 


▲5 本のシナリオを順番に解 
さ遊んで行った先は……。ス 
卜ーリーの深みバツグンのこ 
の作品は今までとひと味違う/ 


參 PC - BBSR シリーズ _ PC -9 BF / VM/VX 鲁 PC -9 BU / UV/UM 參 X 卜 turbo シリ 
春 PC - 昍 VA 専用※本体•各9,800円※ユーティリイティ、追加シナリオ•各3.800円 




Fakom 


Personal Computer Software 

〒190 栗京都立川市柴錡町 2-1-4 トミオービル 

































































FALCOM OITKPIQUAUTY 






























MM 記事中で媒体が略称のものは次のとおりです。 

.3: ^ 3.5 D ，3.5インチ 2 D ディスク、 3.5 DD ，3.5インチ2 
■ DD ディスク、 3.5 HD >3.5 インチ 2 HD ディスク、5 
, MD ，5インチ 2 D ディスク、 5 DD ，5インチ 2 DD 
/ ティスク、 5 HD >5インチ 2 HD ディスク、 ROM 

カー _ト リッジ _ 


本誌の内容についての電話によるお問い合わせは、月曜日から金曜日 
(祝祭日を除く）の午後4時から B 時の間に S 03-431-1627 〈徳間書店イ 
ンターメディアテクノポリス編集部〉にお願いします。 

※本誌で紹介しているパソコンソフトおよびその他の商品の価格は、税別の価格です。 



マイク□キヤビン入魂の RPG 第 


とりあえす越後周辺を統一だ 

天と地と —— ® 


恋しくて …… 




NEW SOFT D - P-S SG / 世界でいちば 
ん君がすき/ / 麻雀刺客/妖獣クラブ/ピア 
ス / ピンクソックス3/ピーチアップ5 


J \イノ \°ーグラフィツクツール 

[1 M (1 

最終回- ❿ 


第 4 BC . G . A り絵:！ン于ス トー® 











































第 5 回 C . G . ぬり絵コンテスト 

募集 開始/-® 


新 C . G . コーナー新連載// 

mm つや、 rh 



D6_Jin フアン 

パソケツト& 同人班が独断と偏見で選んだ 9 本 一© 

轮病のリフト 赤ずきんちゃん喜々一髪/桃太郎 II 〜お姫さまがいっ 
✓「ばい 〜/ SECRET MUDER 〜 EAGLE MASTER 
シナリオ第45単〜/残酷志 / ANGEL C 0 MMANDER 2/ SHAM - 
CITY / CRINEX / 熱海/遊撃隊〈番外編〉〜太平洋の赤い神風〜 



屬 


新作ソフトをド〜ンとまとめて+ェック// 


❿ 


世界に皮げよう// 

D 6 -Jin ネットワークー 

短期集中遠載 おにおんの 
アルゴリズムを見切ったぞ!？ 一® 

H I 1111111 



娜 


ソ U ツドスネーク/サイレントメビウス/ RYU 〜哭 
きの竜より〜/魔導師ラル/ \'総集編/アナザージェネ 
シス/ノ \'ルンノ \/ルノ \°ン三世〜香港の魔手/ディスク 
ステーション8月号〈#15〉 


s ン回 溯 

表紙の特製シ■ル ——©の後 


とじこみ付録 

『ブラック•レインボウ』9月カレン ター^® の後 

THE RETURN OF 

□ OPS / ウイザード 1 」イ -❿ 

アンケートプレゼント -❿ 

テクポリくらぶ© -❿ 

テクポリ市 -⑩ 


編集部員の休憩室- 


-⑩ 



•Soft 闩 ash 

•だ だ今移植進行中ガ 
春 発売中 NEW ソフト掲示板 
春 新作ソフト発売予定表 
攀 ゲームソフト売れ行き巳 EST 1 0 

1 ソーサ 1 」アン 

—ユース 

セレクテッド 
ソーサ U ァン5 

#斤イ乍ソフトレビ' ュ■ー コミック 

ゲ■ムジョッキ 

パズルトピァ 

G4Af£AfOSIC 贈 ID 

「46億年物語」「ラ ンペルール」 


ゲーマーとブログラマーのための手作りソフトコーナー 

フロ々ラム あのプロボシエが帰って吉た!? 

ポシエツト+ ブラス - ® r COLLISj 



#_AD •表紙デザイン ㈱ フッシュアイランド 參 表紙原画いのまたむつみ •表紙 セルワーク 
スタジオ K 參 デザイン ㈱ ▽ッシュアイランド 

參イ ラスト中沢数宣、みやさかだかし •フィニッシュ デザイン ㈱ 創文新社、（株)バンアート 
•印刷 凸版印刷(株） 

參フ ァミ U —コンピュータ、ファミコン、ファミ 1 J ーベーシックは任天堂の商標です 
• MSX フークはアスキー社の登録商標です 
參 MS - DOS はマイク□ソフト社の商標です 
©徳間書店インターメディア1990 

本誌掲載の写真、イラスト、フ□グラムおよび記事の無断転載を禁じます 


COVER STORY 

去年の9月号に続き、 
今年も〇 . G . ぬり絵コン 
テストの女のコが表紙 
です。見比べてみるとわかるの 
ですが、ぐっと大人っぽ<なっ 
てますね。いっそのこと、これ 
もコンテストの課題作品にして 
しまいましよ:"5か 













































徳闔書店インターメディア ㈱ 

亍105東京都港区新橋 4-10-7 丁 E し 03-435-0834 


通信販売のご案内 


お近< のお店でお求め|こ 
なれないときは通販で./: 


アクション風味入 D 輥快アドベンチャー、登場 

「アユミ」は、軽快なス I -- リーが気持ちいいア アユミ 

ドベンチャーゲームです。次々と登場する個性 ▼ 

あふれだキャラクターだちは、きっと貴方にス 
J \。イシーな刺激を与えて <れるよ。まだ120枚以ヒノノ 
上のクラフィックは、アニメーションスタジオ 
との共同開発によって、美しいことは言ろまで 
もな<、より立体的に迫力のある映画感覚の自 
信作品なのだ。さらに移動シーン、戦闘シーン 
に適度のアクションゲーム感覚をブレンド。ノ 
ラエティーに富んだ面白さが貴方を夢中にさせ 
ることは、もろ絶対まちがいない/といろおす 
すめソフトで一す。 

PC ■的 SR 以降 (VA 
5 2 D 5 枚組.¥7-的 


ある月夜の晚、バンティ泥に部屋を荒され、つくねちや 
んは大事な護符ノ \°ンティと魔法書を盗られてしまつだ/ 
それがないと、彼女は魔法が使えないのだ。「あしたは魔 
女の仮免許試験だつてのに…。」さて、つくねちやん、ど 
うする？恐るべき無知と楽天性を武器に、魔女志願の美 
少女が繰り広げるファンタスティック • アドベンチヤー。 
なんと、ヴラフィックは400ライン。しかも FM 音 
源文寸応のテクノポ 1 J スソフト自信作で〜す。 

PC - 的01 VM 以降 ( RAM 640 K 以上） 

5 2 HD .2 枚組.¥7,的0 ( 税別） 

要 MS-DOS Ver 2.11 以上 


顧女 
嫌!3 









籲通販のお申し込みは商品名、機種名、郵便番号、住所、氏名、年齢、電話番号を明記のうえ、下記住所まで定価+手数料200円 
(消費税を含む）をそえて、現金書留にてお申し込み下さい。 

〒105東京都港区新懦 4-10-7 T I M テクノポリスソフト通販⑦係 TEL .03-431-1627 FAX .03-459-1 748 


• PC-88SR 以降 .5 2D 3 枚組 . ¥6,8M ( 測 ) 

CS32/2 + 3.5 2DDSIfttB # ¥6 9 80 〇 (^ 〇 ) 


さらわれだ王女は、敵の王との婚礼を前に、何かを待つている…男性まだは女性の勇者と 
なつて王女を救うか、王女その人となり敵の手から逃れるか〒 

この世界に入るとき、きみは3つの姿を自由に選択できる。まだ、新システム、カードゲ 
ーム方式が楽しさに拍車をかけるぞ。 

テクノポ | J スソフトが自信を持つてお<るシエナン•ドラゴン〃。挑むのはきみだ/ 


※返品はご遠慮下さい。 
































より多くの人に楽しんでぼしい/ 


クオータースタッフ 


amSM 


rsta 




PC -9801 シリーズ 

PC - 8801 mk II SR シリーズ 

3.5-5 HD 

5 D 

MSX 2 

3.5 DD 

X 68000 シリーズ 

5 HD 


9800円 


WM 


発売元/スタークラフト 
■発売日/8月1阳 (88 SR 版、 MSX 2 版、 X 68 K 版は10月以降） 
※画面は98版のものです 

' 卜' P .' 胃^^^^^^^ 






現実的なゲームシステム、膨大な情報量、数々の 

美しいグラフィック。これらが売りの『クォータースタッフ』 

は、スタークラフトが贈る本格ファンタジー RPG だ。 AVG の 
要素も/3、んだんに盛り込まれているこのゲーム、 RPG ファン 
ならずとも八マること間違いなしだそ 0 

扇 1 角角内 y 角 y 角 y 内•兩___角•角内角 w 角 y 内 kj 角 • 角角 u 私 


「木のドルイド」に何が起きたのか……？ 


スタークラフトといえば、『マイト& 
マジック』『トンネルズ&トロールズ』 
など、ファンタジー RPG のシリーズ 
でおなじみだね。そのスタークラフト 
の新作は『クォータースタッフ』。アメ 
リカのインフォコム社からの移植版で、 
本格派の RPG なのだ。 

魔法が自然を支配し、武力か法律を 
司る世界、レアー。君はこの世界の大 
国の一つに生ま tu 軍人として育てら 
れてきた。ドルイド教の盛んなこの世 
界は、ドルイド教団の影響力のおかげ 
で、長い間争いごともなく、平和を保 
ち、繁栄を謳歌してきた。ドルイド各 
会派によって開催されるドルイド言聘義 
会は、その決定が地上のすべての王国 
に支持されたので、高僧たちに寄せら 
れる信頼もあいまって、最も権威ある 
決定機関であった。 

しかし、これらの会派の中でも特に 
信望の厚かった「木のドルイド」に、 

何か重大な異変が起こったらしい。初 
めは評議会への出席が不規則になりだ 



し、やがて連絡も少なくな 
り、今ではすっかり途絶え 
てしまったのである。多く 
の冒険者たちが、原因究明 
のために「木のドルイド」 

の集落に向けて旅立ったが、 

誰一人として無事戻ってき 
た者はいなかった。ただ、 

彼らの集落が巨大なオーク 
の木の下敷きになって いる 
ことがわかっただけな ので 
ある。そして3か月前には、 

この集落が'、跡形もなく姿 
を消し去ってしまった。名 
高い3人の戦士、ブルーノ、 

ジャロー、エオレーヌ も旅 
立ったか'、何の便りもない。 

そして1聘義会の指名によっ 
て、ついに君が旅立ちを命 
じられたのだ……。 

君は今、「木のドルイド」の洞くつ 
に通じるトンネルの入り口に立ってい 
る。この先には何が待っているのか、 


行方不明の冒険者たちはどうなったの 
か、そして「木のドルイド」の異変の 
謎を解明することができるのか……。 
危険に満ちた冒険が始まる/ 



〇 洞くつの入り口には、いきなり白骨死体が。悪い予感が^■る 


〇 奥に進むと、危しげな場所に出た。この像は一体何なのだろう 
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より現実っぽいゲームシステム 


この 『クォータースタッフ』、 ジャ 
ンルを言うなら RPG になるが 、 AVG 
の要素もかなり多く盛り込まれている。 
とにかく表示されるメッ セージの 数が 
膨大で、そこから得られる情報がかな 
りあるから、読み流していては大事な 
ことを見落としてしまうそ'。 

ゲームは、画面の周りにあるアイコ 
ンをクリックすることによって進行す 
る。選べるコマンドは、コマンド選択 
式の AVG にも負けないくらいの数が 
あり、かなり自由な行動が取れるよう 
になっているのた'。 

また、このゲームは自分でキャラク 
夕を作ることはできない。プレイヤー 
は主人公の「タイタス」となって、冒 
P 食の旅に出る。ゲームスタートの時点 
では、ノ、。ーテイのメンバーはタイタス 
1人だけだが、話が進むにつれて、い 
ろんなキャラクタが'登場してくるぞ。 




OAVG のように「〜する」というコマンドは数多い。だ 
からかなり自由な行動がとれるのだ 


そして、そのキャラクタたちは 
感情を持って行動しているのた 'C 
もちろん、その中にはプレイヤ 
一に敵意を持ち攻撃してくる者 
もいれば、仲間になってくれそ 
うな者もいる。好意的なキャラ 
クタか'登場してきたら、物をあ 
げたり、_んだりして 
みょう。 

ときにはパーティを分 
割する必要も出てくる。つまり、 
同時にいくつものパーティを存 
在させることが'できる、という 
わけ。例えば、一度開いても時 
間か'たつと閉じてしまうような 
ドアがあったら、メンバーを一 
人残しておいて、出るときに開 




「 


閉める 


D . 踺をは泛す 



「アクション〜 J をクリック 
すると、使える動詞の一覧が表示される。見ての 
とおり、その数はなかなかのもの。「誰が何をどろ 
する」といつだ細かい命令もできるのだ。 

I っ?ョ'，-3 

jfi ^ 
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起.こ」 

In 引きす 
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〇 ゲームはマウスの操作だけで進む。落ち着いていて、な 
かなか見やすい画面だね • 


けてもらわなければならない。このよ 
うに、複数のパーティが同時に存在し、 
しかもそれを全部自分で操れるってあ 
たりはなかなか斬新だね。 

また、普通の RPG では、_士」「盗 
賊」といった具合に、職業がキャラク 
夕を特徴つ''けていた。しかし『クォー 
タースタッフ』にはその職業 7^' ない。 

各キャラの能力に差はあっても、全員 
が複数の能力を持ち、道理に合ったこ 
とならばなんでも実行可能なのだ。さ 
らにレベルというものもなく、それぞ 
れの能力に熟練度というのがあるのみ。 
行動するたびにそれに関する熟練度が 
上がり、それによってキャラクタに特 




r 砍む_ 
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〇 「プロフィール」を選ぶと、キャラクタの状 
態が見られる。持てる重量の制限もある 






























































































ゲーム 全体をとおして極めて現実的な 
つくりになっている。 ゲーム 中の世界、 
キャラクタたちの生活など、ことごと 
くが実際の感覚に近くできているのだ。 
これなら RPG の苦手な人でも違和感 
なくプレイできるかもしれないぞ。 


徴が出てくる仕組みだ。 

他に、探検中に入ったダンジョンや 
部屋は、自動的に地図に書き込まれて 
いくという、オートマッピング機能も 
ついている。しかし、暗闇の中では何 
も見ることか'できないということで、 


それはたいまつなどを持っ 
ているときに限られるのだ。 

だから、明かりは絶やさな 
いようにしよう。 

さらに、建物の中の部屋 
はいかにも実際にありそう 
なレイアウトがなされてい 
る。たた_と小部屋を並 
ベているっ、ていうのとは違うから、 
プレイヤ ーにして みれば「あそこに行 
けばあれがあるに違いない」といった 
推理が しやす くなる。こんな感じに、 

〇 壁には血で書かれた不気味なメッセージが。ろ一 
ん、 ゾクゾクッ/ 


美しいグラフィックにも注目/ 



今まで出てきた写真を見てもわかる 
とおり、この『クォータースタッフ』 

の 売りの一つは、美しいグラフィック。 
ほとんどが同系色でまとめられていて、 
とってもシブ、 イ のた、。モンスターも、 


とはいっても、要所要所では、これら 
のグラフイツクがゲームを盛り上げて 
くれるのだ。 

ちっちゃな2頭身のキャラクタも力 
ワイらしいけれど、こういう臨場感あ 


RPG 向きで、このゲームみたいな マジ 
メな （？） RPG なら、絶対にかっこい 
いグラフィックが似合う（と思う）/ 
それはともかく、下に数多くのグラフ 
イックの中から一部を載せてみたぞ。 


迫力満点に描かれている。98とは思え ふれるグラフィックもいいよね。2頭 これを見て、ドキドキしながら発売を 

ないデキだよね。テキストの量が多い 身キャラっていうのはアクション 待とう/ 





〇 とにかく 見 とれちや一つ 美し さ。 
こんなのがそれ こそ 盛りだ<さん 
なのだ。スゴィ// 












ガ^ A 峨才咖祕穴顺 





PC -98 G 1 シリーズ 

3.5-5 HD 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

価格未定 

MSX 2 

3.5 DD 


基本システムはそのままに、よりプレイしやすくなった 



〇 シナリオは全部で5本。 
全部を続けてプレイするキ 
ヤンべーンシナリオもある。 
帝国、同盟両軍でプレイ可 

〇 各シナリオの最初で、こ 
のよろに戦いの目的と勝利 
条件が示される。シナリオ 
によって特別な制約もある 



〇 ゲーム画面の構成は基本的に変わっていない 


宇宙に進出した人類は、銀河帝国と 
自由惑星同盟にわかれて、激:しい戦い 
を繰り返していた。そんな時代、銀河 
帝国のライン ハルト•フォン.ローエ 
ングラムと自由惑星同盟のヤン•ウェ 
ンリーという2人の英雄が^れた。こ 
の2人の登場により、銀河系の歴史は 
彼らを中心に動いていく……。 

こんなストーリーで始まる「銀河英 
雄伝説 J 、春からテレビ放送も始まった 
から名前ぐらいは知っているよね。こ 



れは田中芳樹原作の人気小説（徳間書 
店から発売されているから興味があっ 
たら読んでね）で、日本中の SF ファン 
を熱狂させた長編スペースオペラなの 
だ。この小説を SLGi 匕した第2弾がい 
よいよ発売されるそ'。 

前作の『銀河英雄伝説 j と『パワー 
アップ&シナリオ集』をさらにパワー 
アップしたものと考えてもらえればい 
いかな。前作同様、シナリオに指定さ 
れた勝利条件を満たすため、自軍の宇 
宙艦隊を動かし 
商効監隊を»し 
惑 S を占領して 

いくという ゲー 

〇 戦闘シーンでは、 

艦隊の各部隊が 3 D 
グラフによって表示 
され、ひと目で残存 
数がわかる 

〇 作戦命令を与えるとき 
などに、その提督のグラ 
フイツクが表示されるよ 
ラになったのだ 


ムの進め方に変更はない。主な変更点 
として、①屋^マップが t 定来の4倍の 
サイズになった②各艦隊の提督のグラ 
フイ ックが'表示される ( sm 闘シーンが、 
3 D グラフによりパワーアップ④各艦 
隊に作戦命令が出せる撃に方向性 
を持たせ、さらに戦術 I 生が高くなった 
⑥ BGM がすべてオリジナルになった 
(前作はアニメに合わせてクラシック 
だった）などが'あげられる。この他、 
かなり細かいところがいろいろと変更 
や改良されており、プレイしやすくな 
っているぞ。 

その辺の詳しいことを次の ページ か 
ら説戶月し上ラ。 
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同盟軍第1艦隊 
第2吾孵 

宇亩戥艦沙0 300 

mm 6 


帝国軍第1鑑陈 
ラインハルト 

宇宙戦艦加0 300 
綱巨離 ? 


第1艦隊ラインハルトの攻撃 

中性子ミサイルを発射 
第1艎隊第2部隊は 
宇宙戦艦を40隻失った 


シナリオ1神々の黄昏作戟（ラグナ□ックの戦い） 

ラインハルトは自由同盟領内に侵攻する手段として、中立惑星フェザーン 
の占領を決意する。フェザーンを占領することでイゼル□ーン要塞の奪回 
及び、自由囘盟領への侵攻を決定的なものにする事が出来るからである。 
但し、自由同盟軍はフェザーン政府との和平条約により、帝国軍より先に 
フェザーンを占領することは出来ない。 

勝利条件 

帝国軍=オーデインよりフェザーンとイゼルローンを占領する。 

同盟軍=イゼルローン要塞又はフェザーンどちらかを守る。 


八ワ 


田中芳樹原作「銀河英雄伝説」のシミュレーションゲームが、大幅 
ーアップして第2弾の登場/いったいどんなゲームに仕上 
がっているのか、その変更点を中心に紹介しよラ。「銀河の歴史がま 
1ぺージ j 




占占. J5 
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宣ン占 〔軍軍 

i 卜翻 II 


























































































艦隊運用も改良された 


この『〜 II 』では、艦隊運用の部分 
がいろいろと変更された。 

まず、ビーム、ミサイル、戦闘機と 
それぞれの武器に射程^離がついた。 
近距離は戦闘機、長距離はミサイル 
……といった具合に、その場に応じた 
戦術をとることができるのだ。 

また、艦隊の第1部隊から偵察艦ュ 
ニットを出撃させて、敵の動向を探る 
こともできるようになった。前作では、 
偵察するために艦隊を分割させていた 
ので、うれしい機能のひとつだね。 
さらに、1艦隊の最大部隊数が6部 

〇 各兵器の攻撃範囲が色別に表示される 


隊になり、フォ 
ーメーシヨン重 
視となった。ま 
た、艦隊に方向 
性を持たせてあ 
り、側面ゃ後面 
からの攻撃によ 
って、より有利 
な戦闘を行うこ 
とができるのだ。 

〇 各艦隊から偵察艦を出撃させて、敵艦隊を索 

ら敵の側面を突いて一網打尽.グなんて 敵できるよぅになった 

いう戦術もできるだろう。 




重要性が増した惑星 




惑星に関しての変更点は次のような 
点た。 

まず、惑星での撕兑や生産といった 
概念がなくなり、増援部隊はシナリオ 
開始時点で最初から各惑星に配備され 
ている。それを増援 コマンド によって 
部隊を呼び出すという ルールに 変わっ 
たのだ。そのため、反乱 ルール も変更 


された。惑星から艦隊が離れると反乱 
が起こる確立がどんどん高くなり、惑 
星に艦隊がいる間は提督の能力に応じ 
て反舌し確立は下が、っていくようになっ 
たのだ。もちろん、艦隊が惑星上にい 
る場合は反乱はたやすく鎮圧できる。 

また、イゼルローンに代表される要 
塞は、戦闘行動がとれるといううれし 


い機能がついた。さらに、艦隊が消費 
したミサイルや戦闘機の補給、損耗し 
た部隊の補充などができるようになっ 
たことで、各惑星や要塞はかなり重要 
な拠点となったわけだ。出撃した艦隊 
を再び惑星や要塞に駐留させることが 
できて、いざとなったらここに逃げ込 
むなんてワザも使えるぞ。 
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致 H 龛令 

消賢ターン： 


嫌効 



#4拉 


! 帝国軍 第 ill 隊 
I ライン八ルト 
I 宇宙戦鑑 300 300 
I 戦闢機 400 
I ミサイル 300 

I 同盟軍 第1鑑隊 
I : P ッテン术 □— 

S 宇宙車钂 300 300 


10敵領門機発 
占600000 
10索星 1 4 3 

チ W 

^鑑 (7_ ム機心 
1冤^戦一間サ 
R 偵®作ビ戦ミ 
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各提督に作戦命令をつたえる 


『〜 II 』では各艦隊に作戦命令が出せ 
る。これは各艦隊の提督に対し、右の 
表にあるような命令を出すことにより、 
ある程度自動的に行動してくれるとい 
うものだ。新たに加わった提督の能力 
値に「状況判断能力」というのがあり、 
この値が作戦の実行力にかかわってい 
るらしい。 


0作戦命令において、目標までの中継点を2ポ 
イント指定でさるのだ 



_実行中の艦隊は目的地まで^ 豆 
距離をとろうとする。しかし、航路設 
定を行うことで、2ポイントまでの中 
継点を設定することもできるのた、。こ 
れで、いん石群などの航行不能宙域を 
回避できる。 

このほか新しく加わった能力値が 
「艦隊運営能力」だ。各艦隊の提督の 
機動力を表しており、この数値が高け 
れは篇いほど艦隊の編隊の組み直しや 
方向転換のスピードが速い。この能力 
値か高いキャラは「疾風ウォルフ」こ 
とウ オノレフカ、、 ング. ミッターマイヤー。 
こういった 新しい パラメータ により前 
作以上に各キャラの個性が出て、原作 
ファンにとっては非常にうれしいのだ。 


作 

脚 公 

戰 pp "P 

宙域 

制圧 

指定しだ一定エ U アを索敵し、 
敵艦隊を発見すると積極的に 
攻撃を加える。 

哨戒 

任務 

指定しだ一定エリアを索敵し、 
敵艦隊を発見しても攻撃をせ 
す索敵を続ける。 

惑星 

占領 

指定しだ惑星に接近し占領行 
動をとる。占領すると作戦を 
「惑星防衛」に切り換える。 

惑星 

防衛 

指定された惑星に行き、その 
惑星の周辺を索敵し、敵を発 
見すると攻撃をする。 

退却 

作戦 

目標地点まで損害を押さえな 
がら移動する。敵を発見する 
と攻撃を受けないよろ逃げる。 

解除 

いままでに命令しだ作戦を中 
止、撤回する。 



『銀河英雄伝説 II 』には、銀河帝国と自由惑星同盟のそ 
れそれに14人ずつの提督がいる。ここでは、その中でも 
とくに有名なキャラクタを紹介しよろ。 


钃讎減鑾羈人騙! 


ジづフリード. 
キルヒアイス 

ライン八ルトの最 
も有能な部下であ 
り親友でもある。 
戦術と戦略の両面 
にわだつてすぐれ 
た力量を示す。 
























前作はまだほんの序曲でしかなかった 

[トク] 


\ ^Lf, /j \ © 1989 MICRO CABIN 

^ A ^ 3 .KL 


Rising of The Redmoon 


PC - 9801シリ-ズ 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 


MSX 2 


3.5-5 HD 


5 D 


3.5 DD 


■発売元/マイク□キヤビン■発売日/9月下旬予定 I 
* 画面は88版のものです 








あれか63年饞 0) ストー U — なのだ 


マイクロキャビンと言えばアドベン 
チャーゲーム……というそれまでのイ 
メージを打ち破り、滑らかな8方向ス 

_ 

〇 前作でのバドウーとの戦い。ラトクはこれに 


勝ったのだ 



〇ん 7コイツはいったい誰だ I ?新しい魔王 
が現れたのか7 


缴祕礙 ㈣ 


〇 平和な時代のころの人間 
界「サーク」。ほのぼのとし 
てるね 


クロール、ハイ クオ 
リテイのサウンドと 
ビジュアル、画面を 
より立体的にさせる 
ための VR システム 
など、各界を騒がせ 
たアクション RPG 
『サーク』0そのパート2が出るとあっ 
ちゃあ、黙ってはいられない。開発途 
中のものが編集部に届いたので、大々 
的に紹介しよう。 

さて、ストーリーは、あのノマドゥー 
(前作の大ボス）との戦いから3年の 
月日が{荒れている。ラトクも19歳にな 
り、ちょっぴりたくましくなったみた 
い0さて、その主人公ラトクは父ダノレ 

參參泰泰泰泰森必 



ク•カートを捜していた。北の永久^く 
壁近辺で見かけたという情報をキャッ 
チし、早速、北へ向かうのである。も 
ちろん、ピクシーも一緒だ。これと時 
を同じにして、暗い闇の宮殿の中で、 
王座にひとつ、その前に3つほど、不 
気味な人影があった。今回のラトクの 
冒険も、そうカンタンに終わりそうも 
ないね。 


旅去杂♦条 



««な費場 





戦神デュエルの血を引<主人公。前 
作では復活しだパドウーを見事滅ぼ 
:しだ。行方不明の父を捜すだめ、ピ 
:クシーと旅にでる。 


何かとラトクに付きまとう妖精。前 
作では大役をこなしだが、今回もこ 
のような出番があるのかな7まあ 
そのヘンはブレイしてのお楽しみ。 


e 擎翠寧擎.攀攀琴黎攀命筆 








『2』のヒロイン的存在。森の民。こ 
こ最近、その森にモンスターがた< 

さん巣くろよラになつだので、バヌ 
ワの町で暮らしている。 

^•母修^ r 辦命攀舉擎麥學擎學聚 


ちようど1年ぐらい前に発売され 
_ たマイクロキヤビンのアクション 
闩 PG 『サーク』の続編がいよいよ 
登場だ。前作はいくつかの謎を残 
しつつ終わったので、そのあたり 
も明らかになるらしいそ'./新し 
い VR システムを搭載し、ビュー 
ティフルになったグラフィックと 
2重スクロールする舞台で新たな 
闇の力に立ち向か 
ろのだ./:/ 


ピクシー 


ラトク•カート 


シヤナ•タウトゥーク 
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『1』と p 2』 との大きな違いは、やはりジ 
ヤンブできるよ^になつだことだろう。小さ 
い敵なら飛び越えられるのだ。 




〇 わかりにくいけと'、 
スライ▲を飛び越龙 
ているとこる0 


0〇©0!) 


I 動きにも注目/ 



前作『サーク』で話題になったのは、 
それまでのトップビュー型アクション 
RPG ではいい加減だった「高さ」を表 
現した VR システムという独自のプロ 
グラムが搭載 (. グ）されていることで 
あった。キャラ、建物、樹•と、どれを 
とっても高さがあり、とくにキャラ（モ 
ンスター）にいたっては、ほとんど大 
きさが違うのである。これを実現させ 
るには技術的にかなり大変なのだが、 


実際にやってしまったのだからスゴい。 

この『サーク2』では、当然 VR シス 
テムも パ、ー ジョンアップされている。 
高さをより明石萑に表現するため、ジャ' 
ンプできるようになり、2重スクロ 
ルするシーンか随所に盛り込まれてい 
るのだ。これのおかげでますます画面 
に深みが出たって感じ。とくに、2重 
スクロールはとっても効果的に使われ 
ているぞ。 



1级 アナログ対 b の a キレイなグラフイツク/ _ 


アドベンチャーゲームを作らせたら 
右に出るもの;^'いないマイクロキャビ 
ンなだけに、オーフ°ニンク''やキャラの 
顔のビジュアルがとにかくすばらしい。 
まばたきする間がおしいくらい/なん 
て言ったらおおげさかもしれないが、 
それにしてもキレイだ。アナログディ 
スプレイで見るとさらに美しい/ 
マップのグラフィックも見逃せない 
ぞ。何気なく池に移ってレ、る雲が流れ 
ていたりとか、ニュー VR システムの 
威力がチラホラ。シナリオはもちろん 


0 道具屋のおね一ちゃん。い 
ろんな物を売っている 





〇 これはゲームの冒頭部分。シヤナが捕まって 
いるところを助けるシーンだ 

だがマップも前作よりかなり大きく、 
草原や野原を始め、崖、船上などシー 
ンも多彩/まさに1画面……、いや、 
1ドットの妥協もないのだ。 


〇 武器崖の筋肉厶キ厶キおに 
いさん 


な 〇 

ん後 
て半 
の、 
も海 
あを 
る渡 
る 
シ 


〇 魔法屋のおね一さま。この 
妖しさがたまらん 



〇バ ヌワの町の町長。まずは 
この人の話を聞こう 




尹^^ 

娘 ■ 


〇 病院の看護婦さん。このコ 
もなかなか捨てがたい 




〇 今回か B 加わつ 
たジヤン！ N 。 高$ 
の概念がより細か 
< 尊つ fec )^ 
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舞台は剣と魔法が支配するファンタジーワー 
ルド。次々と起こる様々なイベント、多数登 
場するモンスターたち。そして最大の売りがその奥深いシナリオ。ホビージ 
ャパンの新作は、そんな正統派の RPG だ。アクション性なしの純粋な 
闩 PG だから、誰にでも手軽に楽しめることラけあい/ 




シナリオを味わってほしい、正統派 RPG 


起示クマ 〇 
伏さタン通 
にれのド常 
富るスの画 
ん°テア面 
で地丨イで 
る形タコは 
ぞもスンマ 
なな、ツ 
かどキプ 
ながヤ' 
か表ラコ 



この『ブ、ラック.レインボウ』は、 
とりたてて珍しいというわけでもない、 
ごく普通のフイールド型 RPG だ。シス 
テムが斬 f 斤でもないし、ノ、デな戦闘シ 
ーンもない。ならばなぜおすすめなの 
か？なんのことはない、シナリオが 
しっかりしていて、おもしろいからな 
のた'。やっぱり RPG はシナリオが命だ 
もんね（と言いきる)。 

舞台となるのはハマン タールと いう 
異世界の中の、スカルゲルン？アトラ 
ンという地域。もちろん、ネ申々、生物、 
魔 i 去、自然、国々など、多岐にわたっ 
て事細かな設定がなされている。それ 
とは逆に、いたってカンタンなのがそ 
の操作。マウスでコマンドのアイコン 
をクリックするだけ。だからゲームに 
没頭できて、その興茱いシナリオをじ 

〇 ここがゲームのスタート地点、エタスト。海 
ベりにたたずむ、小さな村なのだ 



つくりと i 蘭喫できる、というわけなの 
だ。 

プレイヤー ( ま 最大6人までの ハ。ー テ 
ィを組んで、冒険に出る。おもしろい 
のは、各キャラクタに璃というもの 
がないこと。そのかわり、訓練によつ 
てそれぞれの能力を上げることで、特 
徴が出てくるというわけ。能力値には 
基本能力値と二次能力値の2種!頁があ 
るんだけど、結構細かく分かれている 
から、職業で個 II 生を出さなくても、十 
分に個性豊かなキャラクタができるつ 
てわけ。また、キャラクタの顔のアイ 
コンも、 32 X 32 ドットで自由に作るこ 


とができる。あらかじめ用意された物 
もあるけど、ここはひとつキリッとし 
た顔を作ってやろう。やっぱり意気込 
みが'違ってくるからね。 

ゲームは、小さな（あるいは大きな） 
冒険を繰り返すことによって進行する。 
ひとつの冒険か終わると、また次の冒 
険……という感じで、初めは目的も定 
かではないが、進むにつれて全体に流 
れるストーリーが見えてくる、という 
仕組みだ。スタートはアルヴァードの 
エタストというネす。どんな冒険か待ち 
受けているのか、ドキドキしながら旅 
立とう。 



〇 キヤラクタのステータスはこんな感じ。 
ん、いろんな能力値があるなあ 




沼 & IIP 獅〒 

sM 


晒 ■辟哪 


. 着） 

黼跚 10 m 
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魔法は S よつ 
#1テ炒も？ 

攻撃魔法はなかなかハデだぞ。でも魔法に 
頼りつきりじや、やつていけないこの世界 
かな〒ここぞというときに使おう。 



ろ一ん、華々しいゼ7 


〇 お互いの攻撃が終わると、次のラウンドに入 
る。モンスターを追いかけることもできるぞ 

ャラクタが呪文を覚えていることが'条 
件。そして、それに見合う MP があれば 
使うことができる。これも、アイコン 
をクリックして魔}去をかけるゾーンを 
指定するだけで OK なのだ。 

また、逃げ出すモンスターをおいか 
けることができたり、攻撃魔法をかけ 
るゾーンによっては味方が'ダメージを 
受けてしまうこともあったりと、シン 
フ°ノレ操イ，なか'らも考えることはたくさ 
んある。各キャラクタの能力に合わせ 
て、持たせる武器とか、隊列などをし 
っかりして、うまく戦わなくちゃなら 
ないのだ。ポへーッとしてたら勝てな 
いぞガ 


モンスターと if ® すると、戦闘画面 
に入る。モンスターは通常画面には現 
れないから、いきなりバッタリご対面、 
というわけで、戦闘はある程度避けて 
通れないものになっている。 

戦闘画面に入ると、味方キャラとモ 
ンスターのアイコンが'それぞれ表示さ 
れる。攻撃には武器による攻撃と魔法 
とがあって、武器を使う場合には、狙 
うモンスターのアイコンをクリックす 
るだけで OKo しかし、前列、後列とい 
う根光念があるから、後歹りから攻撃する 
とき、または子麦列のモンスターを攻撃 
するときには、飛び道具でなければダ 
メ。魔法を使うときは、まず、そのキ 



〇 これが戦闘画面。攻撃は、アイコンをクリツ 
クするだけのカンタン操作なのだ 


^cjbcfacjbcfadbdtxfadbdbdbdbdbdbdbcbdbdbdbcixfecfadbdbdbdbcfadbdbcfadbdbdbdbctxfacfadbdbcfacfadbdbdb 

ずら© 

，I . ， 


と鶴意家鼉钃麵險毫プ城 



0 ここはエタストの長老の家。ここで、才一 
クの話を聞いたパーテイは、いざ洞くつへ 



エタストに立ち寄っだバーティは、とりあ 
えす長老の家に行ってみだ。話によると、こ 
のごろ、やけにオークだちが凶暴になって、 
村に危害を与えて<るらしい。オークだちの 
住処は北西の八ーフン森にある洞くつ。パー 
ティは、 洞 < つをめざして旅立っだ。 

途中、何度かモンスターに襲われだが、危 
なげな<切 *0 抜けて、ハーマン森に到着。洞 
<つの入り□を見つけ、中に入るやいなや、 
白骨死体が転がっているのが見える。なかな 
かやパい雰囲気……と思っているろちに、才 
ークと遭遇/あっさり勝っだはいいけれど、 
後から後から現れて、こりやだまらん。早< 
U — ダーを見つけ出して、倒さなくては。 

奥に進むにつれて、ワラでできだぺッドと 
か、あやしげな宝箱5しきものが増えてきて、 



IIH vi 

ふ i 



咖 


〇 そしてついに遭遇/リーダーだけあって 
油断はならない。心してかかれ// 

これはそろそろかな、という雰囲気。隠され 
だドアを < ぐると、案の定、2匹の 1 J ーダーが 
待ち受けていだ。ここであつたがなんとやら、 
とばかりに戦闘に突入。激しい戦いであつだ 
が、辛ろうじて勝つことができだ。戦利品と 
して得だ巻物を読むと、今回のオークの凶暴 
化には裏があり、それはスカルゲルン全体を 
も巻き込み^るものらしい。これからこのよ 
ラな異変が増えてい<のだろラか9 






醜 


戦闘だって、シンフ°ル & 楽チン操作 





〇 こ一んな所にありま 
した。さあ、勇んで踏 
みこもう _ 


S .® @:齒像 
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fi ] 回回 


•商品のお届けは、お申し込み受付後、 
約2週間前後になります。 

•万一、配達上の事故等で損傷した場 
合はお手数でもご返送下さい。資任 
をもってお取り替えいたします。 
(返送料当社負担） 

►お客様のご都合による返品は、商品 
到着後8日以内にご返送下さい。 
(返送料お客様負担） 

>18歳未満の方は保護者のご署名、ご 
捺印をお願いいたします。 

令お支払い方法 ♦ 

代金引替（お急ぎの方は現金窨留で 
お申し込み下さい。） 


春住 

所 

籲氏 

名 

籲電 

話 

* 商品 

名 

♦個 

数 


通僂販売のお知らせ 

お近<に書店*レコード店のない方はハガキでお申し込み<ださい 


觀 3 ^严 が 



争発行•発売/徳間書店亍 105-55 東京都港区新橋 4-10-1 003(433)6231 


東京都港区新橋 

一—十八—ニー 

㈱ 徳間コミュニケーションズ 

DM はないちもんめ係 


，獄 sal が 

BB 望い M した/ 















































■発売元 • ソフト八ウス各社 
のご厚意により、今月紹介す 
るゲームをモニターブレゼン 
卜します。応募方法は、 R 4 B 
を見てください。 


/ンとまとめてチェック// 


残暑のキビシイ今日このごろ。クー 
ラーのガンガンにきいだ部屋で、の 
んびりゲームをするのがオツですね。 
さて、今月は『セレクテツド〜』シ 
| J ーズ最後となつだ月刊ソーサリア 
ンニュース、新作先取り情報満載の 
Soft Flash が見どころ。トビラは 
『ソ U ツドスネーク』、メタルギアだ。 






ソリッド スネーク . P .18 

サイレン トメビウス . P .20 

RYU 〜哭きの竜より〜 . R 22 

魔導師 ラルバ総集編 . P .23 

アナ ザージェネシス . R 24 

バ ルンバ . P .24 

ルパン 三世〜香港の魔手 . P .25 

ディスク ステーシヨン8月号〈#15> . P .26 


•Soft Flash . R 27 

翁ただ今移植進行中// . R 32 

•発売中 NEW ソフト掲示板 . R 41 

•新作ソフト発売予定表 . R 41 

•ゲームソフト売れ行き BEST 10 . R 43 

月刊ソーサ 1 J アンニュース . R 30 

セレクテツドソーサ 1 J アン5 


イラスト/中沢数宣 
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物音モード くらい内容充実、スリル満点のゲームだぞ〇 


刖作でも相当お世話になつた無線機。お ている相手の顔も拝めてしまう（スネー 
およその情報はこの無線機から得ること クには見えないんだけどね)。周波数を 
ができる有難いアイテムだ。しかも話し いろいろ変えてみると面白いかもね。 



映画の臨場感を超える新感覚ゲームだ 




ソリッドスネーク 

メタルギア2 


I MSX 2] ROM |_7800 R ] ■発売元/コナミ■発売中 


スパイ映画の見どころといえば、敵地潜 
入中、敵に見つかりそうで見つからないっ 
ていう緊張感だよね。『ソリツドスネーク』 


は、そんな緊張感を、よりリアルに疑似体 



〇 「やっ、やばい/」 いつのまにかソリッド 
スネークに なりきって大声出しちゃうそ/ 


驪圔霾毫矗©曇霤藏修黼(モード) 


敵は視覚（前作よりち広<なつ芝）と聴覚を 
持つていて、スネークの足音や壁を叩いたり 
する音を聞くと、自分の持場を離れて警戒す 
る。もしこのとき少しでも視界に入つてしま 


つたらも^大変/仲間を呼び集めてスネー 
クを追いかけて<るのだ。そ^なつだら、あ 
とは力まかせに戦^なりしてもいいが、逃げ 
ることを優先的に考えだほろが賢明だね。 


今からさかのぼること3年前…… 
MSX の老舗コナミから発売された 
名作アクシヨ：/ AVG 『メタルギア』 
を、これでもかといろほど煮詰め 
た続編がこの 『ソ U ツドスネーク』。 
あちこちに見られるキメ細かな演 
出がニクイのだ。 


，験することを基本コンセプトに作られた、 
スパイアクシヨン AVG なのだ。 

何よりもこの緊張感を盛り上げているの 
は、「潜入」をイメージした場面にピッタリ 
の BGM 、 そして効果音だ。敵に見つかった 
ときの警^艮音、ドアを開けたとたん敵に見 
つかりはしないかとハラハラさせるエレべ 
—ターの音など、さすがコナミって感じ。 

さて、前作でメタルギア（核搭載重歩行 
戦車)を破壊し、黒幕の BIG BOSS との戦い 
に勝ったソリッド.スネーク。今回彼は、 
世界で唯一核武装をしているザンジバ_ • 
ランドへ潜入し、そこに捕らわれているチ 
エコの生物学者キオ • マルフを救出する極 



〇 かなり力の入ったオープニングデモ。このメ 
タルギアは、誰が操っているのか…… 


秘任務を遂行することになる。と、まあそ 
れだけで終われぱいいんだけれど、オーブ 
ニングで登場しているあのメタルギアはい 
っ たい何なのだろう？ゲームとの関わり 
合いが気になるところだね。 

ゲーム進行や、ゲームシステムは前作と 
ほとんど同じ。広大な敵地で無線を頼りに 
さまざまなトラップを突破し、中ボスを倒 
していくうちに、物語の核心に迫っていく 
って寸法た、。 

今年の夏は、これ I 本で過ごせる/って 





□や 

キヤンべル 


〇 ある程度逃げぎると回 
避モ|ドに。奉だ敵兵は 



〇 敵の視界に入つてしま 
うとサイレンと；其に敵が 
襲ってくる。動態反応レ 


—ダ—は使えなくなる 



〇 壁 t 叩いたり' 鉄の板 
などの上を歩いたときに 
音がす1)と"敵丘〖は育の 
発信源 ( S 向かっていく 



〇 通常の移動は.こ-のモー 
ドだ。右上の動態反応レ 
— ダ ー で U 敵 0 動キ J をいつ 
ち気にしていよ I つ 


〇 兵器やボスの弱点な 
どを教えてくれる 



◎戦場の紅一点/こ 
のゲー厶のヒロイン? 


〇 スネークの上司。作 
戦や、助言をくれる 


〇 タパ n を装備すると、 
画面にもタパコが/ 
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■■ 


この細かい動作/凝ってる 


この手のゲームは、どこまで凝った作りに 
なっているか、というところが'おもしろさ 
につながっているんだよね。もちろん『ソ 
リッドスネーク』のウリは、糸田かいところ 
まで凝っていることなのだ。たとえば、ス 


吸いだすぞ（火をっけるしぐさが最高/)。 
このときの風向きによって、 タパ、コの 煙の 
向きが変ったりするのだ。 タバコの 本当の 
使用目的は、赤外!^碟置のレーザーを 
見ることなんだけどね。さて、ここで紹介 


〇 道端に止めて 
あるトラックの 
荷台に忍び込ん 
でみると銃を発 
見。こラやって 
アイテムを増や 
していくのだ 


ネー ク愛用のタバコ「ラッキーストライカ しているイベントは、また、また序の口。こ 
- Jo こ,れを装備してしばらくボーっとし れから先は、もっとおもしろい凝った彳寅出 
ていると、スネークはタノ<コをぷかぶかと が'たくさんあるぞ。 



〇 エレべーター。 
左右にある上下 
のボタンを押す 
(パンチ）とガ 
コンと動さだす。 
前作の平面的な 
エレべ一夕一と 
くらべると、か 
なりカツコイイ 



〇 ダンボール箱 
に入って敵の建 
物に潜入/こ 
れは前作で使っ 
た手だね。でも、 
ゴミと間違って 
捨てられち やっ 
たら……そんな 
ことはないつて 


0 ここは、ザン 
ジ パー •ランド 
の 指令室。しば 
らく見ていると 
国歌が流れて兵 
士が敬礼をする。 
モニタには島の 
全景が映ってい 
るぞ / 



〇 おおっ、スネ 
ークが 底なし沼 
の上を歩いてい 
るそ。じつは沼 
の水面ぎりぎり 
に板があるんだ 
けど、踏み外す 
と ズブズ ブ〜ツ 
と沈んでしまろ 




〇 スネークが愛 
用しているタパ 
コは、普通の夕 
パコではない。 
その煙で赤外線 
警報装置のレー 
ザーが見えてし 
まラのだ。007み 
たい/ 



〇 敵の兵士を尾 
行してアジトを 
見つけ出さなけ 
ればならないこ 
とも。と吉ど吉 
振り向いて後ろ 
を確認してくる 
からある程度距 
離をとっておく 


〇 兵士がラじや 
ろじやいるとこ 
ろに子供が……〇 
結構役に立つこ 
とを教えてくれ 
るので、危険そ 
ラ/なんて逃げ 
ないで、必ず話 
しかけてみよろ 




〇 やっ ば〜 い/ 
敵に囲まれてし 
まった/ こう 
なったらダスト 
シュートでもど 
こでもいいから 
逃げ込むのだ/ 


〇 ひゆ〜つ//あ~ 
〜//別に楽しくて 
つてるんじやない/ 
止まらなぃんだょ一 


やな急は 〇 
ラいい当行 
そとで然吉 
/処コゴ着 
理コミく 
さか処と 
れら理こ 
ち出場ろ 



■I 〇 大型へリコプタの八イ 
■ンド • 〇。□-夕-が回 
I ったと思ったらいきなり 
■空から 攻撃してくるそ'/ 
しかも、こいつには通常 
_ の銃は効かないのだ。ヤ 
■なやつ/ 


いつも逃げだり隠れていたりしているス 
ネークち、ボスキャラとの対決のとさは 
全力で攻撃する。ボスキャラの中には、 
チヨットばかし変わつているヤツもいる 
が（ランニングマン、お前のことだ/)、 
行動パターンさえつかんでしまえば楽 
勝/敵の動きを覚えてしまろのが一番 
の攻略方法だ。 




y p 二三三： ■ P 


戦場で 


戦闘の真つだだ中のスネークと ホー U —の出会い 
ここでの会話にチラッとみせる2人の感情が、な 
んとな<大人の恋つて感じがしていい/そして 
スネークの別れ際のセ U フ「生きていればいつで 
も逢える…… Jo なんか照れちやうなあ〜。 


「やっぱりコナミの MSX のゲームは質が 
いいね」「うん、音もいい/」「あの、敵に 
見つかったときの警報にはドキッとさせら 
れるよ」「4メガの ROM を使っているから 
ディスクアクセスも無い/気分いいぞ /j 

㊃ ⑱像⑱⑱⑱ 





































































































































第 3 種事件発生。 AMP 出動せよ/ 胃^ 超人気]ミック「サイレントメビ 

ウス」がゲームになつだ。シナ IJ 7 T 、 
総監督に麻宮騎亜氏、作画監督に 
菊池通隆氏を迎えたサイ/ \ーサイ 
キック SFAVG なのだ。 AMP 
の活躍はいかに!？ 




[_ PC -9801 シリーズ I 3.5-5 HDJ 1万4800円|※アナログディスブレイが必要です 
■製作/ガイナツクス販売/ゼネラルプロダクツ 
■発売日/8月10日 


〇 そこで AMP (対 
妖魔特殊警察）に 
出動命令が下った。 
どラやらこの影に 
は妖魔がいるよろ 


〇 巨大魔法陣都市 TOKYO 上空に、なんの前ぶ 
れもなくタイタニック号が出現した 


した考古学者は、タイタニックへと乗り込んだ。い 
つたい何が起きているのか7 


西暦2026年、突如東京上空に豪華客船夕 
イタニック号が出現した。この異常な事態 
に一般の警察は手も足も出ない。これは妖 
魔の仕業なのだろうか？そこで、その原 
因を究明すべく AMP に対して出動命令が 


テイに分かれて、迷路のような広大な船内 
を探索していく。そこで、まずプレイヤー 
は、一^に行動するメンバー I 人（香津美 
は必ずプレイヤーと同行する）を選択しな 
ければならない。その選んだパートナーに 


をプレイしてみると、また新たな発見があ 
るだろう。 

君は起^!客船タイタニック号に隠され 
た謎を、114年間に渡る永き航海の秘密を 
解き明かすことができるか？ 


下った、というストーリーの AVG 。 プレイヤ 
一はタイタニック号の調査をするために来 
日した考古学者となり、 AMP のメンバーと 
ともにタイタニック号に乗り込み、この事 
件に隠された謎を解き明かさなくてはなら 
ないのだ。 


タイタニック号の船内では、 AMP のメン 
バーとプレイヤーは3人ずつの2つのパー 



〇 ゲーム画面。ゲームは このよラにコマンド選 
択により進められていく 


よって、戦闘に勝ったり負けたり、隠され 
たアイテムを発見できたりできなかったり 
……といったことが起こるので、各メンバ 
一の能力をよく考えて選ぶようにしたい。 
でも、あるキャラクタを選んでしまったか 
らケし■厶がクリアできない、なんてコトは 
ないのでご安心を。 I 度ゲームを解いてし 
まっても、何度か違うパートナーでゲーム 
〇プ レイヤーの現在位置を表示することもでき 
る。タイタニックは全10層からなっている 




〇 このよラに AMP のメンバーやタイタニック 
の乗客、乗員らと会話して情報を得ていくのだ 

/ - ゲーマーの談 -\ 

「グラフィックはさすが./枚数も多い 
し j 「 でももつと大きくても良かつたね j 「8 
ビット機への移植は無理らしい j 「 気になつ 
だのはディスク入れ換えの多さ_>「値段も高 
いと思ろ j 「フアンなら買い/かな j 

⑱⑯⑱⑱⑱⑱ 




AMP ATTACKED 

MYSTIFICATION 

とは … POLICE DEPARTMENT 


対妖魔特殊警察のことで、西暦 2023 年、 
TOKYO に続発する異世界からの進入者 
、、妖魔(ルシファーホーク)"による事件(ク 
リーチヤー • トラップ）を調査し、場合に 


よってはこれを撃退することを目的にラリ 
一•シヤイアン（現 AMP 課長）によって設 
立された特務機関である。 AMP メンバー 
はそれぞれ特殊能力を持つている。 


•ブレイヤー _香津美 

タイタニック号の調査のために 匕 
1 派遭された考古学者で 、 AMP 
のメンノ '(一とともに空に浮かぶ 
豪華客船に乗り込むことになる。 
タイタニックのスペシヤ U スト。 



•甭厍実 • 

m 


リキュール 

大魔導師の娘で、魔術全般にだ 
けている。コミックにおける主 
人公。ゲームでは常にプレイヤ 
一と行動をともにすることにな 
る。ハワイ出身の超 AV マニア。 


•レビア • 

M 


▽一べ BJ ック 

AMP のサフキャップ。、、伝説の 
八ッカー〃とよばれる特^級ビ 
ジョネイル(電脳師)。□サンジ 
ェルス出身で AMP いちのメカ 
マニア。 


參キ デイ • フエニル _ 闇雲那魅 •彩 弧由貴 

ある事件により重傷を負い、体古代神道家の若き後継者。日本 ^ ^ , amp 最年少の発展途上の超能 
の7〇%が戦闘用サイボーグ化さ古来の呪法と合気道にすぐれて / fflpmii 力少女。人間兵器として育てら 
れている怪力の持ち主。才-スいる。極度の麵症できれい好 /^ U れた艇を持つ。彼女の予知能 

トラリア出身。ほうじ茶が好き彼女の持つ御神刀には、麒 ' 4 41力はあなどり難いものがあるが4 
らしい。 い WBd 麟が宿つている。 w 馳症でもある。 


、叙 fc 
































タイ 9 ニック号期内 TB , V 3 い3«イベムトが 




〇 妖魔に乗り移られた船員のアゴを砕く 
キデイ。バキイ/ 


の 


船内で起こる数々のイベントは、選んだパ 
ートナー、プレイヤーの判断などによって 
起きたり起きなかったりする。すべてのイ 
ベントシーンを見るためには、最低4回は 
プレイしなければならないだろう。ちなみ 
に、タイタニック号^内のグラフィックは、 
およそ240敝にものぼる当時の資料写真 
をもとに忠実に再現されている。 

かのこ超 〇 


〇 タイタニックの船員に囲まれてしまった。こ I 
の危機をどラやって切り抜けるか T 5 


ッおの ◎ 





妖鷹出現/ 
戦圃開始だ•ダ 


タイタニック号内で〖夂妖魔令妖魔に乗 
り移られた人々が襲ってくる。 

すると、バトルシーンに切り替わるのだ 〇 
AMP のメンバーはそれぞれ技や武器が違 
うぞ。また、各キャラのヒットボイ 
ントなどは表示されないので（パー 
トナーがメッセージで警告)、危険な 
ときは逃〖ずることも大切0体力はス 
ピナーのところで回復できるぞ。 


り、！ 贫 


さ面 


りが 


〇香津 美の結界が妖魔を捕らえた。よし、もう一息だ。 
このあと魔法を使うとイイかも …… I ? 


。各 キャラクタの攻撃 '^、I スピード 感と 迫力はバック 

ーノヨン _され 111 rtl 


000 妖魔が出現 
した/ このゲー 
厶に登場する妖魔 
は、麻宮騎亜氏の 
オリジナルデサイ 
ンなのだ 


I こ武〇 
ドの器各 
もほをキ 
あか選ャ 
る 才択ラ 
I すの 
卜る使 
モ°用 































竜になりきってポン、チー、カン、ロン/ 

RYU 


PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

X 68000 シ U - ズ 

5 HD 


1万1600円 


<哭きの竜より- 


「別冊近代麻雀」に鐵中の人気マンガ「哭 
きの竜」。このゲームは、プレイヤーが主人 
公の竜となって、原作の世界を堪能できる、 
そんな麻雀ゲームだ。 

ゲームモー ドは、フリ ー 雀荘 モードと ド 
ラマ モードの2 つ。フリー■雀荘 モー ドでは、 
プレイヤーは竜を含む6人のキャラクタの 
うちの I 人となって、麻雀を打つことがで 
きる。もちろん、文®相手はマンガに出て 
きたおなじみのキャラクタたちだ。そして 



※アナ□ク■ディスプレイが必要です 
■発売元/ウルフ.チーム■発売中 （ X 68 K 版は発売 B 


Wk&JaTtllU 

このアガリのグラフィック、見てナル 
■ ドとい^ものから、意味不明のものまで様々。 


満なんかアガツだら、きつとスゴイに違いない 



〇 ろつむき加減のボン、これが竜のボンなのだ。 
こんなふろに、雰囲気パツチリ 


〇 ゲーム画面は、まさに雀荘の雰囲気。画面中 
央に、いろんなグラフィックが展開する 

おもしろいのがドラマモード。これにはシ 
ナリオが2つある。それぞれ6つの章から 
なっていて、半荘でトップを取ると、次の 
章へ進むことができ、話が進んでいく、と 
いうしくみなのだ。 

月干心、の麻雀の咅15分はというと、これがか 
なりハデ。原作の雰囲気にピッタリの美し 
いグラフィックが盛りだくさんで、各キヤ 
ラクタのセリフもポンポン飛び出すのだ。 
自分がアガッたときには、その役をイメー 




ジした （？） 絵が見られるなど、ビジュァ 
ル部分はウルフ • チームならではって感じ。 
また、ルール設定ができたり、成績をデイ 



〇 対戦相手もしやべるしやべる。この キヨー レ 
ツなオヤジは、ニセ”哭きの竜"なのだ 


〇 南をカンしたら、ドラがのってマンガンに。 
こんなアガリは莆の基本、かな7 



スクにセーブできたりと、うれしい機肯 I も 
ついているぞ。 


• - ケーマーの談話室 ■■ 圃 、 

「原作を知っていれば楽しさ倍増//雰囲 
気がよ < 出てるね」「アガ U のグラフィック 
がスゴイ J 「ドラには笑っだ ./ j 「ディスク 
アクセスの多さが少し気になるかな Jr ドラ 
マモードは対戦相手が異様に強い J 

⑱⑱ ( g )®® 


画 

面 

は 

98 

版 

の 

ち 

の 

で 

す 



ブレイヤーは竜本人となつて、数々の戦い 
を勝ち抜いてい<。登場人物だちは、誰も 
が強運の持ち主ばかり。しかし、竜である 
からには、そのすべてを勝ち抜かな<ては 
ならないのだ。 


r\ 一 ^ nr 8 
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強弓 I なノリが魅力の爆笑 AVG / 




IMSX 2 | 3.5 DD 丨3880円 1 



常日ごろから、あきれるくらい ユニーク 
な作品を世に送り出し、 ユーザー を楽しま 
せてくれるコンパイルさんが、今回繰り出 
す会心の一撃/それがこの『魔導師ラル 
バ総集編』だ0これは、『ディスクステーシ 
ヨン』に掲載された短編 AVG 『魔導師ラル 
パ』 3 編に、新たに製作した完結編を加え 
た、計 4 編からなる文字どおりの総集編な 
のだ。 

お話は、劫郷のユラノの村をめざして旅 
する主人公サイバーキャットが、公園に捕 
らえられてし、た悪の魔導師ラルノ ベを過って 
逃してしまうところから始まる。ラルバ'は、 
サイバーキャットだけが使うことのできる 
光の剣の力を危険だと感じ、次々と刺客を 


送り込むが、ことごとく返り打ちに合う、 
といったス トーリーだ。 

登場するキャラクタ I 人 I 人洲酣生的で、 
とくにキャットの弟子ハー ゲン ダックは見 
るからに ヘン/ その リア クシ ョンのすべ 
て力々爆笑ものだぞ。さらに、ネズミの「ば 
んチュー太」など、ダジャレやパロデイの 
オン パレー ドなの だ。また、 このゲームの 
おもしろいところは、各お話に独特なコマ 
ン ドが最低 I つはあるってこと。一見スト 
ーリ ーの;荒れとは関係なさそうだし、たし 
かに必要以外のところで実行すると突拍子 
のないものだけど、実は重要なことだった 
りするから油断できない。とにかくコンパ 
イル 特有の ノリ を持つ ゲームな のだ。 


スト— 1 / —•今イジ 



ACT 1 ： REBIRTH 

公園に、犬のよろに鎖でつながれだ、いだ 
し、けな少女がいる。かわいそうなので助け 
てあげたいぞ。てなわけで、鎖を外すカギ 


を求めて町に行■: 

不吉な予言を……。廃墟では、人相の悪 
アヒルがいちやもんをつけて<るので、 
倒して光の剣を奪い取るのだ。なお、こ 
での キー ポイントは 1 


「1本1本が短いから楽に解けていいね j 
「短 < ても4本ともおもしろいしね」「でも 
やっぱりイマイチ物足りないかな j 「ああ、 
もラ解けちやつたみたいな……/かといつ 
てこれ以上長<てもちよつとなあ j 



_ 〇善意で助けてやつ 
たのに、だまされた 
あ。剣による攻撃の 
ほかに、キックもあ 
るぞ 


ACT2：RESILENCE 

ACT 1で死んだはずのラルバが、なんと 
生きていだ。そろとは知らずに旅を続ける 
キヤツトに、弟子入りを志願するハーゲン 



⑱ (§) 



ダツク。襲いかかるラルバの刺客。おまけ 
に、光の剣があれば大丈夫、と思つていだ 
ら、さるに取られてしまつだ。取り戻すに 
は何か代わりにやらな<てならない。どう 
しよ〇……とりあえず踊つてしまえ I ? 


よれたの 〇 
ろそ。剣こ 
' ろたをの 
にだ取さ 
なでらる 
いはれに 
°返て大 
どしし事 
ろてまな 
しくつ光 



I 

ACT 4 ： RETURN 

目的地のユノラの村が 
目と鼻の先だといラの 
に、巨大な壁が行< て 
を阻む。この壁を壊さ 
ないことにはどろにち 
前に進めない。チータ 
一からもらつた丸太で 
何度ち体当だりしてみ 
るが、ビクともしない 
のだ。ところが、ある 
ところである物を食べ 
てから来ると、匂いにつられ、向ころ側か 
ら壁を突き破って現れる者が……。そラ、 
それはやっぱりラルバの手下なのだ。 



〇 村を出るときに 
はなかったはずの 
壁がある。いつの 
間にで吉たんだ7 


ACT 3 ： RELATION 

「お友達になつてね」と自分から言つた< 
せに、ちよつとしだことですぐにいじけて 
しまう、カンガルーの兄弟ルーとレツト。 



「寒い」と不満を言ろ、あんまのおじさん。 
人に熱血を強要する、ばんチュー太。この 
4人 （7) の関係が微妙にからみあつて、 
なかなか歯応えのあるゲームになつている 
のだ。 


の 使コ〇 
はえマ1 
序るン熱 
の。ド血 
口だはす 
だが'る 

/ 、いし 

ころと 
んいい 
なろろ 



















































伝説の剣を手に少年は旅立つ.々 


アナザ■ジ 



16歳の誕生日を迎えた主人公ジン。彼は 
育ての親から、17歳の誕生日に復活するは 
ずの魔人を倒さなければならない運命であ 
ることを聞かされる。そして、16年前彼と 
ともに海岸に打ち上げられた女性から譲ら 
れたという伝説の剣を手に、大冒険をする 
ことになるのだ。 

フイールドタイプの RPG で、最初はジン 
I人でスタート、旅の途中で出会う人々と 



〇 いつもはこんな感じでマツプが表示される。 
ちなみに船を手に入れると海を旅できるぞ 



仲間になっていき、最後は4人ノヽ°—ティで 
冒険することになる。レベルアップも簡単 
だし、テンポよくゲームが進んでいくので、 
シナリオに没頭できるぞ。 

同じくソフトプランから発売されている 
『ピンク •ショック •パイレー ツ』 と同様、 
〇 ミイナの師匠が実は……なんて。くそ一、仇 



ナムコから PC Engine 版でもおなじみ、 
『バルンバ』が登場/ゲームは全方向型 
シューテイングで、広大なエリアの中を縦 



〇 画面下のパラメータは、自機のパワーアップ 
の状況がひとめでわかるよラになっている 


ネ餘斗めといたる方向に強制スクロールする 
ゲームフィールドが特徴だ。 

バルンバとは、反重カシステムで空や水 
中を飛び回るバル _ ンフライヤーに強力な 
武器を積んだ、球状局纖闘機のことだ。 
プレイ ヤーは、 この戦闘機のパイ ロット、 
ジェームス 飛田となり、 クーデターを 起こ 
して日本を内乱状態にした Dr. ドッペルを 
倒すため戦うのだ。 

一方、ドッペルは、バイオメカ軍団を率 
いてバルンバの行く手を阻もうする。そこ 
でプレイヤーは、4種類8方向の射擎パタ 


「 PC -9801 シリーズ |~3.5-5 HDl 3800円1 

■発売元/ソフトプラン■発売中 

I 仲の出会 （） 

旅の仲間とは、いろんなところで出会ろ。あちI 
こちらの町で情報を聞いてまわるうちに、ど a 
仲間がいるかわかつて<るのだ。最初に仲間にI 
1 るミイナは、ある城の廃墟の牢屋に囚われてい I 
その情報は、ナガフの町で知ることがでさるぞ 
さあ、助けに行<としよろか/ 



◎頼りになる魔法使いシ 
ナ U ク。剣の腕もなかな 
かのモノ。でも彼にはあ 
る秘密が…… 





ベラリオス大陸が舞台。ソフトブラン作成 
の年表 （ ？）上では『ピンク•シヨック〜』 
の約10 0年前のお話という設定になってい 
るのだ。2本併せてブレイすれば、より楽 
しめるかも。 


” '7 ー ノーの I 災語垄 > 、 

「オーソドックスな RPG だね j 「 『ピンク • 
ショック〜』とつながりがあるとはI?」「仲 
間ができるまで戦闘がきついぞつ」「もろ少 
しグラフィックが良ければねえ j「 3800円で 
この内容ならお買い得かな」 

⑱⑱⑱⑱您 



「 MSX 2115 DD 「6800円1 

■発売元/ナムコ■発売中 

ーンとパワーアップアイテムを使し、分け、 
ピンチを切り抜けるのだ。ただし、アイテ 
ムの中にはパワーダウンするものもあるの 
て注意しょう。 

全 5 面。それぞれ、中ボス、ボスが I 体 
ずつ出現し、個性的な攻撃をしてくるそ'。 
どれも必ず弱点があるので、それを見つけ 
出し、集中攻擊するのがポイントだ。先の 
面に進むにつれて攻撃が激烈になっていく。 
君は、最終面のボスを倒せるか!？ 

( - ゲーマーの 談話室 - v 

「難しいよ〜」「ボスが強 < てパワーがドン 
ドン減つちゃうし」「正念場の/ '{ワーダウン 
アイテム続出はひどすぎる，スクロールが 
カクカクするのは見に<いね」 「MSX2 用 
にしてはツライかな」「う一む」 
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ている。残念ながら全編に渡ってではない 
けれど、重要なシーンでは、ルパン（声は 
おなじみ山田康夫さん）やゲストキャラが 
しやべるのも TOWNS ならでは/ 


|~FM TOWNS 1 CD - ROM 「9800円1 

■発売元/ CSK 総合研究所■発売中 


严 — ウ—マーの談 la 至 -^ 

「1本のゲームでいろんな展開が楽しめる 
のがいいね」「しやベらせるときのアクセス 
の長さが気になる j 「 アニメーションしない 
のも悲しい」「どろせなら次元や五右衛門、 

銭形にもしやベらせてほしかつだね」 

⑱⑱像⑱ (§) 


を手に入れるべく香港へと向かった……と 
いうのがストーリー。雰囲気としては、テ 
レビシリーズの中の丨話というような仕上 
がりになっている。 

ゲームはコマンド選択式のアドベンチヤ 
一。 プレイヤーはルパンではなく、次元も 
しくは五右衛門を担当する。そして、次元 
はルパンと、五右衛門は銭形と行動をとも 
にするのだ。これによって、丨つのストー 
リー（細かい部分は微妙に変わるが）を2 
つの視点から楽しめる、お得な作りになつ 



〇 五右衛門の斬鉄剣がろなり、銭形の魔銃が火 
を吹く/画面処理に注目 


ところは香港の遊園地リトル•アイラン 
ド。この建築現場で幻の民族としヽわれた力 
オルーン族の古代遺跡が発見された。カオ 
ルーン族は不老長寿といわれた民族で、遺 
跡からは不老長寿の秘宝を記した石像が発 
見されたのだという。ルパンたちは、それ 



0必要と思われるアイテムを、3個まで選んで 
持っていくことができる。選んだアイテムによ 
つて、展開がかなり違ってくるそ’ 


込か 0 
みに取 
画ミり 
面イ込 
でラみ 
登や画 
場狼面 
す男の 
るな迷 




これが 
アイラ U 1 S 


©モンキーパンチ • TMS • YTV • NTV ©®HighTech Lab . Japan Inc . 1990 
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〇 ルパンと次元は、飛 
行機の中で助けたジヤ 
—ナリストの美姫と行 
動を共にする 


〇 五右衛門はなりゆ$ 
で、九龍でひろつたリ 
ズ、銭形と行動するこ 
とになる 




〇 迷宮の中で、ルパンたちと五 
右衛門がバツタリ。こういうシ 
—ンちあるのだ 


〇 次元は、リズ(エリザ 
ベス)の捜索を、友人工 
ドの使いのラム•ヒュ I 
から依頼される 



3つ取るとスピ| 
ドガ1段階アツプ。 
最高5段階まで速 
<なるぞ。 



壽- 

武器の威力がアツ 
ブする。5段階で、 
強力なレーザ—が 
使えるのだ。 


失われたライフを 
回復できる。後半 
では必要不可欠な 
アVテムだ。 
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〇 口から弾、下 
から溶岩 (?) 

を出す強いボス。 
この先 4 面以降 

もつと八—ド 




. 〇 口からレ—ザ 001匹の鯛 (?) 〇体の周りを回 

® 一—と弾を 吐いて^^ が口から弾を 吐^-一 る球から信じら 
攻撃して<る。いて攻撃して v れないくらい弾 
案スだけれどる中ボス。なかを出す、かなり 
強いそ/ なか固い 強い中ボス 

固いそ/•強いそ/•ボスキャラ善だつ" 


















































































ハバザート III 

甘夏高校のアイドル、レモンちやんに愛 
の告白をして、いい関係になろうという 
アドペンチヤーゲーム。 


BGVr ぉばだ-はうす j ! 

8月号といろことで、巳 GV はおばけも 
の。音と映像でヒヤッとしだ気分が味わ " 
える。 



HAL ノート 


高性能ワークステーションソフト。フ- 
フ □や図形ブ □セツサなど、 どういった 
機能があるのかがだいだいわかるデモパ 
ージョンが収録されている。高価なソフ 


S 度おなじみの連載シューティングゲー 
ム。最終回も間もな<のよラなので、レ 
ベルを十分に上げておこうね。 


\ 『ザナック』や『アレスタ』といつだコン \ 
\ バイルのシューティングシリーズの元祖と \ 
I いえる名作。 


スペシヤ)レ号にしてちいいほど内容充実， 

テイスクステーシヨン 

日月号(消5〉 


この8月号は内容が濃い。ついに、待望 
の 『HAL ノー ト』（ハル研究所）が、高 S 縮 
プログラムのおかげで見て楽しむバージョ 
ンとして掲載された。さらに SONY から、 

レトロゲームの『 E . 丨』、日本テレネットの 
『ハパザートIII』、ユーザーの投稿作品『力 
ウポーイ.トム』と、遊べるバージヨンの 


ゲームが3本も収録されているのだ。ひよ 
っとしたら、これだけで3か月は遊べるか 
もしれないってくらい、盛りだくさんの内 
容なのだ。 

また、7月号で『ブラスターバーン』が 
寨走するというバクが発見されたため、修 
正プログラムも入っているぞ。 


fMSX2 1~3.5DD 「1940円] 

■発売元/コンパイル■発売中 


E 


j ブラス 5 H トン VI 


i 1 

主人公 I 


カウ ポー イ•トム 


トムガお姉さんを捜しに旅に出る 
といろ AVG 。 とてもアマチュアが作つ 
だとは思えないほど完成度が高い。 


n 


話富 〇 

n i 4 i 

n ㈢ 

"ず豊 


なとあ O 
る夜ち時 
のにこ間 
だなちの 
つ歩概 
て吉念 
画回が 

面つあ 
ちてる 
暗いの 
くるで 



「上で紹介している以外にも各雑誌のプロ 
ブラムや占いコーナー、『魔導師ラルパ』の 
デモがあるよ」「今回は遊べる ゲームが だく 
さんあつて楽しかつだ」「これで1940円は激 
安./」「亩月こんなだとろれしいな」 


⑱⑱您)⑱趣 




j 

3 

*= 5 ) 

J 


GAMIN6 WORLD 


ブレゼント 
a - ナ. 

©ウルフ. チーム 
テレホンカード （5 名） 



コンパイルさんとウルフ.チームさん 
のご厚意により、テレホンカードをプ 
レゼントします。ご希望の方は、はが 
きに欲しいテレホンカードの番号、郵 
便番号、住所、氏名、年齢を明記の上、 
次のあて先までご応募してください。 
〒105東京都港区新橋 4-10-7 TIM テ 
クノポリス編集部 9月号 G.W.P. 係。 
締め切りは9月8日（必着のこと）。発 
表は11月号で行います。 


7 月号 G . W . P . 

当選者発表 (敬称略） 

•ウルフ. チーム特製腕時計 

島村竜一（兵庫県） 

•ウルフ • チームステッカー 
小沢哲二（宮城県）菅原みゆ 
き（栃木県）寺田敏（茨城県) 
松岡洋介（三重県）村越峰司 
(広島県）尾崎一城（徳島県） 



e 额アイコン _ ] 

m m (L 勹 
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フ7ィ/1礎0 I 
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07-^0 

1 


ilfflJEf i 






伽 

s 幽 ems g 麵 


ゲーマーの談縫- 


卜だけに、購入の参考にしてみては7 




〇 マップ上の移動はフイ 
I ルド画面になるのだ。 
まずは学校へ行こつと 




〇 これは日本語ワ—プロの 
画面。なかなか機能が豊富 




一炉 tp 炉炉 t-Qt=t-c= か^ t=c-l 


OMSXGJ でいろんな情報処 
理を行うのにもつてこい ^ 




































































































新作ゲーム先取り/—- 

Soft Flash 

※このコーナーで紹介している画面は開発中のものです 


早いもので、編集部には年末に発売される 
新作の情報も、チラホラと聞こえ始めてい 
る。残念ながら、まだお見せできないもの 
ばかりなので、みんなに早く伝えたい/と、 
はやる気持ちを押さえつつ、今月もホット 
な新作ゲームを紹介していくそ/ 


藤堂龍之介探偵 u 記 

黄金の羅針盤 

Ui ]： うまるさん,; 〆 •んしすここうろ 

栩洋丸桑港航路殺人事件 


「 PC -9801 シリーズ 3.5.5 HD 「9800円"! 

■発売元 / U バーヒルソフト 
■発売日/9月予定 



「FM TOWNS ] CD-ROM 「9800 円(予価）1 

■発売元/ CSK 総合研究所 
■発売日/10月下旬予定 

銀河連邦は、巨大な軍事国家「第4帝国」 
を倒すために、最強の戦闘部隊 「GALAXY 
FORCE 」 を結成。自機 TRY - Z を操作し、悪か 
ら銀河を救え/という SF 3 D シューティ 
ングゲーム。セガの体感ゲームの移植で、 

2年ほど前からゲーセンにドカーンと置い 
てあるから（とにかくでかい台なのだ）知 



私立探偵•藤堂龍之介は、米国での半年 
間の外遊を終え、日本へ帰国するため翔洋 
丸に乗船した。そこで龍之介は、一人旅の 
女性、麻生多加子と知り合い心を引かれる 
が、多加子はすでに人妻だった。桑港から 
出航2日目、甲板の隅に置かれた樽の中か 
ら男性の白骨死体が発見された。龍之介は、 


彼に好意を持ち関心を引こうとする一条菊 
子の話からこの事件のことを知る。そして、 
死体が左手にはめていた指輪が、半年前か 
ら行方不明の多加子の夫.麻生伊作のもの 
だと聞き、この事件に挑戦するが……。 

1920シリーズ第2弾。豪華客船•翔洋丸 
を舞台に繰り広げられるミステリ ー AVG だ。 



つているよね。 

全6ステージで、丨から5のステージは 
好きなステージからゲームを始めることが 


できる（後のステージは自動的に選択され 
る）。アナログジョイスティックに対•応して 
いるので、徴妙な操作が可能なのだ。 


手天童子 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 


PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

棚怕木疋 


■発売元/エニックス 
■発売日/9月上旬予定 


10年以上も前に少年マガジンで連載され 
ていた、永井豪原作の同名マンガをゲーム 
イ匕したもの。紫夫妻の目の前に突然現れた 
鬼に「15年間預かってくれ」と渡されたも 
のは、生まれたばかりの赤子であった。そ 
して15年後、手天童子郎と名づけられたそ 


の子の身に、奇 I 圣な事件が起こり始めた。 
プレイヤーは子郎となり、自らの宿命と謎 
を解き明かしていくという RPG だ。 

ゲーム化にあたって、永井豪自身が描き 
起こした原画は200枚以上もあり、ゲーム用 
のオリジナルストーリーが展開する。 
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フアンタ ジーザーガシ ステム1 

ペルセウスの冒険 


rx 68000シ LI ーズ1 5 HD [ 6800円 1 

■ 発売元/ソフトベンター武尊 
■発売日/8月10日 

ファンタジーサーガシステム （FSS) のI 
作目は、横ス クロー ルの RPGo このシリーズ 
は、今後同じシステムを使って遊べるシナ 
リオ集を出していく予定になっている。 


ペルセウスの 
母ダナエー に一 
目惚れしたポリ 
ュデクテース王 
は、 ダナエーと 
結婚したいがた 
めに、あること 
を計画した。それは、デーモス家の一人娘 
ヒッポダメイアと偽の結婚式を挙げ、家臣 
たちに王が望む物を贈らせようというので 
ある。王は、ペルセウスに対し、見た者す 


ベてを石にするというメデューサの首を取 
ってくるように命じ、ヒッポダメイアは密 
かに毒殺しようと考えていた。こうして、 
ペルセウスの冒険は始まったのだ……。 


栄冠は君に 

萬校野球全国大会 


rPC -9801 シリーズ f 3.5*5 HD ~[ 9500円 | 

兹アナ□クディスプレイが必要です 
■発売元/アートデインク■発売中 




高_児たちの夢、甲子園が SLG になつ 
た/全国3990校（第71回全国高ネ挪求選 
手権大会の参加総数）の中から丨校を選び 
出し、40日間の猛練習をつんで地方大会に 
出場。そこで勝ち抜くと、いよいよ甲子園 



大会だ。実際プレイヤーがするのは、選手 
の練習メニューを選択し、才訴を与えるだ 
け。実在する高校のパロディとはいえ、そ 
の細かいデータはまさに脱巾員モノ。画面中 
を動き回る選手たちが妙にリアルなのだ。 


グランプリ サーカス 


rPC -9801 VX 以降1 3.5-5 HD 1 9800円 | 

* MS-DOS Ve 「.3.3 B 以上、アナログディスプレ 
ィが必要です 

■発売元/ウェストサイド 
■発売日/9月20日 

今人気爆発/ F 丨 グランプリのゲームが 
出るそ'。このゲームは、アクションだけで 
なく、シミュレーションの要素も持ち合わ 
せた カーレース ゲームなの だ。 プレイヤー 


キャンべーン版大戦略 II 
マップコレクション 


PC - 8801 mk II SR シリーズ 

5 D 

4500円 

PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

4800円 


※『キャンペーン版大戦略 II 』 ゲーム本体が必要です 
■発売元/システムソフト■発売中 



は、 F 丨マシンのエンジンやミッション、 
ハンドリングなどのセッテイングを行い、 
世界各国のサーキットを転戦していくのだ。 
通信対•戦機能により、98同士をつなげて他 
のプレイヤーとの同時プレイもできるそ'。 


このマップコレクションのメインとなる 
のは、ユーザーから寄せられた数百枚のマ 
ップから厳選された20枚。実在する地形を 
かたどったものから架空のものまで、バラ 
エティに富んだマップがいっぱいだ （98 版 
と88版では、収録マップが多少異なってい 
る）。そのほか、キャンペーン用のマップも 



2本用意されている。このキャンペーンマ 
ップは、システムソフトのスタッフが練り 
に練ったオリジナルのものだ。 



28 





































































ランダーの冒険 

パート III 


rMSX 2 f 3.5 DD ~[ 価格未定 | 

■発売元/コンバイ J レ 
■発売日/9月下旬予定 



ゲーマーの 

鼸伟鼉前繡 

「去年の暮以来、新作のなかつだ日本フ 
ァルコムが、ついに動き出しましだ/」 
「どうや53本ほど進行しているらしい 
けど、今のところわかつているのは『ド 
ラスレ VI 』 の続編と、新シリーズ (?) 
の 3 D □—ルプレインブの2本 j 「ち〇1 
本は9」「まだ内緒」 「3 D □—ルプレイン 
ブのほ^は、かなり力が入つているみだ 
いだつだな」「『ダン〇ヨン〇スタ _ j よ 
りも絶対におもしろい/との話だけど 
……」「詳しい情報は、わかりしだい紹 
介してい<のて、待つててね」「それか 
5、イマジニアからウワサの 『Sim 
CitVj 98版 * X 68 K 版が、いよいよ9圬 
7日に発売されるぞ」「ハイ、同時発売で 
す」「これでやつと TOWNS 以外の:！ 
-ザーも楽しめるね」 「 TOWNS といえ 
ば、ビングから新作が2本出るみだいだ 
ね」「1本は「バブルボブル』。電波新聞 
社の X 68 K 版とはまつだ < 違ろ才 1 J ジナ 
ルモードが付いているんだつて。マニア 
は要チェック/」「もう1本は11月ごろ。 
やはりアーケード版からの移植で、シユ 



0 丁 OWNS 版『パブルボブル』にもオリジナ 
ルモードがつく 



おなじみ『ランダーの冒険』シリーズ第 
3弾。画面切り換え式のフイールド型 RPG 
だ。剣士として育てられた主人公が、父親 
にキングオーク退治を命ぜられるところか 
らゲームは始まる。この仕事を終えると、 
今度はアトラス城の宝物庫から盗まれた5 
つの宝石を探す旅に出ることになるのだ。 



そのころ、数百年前.にランダーが封じ込め 
た魔界の帝王ヴァールが、何者かの手によ 
って復活した……といったストーリーだ。 
おまけとして、開発途中でボツになった旧 
『ランダーの冒険パート111』（システムもシ 
ナリオも違う）の、 NG ディスクが付く予定 
になっている。 



098 版 『Sim City 』 の東京 
にゴ〇ラ現る/のマップ。 

オリジナルを忠実に移植し 
てある 

ーティングを出す予 
定」「先日ちよっとだけ 
見せても 0) っだときに、 

も〇1面が完全に動い 
てだね」「話は変わるけ 
ど、 SPS の「ネメシス’ 

9〇』か年末発売に向け 
て本格的に動き出した 
ぞ」 「 SPS は、これよ 
り前に『ワールドスタ 
ジアム j の X 68 K 版も 
出す予定」「さてお次 
は、ゴルフゲーム史上 
空前の大ヒットを記録 
しだ、 T & E ソフトの 
『遙かなるオーガス 
夕』。これの/ \_ドデイ 
スク版が出るらしい」 

「といっても98版を持 
っているユーザーに限っての通信販売だ 
けなんだって」「お値段は検討中。だいだ 
し、4000円 <5いになる予定とのこと」「あ 
と、6月号で紹介しだ『デュエル川中島』 


〇 早くも編集部で大ブームの 『 Thrice 』。 ブ 
ロックのデザインが フルーツ になった 



(『デュエル』のシナ I 」才集）だけど、ソ 
フトベンダー武尊のみでの発売となりま 
しだ」「このあとクレソフトでは、まだチ 
ビキャラシステムの RPG 『川中島見聞 
録』を予定してるつてことだから楽しみ 
だね」「最後になつてしまつだけど、先月 
紹介しだ 『 Thrice 』 の発売元は、ソフト 
ペンタ''—武尊ではなく M . N.M Sof ¬ 
tware の間違いでしだ。 ソフトハウス 
および関係者の方々にご迷惑をおかけし 
だことをおわびいだします」「なお、 M . 
N.M Softwear では、ポリゴンを使 
つだ 3 D ビ U やードゲーム『プール•パ 
一』も開発中」「どちらも9月上旬から中 
旬ごろ発売の予定だ」 
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MONTHLY SORCERIAN NEWS 


S 月日日 



予定より発売が遅れたものの『セレ 
クテツド〜』シ U —ズもこの『5』で 
おしまい。といろわけで、ソーサリア 
ンニ ユース もしばら<お休みだ。ま 
だ新しい企画やシナリオがあったら 
情報をお伝えしよろと思ろ。シ ij 一 
ズ最後を飾るシナ ij 才は力作だぞ/ 




XI turbo シリーズ 



凶悪な死刑囚が、刑務所を脱走した。し 
かもその囚人は、なんとワーウルフだとい 
う。本来ならば警備の者力 S 直うべきなのだ 

〇 ソーサリアンたちは、偶然通りかかった刑務 
所で仕事の依頼をされた 



〇ワーウルフが逃げてきたという小島に着くと、 
1人の少女が話しかけて芒た 



が、この刑務 
所には看守が 


〇 遺跡の屋上には、謎の石 
板があった 


I人しかいないため、持ち場を離れること 


ができない。そこで、看守は近くを通りか 
かったソーサリアンに、仕事の依頼をする 
ことにした。 

ワーウルフを追って離れ小島にやってき 


た ソーサ リアンは、I人の少女と 出会う。 
彼女は、この島の遺跡を調査していた考古 
学者の娘で、 シル フイと名乗った。彼女は 
父親 M 乍った遺跡の地図を持っていて、遺 
跡を案内するので仲間に入れてほしいとい 
うのだ。ここでシルフイをハ。ーテイに加え 



るかどうかによって、シナリオの展開が少 
し変わるそ'。彼女を仲間に加えると、同じ 
調査隊のメンバー、タウラーに殺された父 
親の仇をとってほしいと言ってくる。どう 
する勇者たち!？ 




〇ワーウルフも、どうやらこの遺跡に逃げ込ん 〇コイツがシルフイの父親を殺したというタウ 

だらしい。中に入ってみるか7 ラマだ/ 
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ついに来た来たやって来た。丨〇〇年に I 
度のバカ騒ぎ。ペンタウア全土をあげての 
一大イベント「ドトーの障害むかで竞竞争卜 
ライアス ロン」 大会が開催されるのだ。賞 
金は、なんと10000 GOLD + IOOOOEXP と超 
破格//しかも死ぬ危険性はゼロなのだ。 
ペンタウアの海、山、街^を舞台に糸桑り広げ 
られる、大イベントの幕が切って落とされ 


たのだ〜/燃えるっ// 

このイベントに参加することにしたわれ 
らが ソーサ リアンたち。ゲームを始めると、 
どこかで見たようなキャラたちが……。い 
や〜懐かしいなあ、なんて言ってる場合で 
はないのだ。ライバルは全部で3チーム。 
あわてず、急いで、正確に、数々の謎解き 
今クリアし、丨番でゴールを目指せ/ 

■ ^ 〇 〇 この険しい岩山を登る(こは、ちょ 
■ T っとしたコツがいるのだ 
I て二 


〇 どっかで見たよろな- 


ろ〜ん、 どこで7 


K;: I 

肩|__咖!啦 ：；.：' 



7 ガジン: 3 —ナ_ょり 



『セレクテッド〜』シリー 
ズには、マガジンディスク 
が入っているのは知ってい 
るよね。今回の目玉は 「 NE - 
W ドラゴンモード」。.そのほ 

ラストも掲載されているぞ。 


〇 くそ一、だましたなあ/覚 
えてろよ一// 

〇 ソーサ リアンフアンクラ 
ブに載っている E - PRI クン 
のイラスト 




それゆ It / K 卜■の 

H 柳ぬ 

SOREYUKE! DOTO NO TRIATHLON 





千難， E-PRI 

クてい 

S 人も、そぅ妫い A 
も、とっても気になる 





if 紀歸 W 

07£すら.、のぽつて松* 


<. 令しん "T い 



〇 神様はソ—サリアン関係のクイズを出 


してくるぞ。答を間違えると‘ 






































































移植 


[ uitim?i Trilogy \JT[\mi 111 itww.i nilirah 



OOX 昍 K 版『幻獣鬼』。ボスキャラやステージ 
数など、 MSXE 版とかなり違ろ 



まずは新作情報から。『遊撃王 
II AIR COMBAT 』 （システムソ 
フト） X68K 版が8月中に発売 
されることに。 9 月 7 日には、 

『 T . D . F 』 （データウェスト） 

TOWNS 版が、 9 月下旬ごろ『大 
航海時代』(光栄） MSX 2 版が発売の予定。 
それから、『エイトレイクス • ゴルフ • クラ 
ブ』 ( T&E ソフト） TOWNS 版が 8 月 3 旧、『ア 
ルガーナ』（ソフトベンダー武尊） X 68 K 版 
が 9 月 10 日、『幻獣鬼(アンデッドライン)』 
( T&E ソフト） X 68 K 版は 9 月 14 日に発売日 
が決淀:した。 

また、長らくお待たせした『ティル•ナ 
•ノー グ』（システムソフト）88版は、なん 
とか 8 月 24 日には店 B 頁でお目にかかれそう 
とのこと。それから、先月で紹介した『ス 
ペース •ローグ』（ウェーブトレイン） X 68 

K 版は、 98 版が急きょ 9 月に発売されるこ 
とになったため、丨丨月ごろの発売となった。 



OOTOWNS 版の『ウルテイマ』は、 I 〜 m が1 
枚の CD-ROM に入って発売される。画面はど 
ちらも 『 m 』 のもの 


ii .) 響； 卜 



そのほか、発売時期はまだわからないとい 
うことだが、『ナビチ ユーン』 （ エ画堂スタ ジ 
才）98版、 『バルバ ト ウスの魔女』（アーテツ 
ク）98版の_が^定、現在手多値 M 行中と 
のことだ。 


%トルチェス 


PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

X 68000 シ U —ズ 

5 HD 


爸 アナログディスプレイが必要です 
■発売元/バック•イン•ビデオ■発売中 


ルールは普通のチェスとまったく同じ。 
チェスの駒がアニメーションして戦う3 
D モードが、この『バトルチェス』のウ 

〇 これが3□モード。各駒を動かす指示をす 
ると、 アニメー シ ヨンで 移動するのだ 



©こちらは 普通のチェス盤と同じ2□ボード。 
当然ながら3 □モードより処理速度7^速い 

■和=1_ 


リでもある。もちろん、 2D 
のチェス盤も用意されていて、 

ゲーム中でもモードを変更し 
て、3 D にしたり2 D に戻し 
たりできるのだ。 

X68K 版力、らの^値ということで、さ 
すがに色数の少なさはどうしようもなく 
ドットが荒く見えてしまうようだ。その 
ぶんとはいってはなんだが\ アニメー シ 
ヨンの処理速度は98版のほうが速くなっ 


◎飛び道具やナイフ 
を隠し持ち、他の駒 
を倒す (7) キング。 
ヨボヨボした雰囲気 
の動吉方をする 



〇 アナログディスプレイ対応とはいえ、やはり X 昍 K 版に 
くらべると色が寂しい 



ている。ハードディスクに落として使う 
ことも可能。また X68K 版同様、バソコ 
ン通信で対戦プレイもできるのだ。見て 
いるだけでも楽しめるし、初めてチェス 
をする人でもすんなり入れるソフトだ。 


〇 杖をかかげて移動 
するビショップ。魔 
法だけでなく杖を武 
器にして戦うことも 
ある 


〇 腰をクネらせなが 
ら移動する色っぽい 
クイ _ ン。踊るよう 
な動吉で相手の駒に 
魔法をかけて倒す 
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て 0 1〇し^>^芦ケ原伸之の 

|\°スルトビア 


| PC —9801シリ ーズ丨 3.5.5 HD I 7800円 I 

■発売元/システムソフト■発売中※ MS - DOSver . 2.11以上が必要です 






\ 世界屈指のパズル %イナー • 
^芦ケ原伸之氏による、解けそう 
■ で解けないバズ)/がたくさん詰 
■ まったソフトこの『パズル 

嫂ァサだずミも戶か月ぶり 

ノ to # c ^ に ビ#みない？ 






















2 か月間の 
ごぶさた 
でしだーゥ 


あいかわらす 
名前のない 
女のコで 一す 




作者急病（笑）のため) 广 
お休みしてたわけ y [// 

ですが… さらに0社の V 、 

> \クトゥルー本や 

なぜかその間に \ N コミックス 

インジ ュカーシ ス② は& まで… \\ 
出ているとい^… 1 fr 、 


■翩 




^ iHilL t • 1 • rVi'.f iiM * • J I 


今回のソフトの J 

(そ 

むつかし一の何の！ ^ 


ffe ともとバズルの1 


/苦手なわしとしては 


\も一頭クチャグチ*^/ 

/ 

/ — 


$フかしだ 


『ピンクソックス』や 
『ピーチアップ』の 
バズルは 

解いだでないか J 



そ…それはホラ 
あ一ゆ一のは パズルは 
オフケみだいなちん 
だし… 




麵 


と…とにか< づ 
この 

『バズルトピア』の 
ムズさは ^ 
八ンバじやないぞノ 


見よガ 
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m 






マウスで選んで 
ク 1 j ックすると 


，峒 

mmm 

『卿 i | 


わアノ 


ゆ一えんち 




このよろに ^ 
画面が展開して 
プレイできるヽ 


なるほど j ( どれどれ 

































え…とこれは ] 
NEW 14-15 パズルか， 

よ 一す るに全部のゴンドラを1 
ちゃんと順番に並べて ! 
やればい一わけね ノ 




まずこれを) 
こラして > 
してから 
しこ一やつて 


ルでもつて 


こんなちんは 
はしから順番に 
おいてけば… . 


日 GHT QUEENS といって 
8個のクイーンを互いに 
タテ•ヨコ • ナナメの線上に 
こないよ一に並べるのだ > 


い一んだ/ 

あたしちとちと 
かんらん車なんて 
好ぎ<ないちん 


よそ行こ/ 
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だめじやん/ 
これじや 
最後の1コが 
おけないや 


「でぎるの」どころか 
何とおりもの答えが 
あるそ一だ - 


「ノ \°ズルの帝王を自負する人は12個 
マニアの人は9個 
パズル好きな人は6個 
普通の人でも、少な< とも3個は 
見つけて<ださい j だと 


わし野蛮人 
右脳的直観で 
やればこんなちの 


まるで 

解けない 






いざ 
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泠んか Ik 魚十、' 权， ;衿李て7:はシェィァアグれ 
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テクノポリス編集部 「 GJ クイズ」係まで 


〒105東京都港区新橋4一10—7 


正解者の中から抽選で 
1名の方に下の絵の原画を 
プレゼントします 


…とゆ一ところで [ 

再開記念クイズです S 

下のコマは今回の扉絵の \ 
パズルの完成図ですが 
じつは何か所かマチガイが 
あります 

さてどこでしよろ一 
もちろん文字がのつてないとか 
印刷ムラやカスレは含みません> 


:ダ D 螽⑩韹他趋〇圍萝易_圆筛1円 g 

一^^% \ 010 年間( 80 年〜 B 9 年)のメモリアル•コレクション/全収録ゲ—厶本数は何と 253 本だ// : 保 M I 
^ 0 パソコンゲ—厶業界の 71 人による 182 の証言「これが最高/ 80 年代ソフト巳 EST 10 」 蔵杖 
〇「 90 年代ソフトを生み出す 90 年代の環境とは?」パソコンゲ—厶界四大巨頭による座談会愛定価6 

パソコンゲ—ム的隼代發 
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糸 6 月16日〜7月15日の間に発売されたソフトです 
協力 ： J & P 町田店 


6目1阳 

鲁トンネルス&卜□ールズ 

6月28日 

FM TOWNS /3.5 HD + COROM / 


(スタークラフト） 


1万6800円 


X 68000/5 HD /9800 R 


•陽炎迷宮（八一卜電子産業） 

6月18日 

•定石徹底研究上巻 ( MG ェレクトロン） 


MSX 2/3.5 DD / 8800円 


PC -9801/3.5 - 5 HD / 9800円 


•AYUMI (テクノボ IJ スソフト） 


•定石徹底研究下巻 ( MG ェレ^ N =1ン) 


PC -88 SR /5 D / 7800円 


PC - 9801/3.5 • 5 HD / 9800円 


•シェナン • ドラゴン 


參エメラルド伝説 


(テクノポリスソフト） 


(システム/ \ウス OH ! ) 


MSX 2/3.5 DD / 6800円 


PC -88 SR /5 D / 7800円 


•シュヴァルツシルト II 


PC -9801/3.5 - 5 HD / 7800円 


(エ画堂スタジオ） 


X 68000/5 HD / 7800円 


MSX 2/3.5 DD / 9800円 

6月19日 

•インべ | J アル • フォース 

6月29日 

籲ロンメル（ホビージャパン） 


(システムソフト） 


PC -9801/3.5 - 5 HD / 9800円 


PC -9801/3.5 - 5 HD / 8800円 


參即戦力の定石 （ G . A . M ) 

6月21日 

•魔導物語 1-2-3 (コンバイル） 


PC -9801/3.5 - 5 HD / 9800円 


MSX 2/3.5 DD / 8800円 


•さやんさやんパニー 


參アナザージェネシス(ソフトフラン） 


(カクテ)し • ソフト/ 


PC -9801/3.5 - 5 HD / 3800円 


フェアリーテール） 


•実戦ビ U ヤード 


X 68000/5 HD / 5800円 


0 ック • イン*ビテオ） 


•ハ•トル ( G . A . M ) 


X 68000/5 HD / 9800円 


PC -88 VA /5 HD /1 万2800円 


• AD & D ® ヒー□一 • オフ • ランス 

6月30日 

•ルパン三世〜香港の魔手 


(ボニーキヤニオン） 


( CSK 総合研究所） 


FM TOWNS / CD - R 〇 M / 9800円 


FM TOWNS / CD - ROM / 9800円 

6月22日 

•天と地と（二)ナミ） 

7月2日 

•妖獣クラフ（ディー • オー） 


PC -9801/3.5 - 5 HD /1 万2800円 


X 68000/5 HD / 6800円 

6月23日 

•トワイライトゾーン VOL . 4 

7月3日 

參バズニック（ビング） 


特別編（グレイト） 


FM TOWNS / CD - ROM / 9800円 


MSX 2/3.5 DD / 7800円 

7月5日 

參ディスクステーション8月号〈#15> 

6月26日 

•花札天国（ドット企画） 


(コンバイル） 


X 68000/5 HD / 3800円 


MSX 2/3.5 DD /1 940円 

6月2阳 

• RYU 〜哭きの竜より〜 


•Zero (テータウェスト） 


(ウルフ • チーム） 


PC -88 SR /5 D / 8800円 


PC -9801/3.5 - 5 HD /1 万1600円 


參クオース（コナミ） 


參つ<ねちゃんの大冒険 


X 68000/5 HD / 6800円 


(テクノポ | J スソフト） 


參プ□ミストランド（イフジニア） 


PC -9801/3.5* 5 HD / 7800円 


PC -9801/3.5 - 5 HD / 4800円 


_三國志 II (光栄） 


X 68000/5 HD / 4800円 


7月6日 


參トンネルズ&卜□—ルズ 
(スタークラフト） 

XI /5 D /_0 円 


7月12日 


♦きゃんきゃん バニー • スペリオール 
(カクテル•ソフト/ 
フェアリーテール） 

X 68000/5 HD / 6800円 
•ルーンワース （ T & E ソフト） 
X 68000/5 HD / 8800円 


7月13日 


•Indiana Jones and the Last 
Crusade (富士通） 

FM TOWNS / CD - R 〇 M / 8800円 
參ガンシッフ 

(マイク□フ□ースジャバン） 
PC -88 SR /5 D / 1万800円 
•□ー ドス島戦記•福神瀵 
(八ミンヮバード） 

MSX 2/3.5 DD / 3800円 
參倉庫番バーフエクト 
(シンキングラビット） 

FM TOWNS / CD - R 〇 M / 6800円 


7月14日 


•紫禁城（スキヤツフトラスト） 
X 68000/5 HD / 6800円 


7月15日 


•ランス2 (ア 1 J スソフト） 
X 68000/5 HD / 6800円 


〜 •り、” 社 
6 与 

“、ノフトベ。， 1 , 

価尊へてて， 


♦新作ソフト発売予定表 

※了月13日現在の情報です 


[88SR シリーズ★は V A シリ-ズ◎は MC 専用 

8月上旬 

•斬〜夜叉円舞曲（ウルフ*チーム） 

5 D ： 9800円 

⑩天使たちの午後 n い番外編 
(ジャスト） 5 D : 8800円 



•ダンジョン♦バスターエクスフ 
ラーズ（グレイト） 

5 D ： 6800円 

•スクール • うお一す 
(ク 1 J ームソフト） 5 D : 6800円 
♦ピアス（パーディソフト） 

5 D ： 6800円 


.REVIEW (オレンジ八ウス） 
5 D ： 7800 R 


8月24日 


9月上旬 


參世界でいちばん君がすき I 
(カクテル•ソフト/ 

フェア U — テール） 5 D : 6800円 


8月下旬 

•PURE MY DOLL 

(アグミツクス） 

5 D ： 8800円 

9月8日 

♦デュエル川中島 
(ソフトペンダー武尊 ）5 D : 3800円 


•手天童子（エニックス） 
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5 D :価格未定 

•METAL ORANGE (カスタム） 
5 D ： 7800円 

•イェスタディ 

(システム/ \ウス〇 H ! ) 

5 D ： 屬円 

•ぶりんぐあつぶ(八一卜電子産業） 
3.5-5 HD : 価格未定 

9 月 21 日 

★バーズテイル（ボニーキャニオン） 

5 HD ： 9800円 

參メルヘンパラダイス（ク■'レイト） 
5 D ： 6800円 

•Misty Vol . 5 (データウェスト） 
5 D ： 5000円 

9月下旬 

參サーク2 (▽イク□キャビン） 

5 D ： 漏0円 

•星の砂物語（ティー • オー） 

5 D ： _0円 i 

9月未定 

•やじ^まペナントレース 
(ビクター音楽産業） 5 D :価格未定 
◎ミラーズ（ソフトスタジオ WING ) 
CD-ROM : 9800円 
★D • P • S SG (ア iJ スソフト） 
5 HD : 6800円 



98 シリーズ ! 

8月10日 

• D 〜欧州蜃気楼（ウルフ • チーム） 
3.5*5 HD : 1万2800円 : 

•サイレントメビウス 
(ガイナックス/ 

ゼネラルプロダクツ） 

3.5 • 5 HD ：1万4800円 
•クォータースタッフ 
(スタークラフト） 

3.5-5 HD ：9800 R 
•機動戦士ガンダムクラシックオペ 
レーシヨン（ファ—ソフト） 

3.5 - 5 HD : 8800 P 9 ： 

8圬上旬 

•ピンクソックス2 
(ウェンデイフガジン） 

3.5. 5 HD : 2800円 
•スクール • 〇お一す 
(ク U —ムソフト） 

3.5 • 5 HD : 6800円 

•ピアス（バーデイソフト） 

3.5 *5^0:680(^ 

8月15日 

參 D • P • S SG (アリスソフト） 

3.5 *5 HD : 6800円 

8月23日 

•ブラック • レインボウ 
(ホビージャバン） 

3.5-5 HD ： 8800円 

8月下旬 

參ファンタジー IV (スタークラフト） 
3.5 IhlD : 9800円 
參ピンクソックス3 ; 

(ウェンデイマガジン） 

3.5 • 5 HD : 2800円 

籲ご<ら<天国（真実フロ） 

3.5 *5^0:780(^ 

8月未定 

♦ダーク_レイス II (アーテック） 

3.5 *5 HD : 9800円 


8月未定 

•ザ • スー/ 1 ーラスペガス 
(日本デクスタ） 

3.5 • 5 HD :1万2800円 

9月7日 

•Sim City (イ▽ジニア） 

3.5 • 5 HD ： 9800円 

9月上旬 

參手天童子（ェニックス） 

3.5 • 5 HD :価格未定 

•イェスタデイ 

(システム八ウス〇 H ! ) 

3.5 • 5 HD ： 7800円 

9月中旬 

•レイ • ガン（ェルフ） 

3.5 • 5 HD ： 6800円 

9月20日 

•グランブ | J サーカス 
(ウェストサイド） 

3.5 • 5 HD : 9800円 

9月21日 

•パーズテイル（ボニーキャニオン） 

3.5 *5 HD : 9800円 
•メルヘンパラダイス（グレイト） 

3.5.5 HD 、5 DD ： 6800円 
• MistyVol . 5 (データウェスト） 
3.5 • 5 HD ： 5000円 

9月下旬 

•サーク2 (マイク□キャビン） 

3.5 • 5 HD ： 8800円 
•PURE MY D 〇しし 
(アグミックス） 3.5 • 5 HD : 8800円 
•TOK 丫〇アフターファイブ 
(ジャスト） 

3.5 • 5 HD ： 予価8800円 
•星の砂物語（デイ_ • オー） 

3.5 • 5 HD ： 6800円 
•野球道 n (ソフトベンダー武尊） 
5 HD ： 8800円 

•無敵刑事大打撃(ファミ 1 J ーソフト） 
3.5 JIHD : 7800円 

9月未定 

•黄金の羅針盤（りパーヒルソフト） 

3.5 • 5 HD ： 9800円 

_カンプグルッペ(ビクター音楽産業） 
3.5 • 5 HD :価格未定 
•スペース • □ーヴ 
(ウェーブトレイン） 

3.5 • 5 HD : 9800円 


j XI turbo シリーズ 

9月21日 

參 Misty Vol . 5 (データウェスト） 
5 D : 5000円 


X 68000 シ 1 J ーズ 

8 月 1 阳 

• FSS 1 ペルセウスの冒険 


(ソフトベンダー武尊） 5 HD ： 6800円 

8 月上旬 

•帰り道は危険がいっぱい 
(デイー • オー） 5 HD ： 6800円 
•エメラルド伝説 
(システム/\ウス〇 H ! ) 

5 HD : 7800円 

•DOKI DOKI Card League 
(グレイト） 5 HD ： 5800円 
•ルージュ 


(パーデイソフト） 

5 HD : 6800 P 3 


8月中旬 

•三■志 II (光栄） 

5 HD ： 1万4800円 

8月20日 

•バイビアン（ソフトペンダー武尊 
5 HD ： 6200円 

8月24日 

•雀豪 2 (ビクター音楽産業） 

5 HD : 9800円 

8月下旬 

•名探偵魅由シ|」ーズ (1) 

闇の血族完結編(システムサコム) 
5 HD ： 予価8800円 

♦びんきいぼんきい（エルフ） 

5 HD ： 6800円 

•バルーサの復 蟹 （ザイン • ソフト） 

5 HD : 8800円 

參エクスタリアン（デイー • オー） 
5 HD : 6800円 

參ろろつき童子(ソフトペンダー®着 
5 HD ： 予価5800円 

•U ツフステイツク • アドペンチャ- 
2 (フェアリーテール） 

5 HD : 6800円 

8月未定 

•遊撃王 II AIR COMBAT 
(システムソフト） 

5 HD : 8800円 
參ザ • スー/ ラスベガス 
(日本デクスタ） 5 HD :1万2800円 

9月7日 

•Sim City (イマジニア） 

5 HD ： 9800円 

9月10日 

•アルガーナ（ソフトベンダー武尊） 
5 HD : 6800円 

9月上旬 

• AXIS 〜 FZ 戦記（ウルフ•チーム） 
5 HD ： 価格未定 

•レインフオーサー（ザイン•ソフト 
5 HD ： 8800円 
•フール WV - 

( M . N . MSoftware )— 

5 HD ： 5価7800円 

9月11日 

•ラブーン（ズーム） 

5 HD ： 8800円 

9月14日 

⑩幻獣 鬼 （ T & E ソフト） 

5 HD ： 7800円 

9月中旬 

•Thrice CM . N . MSoftware ) 
5 HD ： 予価7800円 
參 DE • JA (エルフ） 

5 HD ： 6800円 

9月21日 

•Misty Vol . 5 (データウエスト) 
5 HD ： 5000円 

9月下旬 

•星の砂物語（デイー • 才 一） 

5 HD ： 6800円 

9月未定 

籲機甲師団（アートデインク） 

5 HD ： 9500円 

•D • P • S SG (ア IJ スソフト） 
5 HD ： 6800円 


1 FIV 

| TOWNS ★は 77 AV シリース 

8月24日 

•MANHOLE (富士通） 
CD-ROM :価格未定 

8月31日 

•エイトレイクス • ゴルフ • クラブ 
( T & E ソフト） 

CD-ROM : 5800円 

8月下旬 

•バルーサの復瞽（ザイン • ソフト） 
CD-ROM : 8800円 
❿ガンシッフ 
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8月下旬 

(マイク□フロー スジャバン） 
CD-ROM :1万1800円 

9月7日 

參 T • D • F (データウェスト） 
CD-ROM : 8800円 

圈日 

參 MistvVol .5 (データウェスト） 
3.5 HD : 5000円 

9月2阳 

•バブルボブル（ビング） 

CD-ROM : 9800円 

9月下旬 

參レインフオーサー（ザイン•ソフト） 

CD-ROM : 8800円 

9月未定 

♦D • P _ S SG (ア U スソフト） 
3.5 HD : 6800円 



8月10日 

•ディスクステーション9月号<#16> 
(コンパィル) 3.5 DD : 1940円 

8月中旬 

•天使たちの午後 III • 番外編 
(ジャスト） 3.5 DD ： 8800円 
•夜の天使芝ち（ジャスト） 

3.5 DD : 8800円 

8月上旬 

參フアミクルパ□ディック2 

(ピッツー） 3.5 DD ： 6800円 

•晴れのちおおさわぎ 
(カクテル • ソフト/ 

フェア U — テール） 3.5 DD : 5800円 
參ルージュ（バーディソフト） 

3.5 DD : 6800円 

8月15日 

•スー/ 1 ーピンクソックス 
(ウェンディマガジン） 

3.5 DD : 4800円 

8_ 

參電腦学園 II (ガイナックス/ゼネラ 
ルフ□ダクツ） 

3.5 DD : 8800円 

8月下旬 

參ェクスタリアン（ディー • オー） 

3.5 DD : 6800円 
♦星の砂物語（ディー • オー） 

3.5 DD : 6800円 

9月7日 

•ディスクステーション10月号<#17> 
(コンパイル） 3.5 DD : 1940円 

9月21日 

•世界でいちばん君がすき！ 
(カクテル*ソフト/ 
フェアリーテール） 3.5 DD : 5800円 
參 MlstyVol .5 (データウェスト） 
3.5 DD : 5000円 

9闭5日 

•ピーチアッフ6 (もものきはラす） 

3.5 DD : 3800円 

9月下旬 

參大航海時代（光栄） 

3.5 DD-ROM :価格未定 
參電腦学園 m (ガイナックス/ 

ゼネラルフ□ダクツ） 

3.5 DD : 8800円 

參ランダーの冒険 III (コンパイル） 
3.5 DD :価格未定 


※ソフトベンダー武尊で発売されるソフト (7 M 耐各は、 
すべて消費税^含まれています 


絲売れ行 き BEST 10 

今月は新作がかなり多い。『ポピュラス』のシナリオ集『プロミストラン 
ド』や『天と地と』『インペリアル•フォース』『ロンメル』など、98版 
の SLG が上位。新作の少ない MSX 2 は、あいかわらず『ディスクステ 
ーシヨン〜』の人気が高い。 X 68 K 版の発売で、最近少なかったシュー 
テイングも『ギャラガ’昍』『クオース』がランキングされている。 


_ ■ 7月1日〜15日の集計 

籲束乐 J & P 渋谷店 003-496-4141 


順位 

ソフト名（機種名） 

発売元 

1位 

★プロミストランド （ PC -9801、 X 68000) 

ィマジニア 

2位 

★ディスクステーション8月号〈#15> ( MSX 2) 

コンパイル 

3位 

\ ウィザード ' リィ V ( PC - 8801、 PC -9801) 

アスキー 

4位 

★天と地と ( PC -9801) 

コナミ 

5位 

★インペリアル•フオース （ PC -9801) 

システムソフト 

6位 

★ ロンメル （ PC -9801) 

ホビー ジャパン 

7位 

★クオース （ X 68000、 MSX 2) 

コナミ 

8位 

★魔導物語卜 2-3 CMSX 2) 

コンパイル 

9位 

\ ポピュラス （ PC -9801、 X 68000) 

ィマジニア 

10位 

—遙かなるオーガスタ （ PC - 9801 、 FM TOWNS ) 

TSE ソフト 


隹大阪マイコンショップ CSK 大阪 O06-345-3351 


順位 

ソフト名（機種名） 

発売元 

1位 

★プロミストランド （ PC -9301、 X 68000) 

ィマジニア 

2位 

★ディスクステーション8月号〈#15> CMSX 2) 

コンパイル 

3位 

★天と地と （ PC -9801) 

コナミ 

4位 

★クオース （ X 68000、 MSX 2) 

コナミ 

5位 

★インペリアル•フオース ( PC -9801) 

システムソフト 

6位 

★ □E • JA ( PC -9801) 

エルフ 

7位 

★ギャラガ’昍 CX 68000) 

電波新聞社 

8位 

/ ルーンワース （ PC -88 SR 、 PC -9801、 X 68000、 MSX 2) 

TSE ソフト 

9位 

★Indiana Jones and the Last Crusade 

(FM TOWNS ) 

富士通 

10位 

★ルパン三世〜香港の魔手 （FM TOWNS ) 

CSK 総合研究所 

•1 

1 岡カホマイコンセンター福岡店 0092-714-5155 

順位 

ソフト名（機撞名） 

発売元 

1位 

★ディスクステーシヨン8月号〈#15〉 （ MSX 2) 

コンパイル 

e 位 

/ 三國志 II ( PC -88 SR 、 PC -9801 s FM TOWNS 、 MSX 2) 

光栄 

3位 

★大戦略 III マップデータ集 （ PC -9801) 

総合ビジネスアシスト 

4位 

—パトル （ PC -9801、 PC -88 VA ) 

G.A.M 

5位 

\遙かなるオーガスタ （ PC -9801 、FM TOWNS ) 

TSE ソフト 

6位 

/Sim City cfm towns ) 

富士通 

7位 

\ きゃんきゃんパニー.スペリオール （ PC -9801、 PC -88 SR ) 

カクテル•ソフト/フェアリーテール 

8位 

★ストロベリー大戦略 ( PC -9801) 

フェアリーテール 

9位 

★プロミストランド （ PC -9801、 X 68000) 

ィマジニァ 

10位 

★ ロンメル ( PC -9801) 

ホビージャパン 


★は今月初登場のゲームです 










m mm Df 

OOPS! ^-R 

TECHNOPOLIS , TAVERN 

あちこちから歓喜の声が沸き上がった、ウイザードリイ5 ''HEART 
OF THE MAELSTROM "。 発売されて約2か月になったから、 
そろそろ冒険終了の声も聞こえてさそ"5だね。 （アレックス） 



#5の進行状況はどうかな？今回 
はみんな冒険にハマりきってるのか、 
お客さんが少なくてちょっと寂しかっ 
た。でもみんなそれぞれの冒険をして 
るんだよね。あとで冒険談をう〜んと 
聞かせてくれよな。 

いろいろな冒険者の話を聞いてみる 
と、やはり NPC との会話で倩幸 K をもら 
い損なって、そのせいで行き詰まって 
る人が多いみたいだね。先月も書いた 
けど、 NPC との会話が#5の最重要麵 
と言ってもいいくらいの重みを持って 
る。相手の言葉の中からうまくキーワ 
ードを探しだして、それを聞き返すよ 
うにすれば、きっと道は開けるよ。 

今回は#5でのアイテムの話。#5のア 
イテムは、以前までのシナリオのアイ 
テムに it ベて、属1生や璃_のチェック 
がシビアになってる。これはいよいよ 
使いたいアイテムに合わせて職業を選 
ばなきゃいけなくなってきたってこと 
かな。それじゃさっそく、 「 WIZ #5 で一 
つは手に入れたいアイテム」をカテゴ 
リー另 IJ に f 召介しよう。 

(1) 武器 

今までと戦闘システムが'違うため、 
短距離から長距離まで、様々な武器が 
存在する。その中でも特筆すべきは、 
侍し力 v f ^ えない MURAMASA KATA 
NA と、 LORD しか使えない ODIN 


うお一っ/待望の wiz #5 だ/懐かし 
いぜ、ギルガメッシュの'酒場/懐かしいぜ、 
#1 〜 #3 で活躍したマイキャラ達のパーテ 
ィ/懐かしいぜ、線画のダンジョン/懐 
かしいぜ、リターンキーを押してれ_む戦 
鬪システム(弱い敵だったらの話)/懐かし 
いぜ、カント寺院での蘇生(笑)/とオチのつ 
いたところで真面目に0僕は# 1 〜 #3 までずっ 
と PC-9801 の 2 DD でやっていたので、 2 HD 
しか出ない# 5 に不安を抱いておりました。以 


SWORDS 、ろぅ 。 MURAMASA 
KATANA は、今までの]\/[1；尺- 
AMASABLADE / のような 
もので、侍が使える最高の武器。 

また 、 ODINSWORD は LORD 
が使える最高の武器だ。これら 
はどちらもすさまじい石皮壊力を 
持っているが、そう簡単には見 
つからないかもしれない。もし 
盗賊など、後方から翅する役 
目のキャラクタなら、最高の弓 
矢 SYLVAN BOW は憧れの 
アイテムになるだろうね。 

⑵防具 

今回の逸品といえば、鎧では GOLD 
PLATE +5、 盾は SHIELD PRO 
MAGI がなんといっても群を抜いて 
る 。 GOLD PLATE 十5はアーマーク 
ラスを大幅に下げてくれるだけじゃな 
くて、なんとヒーリング効果もあるの 
だ。ぜひとも手に入れたいアイテムだ 
ね 。 SHIELD PRO MAGI は名前どお 
り魔法に対して防御効果があるらしい。 
また 、 GLOVES of MYRDALL は素 

晴らしいスペシャルハ。ワーがあるぞ/ 
(3) その他のアイテム 
#5には、#2の石のような存在の、6 
手重類のアンク （ ANKH ) が出てくる。 
これらはどれをとってもものすごく有 
用なものばかりだけど、なかでも 


ちょっと CAMP 


前のシナリオてで)キヤラを転送できないのか 
も、と。し•か•し/ちゃんと互いに転送 
ができたのでホッと一息つけました。し•か • 
も/ #3 のときみたいに地下 1 階から敵が 
やたら強かったということがなく、案外スイ 
スイ進めたので満足0しょっぱなて挫折せず 
に済みます。さ•ら•に/アクセスも棰力 
省いて スムーズな 展開。グラフィックも大幅 
にアップ、マッピングもやりがいがある、と 


ANKH of WONDER は、持っている 
だけでヒーリング効果のあるアイテム。 
また、スペシャルパワーもハンパじゃ 
ないので、最終的にはハ。ーティ全員に 
装備させたいものだね。他にも、かな 
り序盤から中盤で見つかる RING of 
FROZZ なんかは、効果を試してみれ 
ばわかると思うけど、いざっていうと 
きの神頼み的に使えるアイテムだよ。 
RING of MADI のスペシャルパワー 
も、治* 1 兄文が使えるキャラクタか麻 
痒や石イ匕してしまったときに、とても 
役に立つものだ。 

さて、君はここに挙げたアイテムの 
うち、いくつを手に入れることができ 
るかな？迷宮の中には、重要アイテ 
ムが'山のように出てくる場所があると 
いう「噂」もあるけど…、真実は君自身 
で確かめてくれ/ 


素晴らしい出来です。燃えるぜ/といったと 
ころで、最後に一言0冒険者の皆様方に 
KADOR 丁0<7)^のあらん事を0 (東京者 B / 
ポン太くん） 

★感動がそのまま伝わって<るよラなお便り 
をどうもありがとう/ WIZ #5 を作っだ人芝 
ちが聞いだら泣いて春びそ^な 誉め 言葉だね Q 
ボン太クンは 「A SIGN ON D 〇〇 Rj にも 
イラストを送って<れだ。君の冒険に l _ A _ 
LA の加護がありますように/ 
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知ってました？ WIZ #5 のお得技./ 

その 1. ノぐンクアップディスクをとってキ 
ヤラを転送するとお金もアイテムも倍増/ 
繰り返せば無限に増えます。 

その 2. B 1 F にいる NPC の'笑う爸〃は呪 
文も効かずメチヤ強いが’、倒すと1人あたり 
88026ポイントもらえます0カント寺院で生 
き返らせては虐殺し続けるとあっという間に 


先輩から MATU! 


レベル UP / 倒した後で出現するグレータ 
ーデーモンはバカ強いくせに経験値は低くて 
割に合わないよ。 

その 3. B 6 F の W 8 S 9 にある井戸は3レべ 
ルで HP 回復、 4*7* 11レベルに潜って卜 
リトン相手にアイテム稼ぎで+ 2クラス以上 
が手に入るよ。 12* 14レベルもいいけど、強 


くなってからにしよう。(北海道/大浦定雄ク 
ン） 

★え〜/ NPC を殺しちゃうの9/なんだ 
か恐いことをやつてレペルアツブしてるなあ。 
でちちゃんと情報を聞いてから殺すよろにし 
なきゃ、浮かばれないよ。あんまり殺しすぎ 
て、他の NPC にちそつぼ向かれないよろに 
してくれよ。 


A SIGN ON DOOR 


〇 (静岡県/凄冴比りゅうらサン)★ファ 
ミコン版の '' KNIGHT OF DIAMONDS " 
は本当に評判がいいね。 C □もちゃんと 
#1〜#3まで出てるから、パソコン版をプ 
レイするときに曰 GM として流すのも、 
結構いいと思うよ。ぜひぜひお試しあれ 





娜1麗城織 

i : 凝 :. ■■ 蜂綠參 

〔千葉県/ E - P 闩 I クン）★な、なんといラか……。そつ プ I こ^^ぱつク j 
HUGE SPIDER つて、こんなにシュールでかわいい 気持ちご、广攻搫呪文- 
^だったのか。ぺットにしてもいいかもしれないね んな ~ 


当 TAVERN では次のようなお客さまを歓 
迎します （ TAVERN とは居酒屋のこと。来 
店は郵便に限らせていただきます)。 

* ウイザードリイに関するいろいろな新発見 

#1から# 5までを通して、キヤラクタやフ 
ツプに関するいろいろな新発見、独自に編み出 
しだちよつと EVIL なワザなど、プレイや一 
に役立つ情報、やつてみるとおちしろいこと 
などを募集します。(ただしこれまでのテクノ 
ポ | J スや他の雑誌などで公開されている情報 
は除く)。シナリオナンパー（#1〜 #5) と 
機種名を明記して投稿して < ださい。 

まだ、当 T A V E R N では以下のような常設 
のコーナーを設けています。 

* 先輩から MATU / 

必勝法とかウラ技とし、うほどではなし M ブれど、 
プレイや一が知つてし、ると便利だと思うこと。 
ウイザードリイの世界の先輩冒険者だち、後に 
k 続く後輩に教えてあげて<ださい。 


お客様大歓迎 


* みんなで IDENTIFY 

ウイザード 1 J イの世界でときどさ起こる不思、 
議なことがらを研究して、みんなに報告して< 
ださい。まだ、よくわからないことについての 
質問も受け付けます。誌上に掲載してみんなで 
研究しましよつ。 

* ちょっと CAMP 

その他、ウイザードリイにつし、てのし、ろんな 
おちしろネタち募集します。ブレイヤーガフん 
フムと納得したり大^!しだりするようにウケ 
をねらつて < ださい。 

*A SIGN ON DOOR 
ウイザード UY についてのイラストを募集し 
ます。絵の〇まさより、ウイザード 1 」イについ 
てのイレコ S 具合を掲載の基準にします。 

♦ 氺氺 

あて先：〒105東京！^区新橋 4-10-7 
TIM テクノポリス編集部 
00 PS ! ウイザードリイ係 


新発見コーナーの採用 分については、規定の 
謝礼をお送りします。各常設 コーナ ーについて 
は謝礼をお送りすることはできませんが、お名 
前(ペンネームを希望する場合はそのことを明 
記してください)を誌上に掲載して、みんなで 
その栄誉をだ芝えることにしましよう。それで 
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ゲーム、ユ_テ 
イ 1 J テイぼか全 
ソフトカタログ 






好評発売中•定価1200円(税込) _ A 4 版変形 


徳闔書店 


BOC1K 


[□mF 3 し ET 


〈掲載ゾ7卜一鼸> エメラルド•ド 
ラゴン/サイパリオン/幻默 
鬼/シムシティ/イメージ•フア 
ィト/ギ^ラガ的/ブレード.才 
ブ • エレメンツ/ワールドコー 
卜/ラクーン/トンネル • アン 
ド.トロールズ/ポピュラス♦ブロ 
三叉トラン K / 鰌新の贏/アフタ 
-バーナー/ナイトアームズ/ 
スーパー八ングオン/メタルサ 
イト/グラディウス/サンダーフ 
オース II /ドラゴンスピリット/ 
ジェウィンク/グラナダ/麗 
平时臓伝/ WINGS / パワーリ 
ーグ/イース川/スタークルー 
ザー/ダンジョン.マスター/^ 
ァーストクィーン/スーパー大戰 
B / 天下統一/銀河英雄伝脱/ 
麻雀懦空/ソフトで八ードな物 
82/マーダークラブ DX / クオ 
ース/キューブランナー/スタ 
ーシップランテブー/リップステ 
ィック ADV / ドラゴンナイト/ 
チェリーボックス/ワールドコー 
卜/ロードス島戰記/ザ • _ J 夕一 
ン •オフ* イシター/ DOME / 
上海/ 3 B 万キロの虛空/メタル 
サイト/ザ•マン•アイ • ラブ/ 
倉蘼版パーフェクト/ツインビ 
一/第4のユニット/今夜も,ま 
でバワフ喊あ W ん2/ウルティ 
マ IV /サバッシュ/ガンシップ/ 
八ィパーワード/ FIXER 
Ver .4.0/ ステーシヨナリー 
PRO / C - TRACE / サイク 
ロン / Z’s STAFF / デジタ 
ルクラフト/た~みのる2/ 

SOUND PRO/Mualc 
PRO/Mu -1/ X - Basic / 
C コンパイラ/ CARD - 
PRO / DATAPRO / ザ•フ 
ァィル • ブ□セッサ ー/ OS -9/ 
日本腰ワードブロセッサ/ XI エ 
ミュレータ/ SX-WINDOW 

ver.l .〇 /XlxH ュレータ . 

断全£314種完全揭覼 




X 的000の黼力奄120%] 

SI 表出した_めての ■ 

il?/ ま ! 0 ぞ ras 
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><68000にかかせないフリ|ゥエア(無料ソフト)21-|^徹底56<:;, 
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❿セレクテッドソーサ U アン 5 希望機種媒体3本 

❿パズルトビア 98用希望媒体3本 . 

少9罗 

© D - P-S SG 希望機種媒体3本 . 

©世界でいちばん君がすき/ 希望機種媒体3本… 

©麻雀刺客 MS X 2用3本 . 

©妖獣クラブ X 68000 用3本 . 

©ピアス 88 SR 用、98用希望媒体3本 . 

® ピンクソックス3 MS X 2用3本 . 

©ビーチアップ5 MSX 2 用3本 . 


©ソリッド スネーク MSX 2 用3本…… 

©サイレントメビウス 98用希望媒体2本 
©魔導師 ラルパ 総集編 MSX 2 用3本… 

©アナザージェネシス 98用希望媒体5本 

©バルンパ MSX 2 用2本 . 

©ディスクステーション8 月 号く#15> MSX 2 用3本 


❶ランべルール 88 SR 用2本 . P 50 

©プリンス•オブ•ペルシャ 98用希望媒体3本 . P 54 

©天と地と 98用 （3.5 HD ) 1本、 （5 HD ) 2本、合計3本 


応募のきまり 


★晒募は必す右のとじこみはがきで送って<ださい。 
アンケートにち答えて<ださいね。 

★希望するソフトの番号 • 機種名を、はがき表の記入 
欄に■いてください。まだ、対晒 i 機種および媒体が2 


種類以上ある場合も、忘れすに明記して<ださい。 

★ 、'希望機種（媒体)"、 a 各機種（媒体)〃と表記され 
ているちのについては、記事掲載ページを參照して、 
機種（媒体）をよ<確認して<ださい。 

★締め切りは9月8日必着、当選者の発表は10月8日 
発売のテクノポリス11月号で行います。 


アンケート 

m 

現在使用している/ \°ソコンの機種名を 
、してください。 


記入し 

m 


I てソコンを使つてやつていることを記 
入して < ださい(い < つでも)。例：ゲ 
- U フロヴラミング、バソコン通信、 
ワープロ、ミュージック、グラフィッ 
クなど……。 

これから/ 1 ソコンを使つてやりだいと 
思つていることを記入して<ださい 
(い < つでち)。 

m 

テクノポ | J ス9月号の記事のなかでお 
ちしろかつだものを、順に3つ記入し 
て < ださい。 

同じ<つまらなかつだ記事を1つ記入 
して <ださい。 

m 

今後テクノポ ij スでとりあげてほしい 
ゲームソフトを記入して<ださい（い 
<つでも)。 

a 

現在いちばん気に入つているゲームソ 
フトと、その機種名を記入してくださ 
い0 

m 

テクノポリスを定期講読しています 
か9つぎの3つから1つ選んで〇を 
つけて < ださい。 

1. 定期講読している 2. ときどき 
買ろ 3. はじめて買つだ 

m 

テクノボ ij ス以外でよ < 読む/彳ソコン 
誌を1冊記入して < ださい。 

31 

I r ノコン誌以外でよ<読む雑誌を記入 
して < ださい。 

32 

/ r ノコン関連以外で興味のあること、 
趣味などを記入して < ださい。 

テクノボス編集部へのメッセージも 
お忘れな< . 。 


7月号モニタープレゼント当選者発表！ （敬称略) 


•大航海時代 

中田将博（北海道）保坂安二（東京都） 
•ウイ ザー ドリイ V 
渕本誠（栃木県）山田貴司（神奈川県） 
長崎博和（福岡県） 

參46億年物語 

藤原大知（岩手県）小畑英樹（神奈川 
県）大浦正嗣（大阪府） 

參ダウンタウン熱血物語 
林朝輝（千葉県）元沢隆浪（東京都） 
森本真吾（大阪府） 

•□ンメル 

佐藤巧一（岩手県）米田秀誉（愛知県） 
山内永久（広島県） 

•AYA 


貝瀬貴彦（東京都）藤井和仁（兵庫県） 
•I t ズニック 

谷内潤（長野県）村松洋利（静岡県） 
前田勇（愛知県）笹尾直弘（福岡県） 
參妖魔降臨 

猪股信広（宮城県）森本由一（岡山県） 
•スライミャー 

川端職（大阪府）依怙克正（広島県） 
參タッヴ • オフ • ウォー 
高木啓行（静岡県）白井政道（広島県） 
•四川省 

酒卷敏夫（東京都）林裕子（滋賀県） 
•フアンダムライブラし一⑦ 

小畑達哉（大阪府）篠原一太（香川県） 
加藤宝（愛媛県） 


參大戦略 in 拡張エディタディスク 
東純平（兵庫県）吾妻和樹（山□県） 
•陽炎迷宮 

郡司仁（栃木県）佐野浩一（静岡県） 
小岸貴俊（岡山県） 

•ディスクステーション6月号<#13> 
若菜久美子（千葉県）岡島真一（干葉 
県）森本珠代（兵庫県） 

•DE•JA 

鈴木理樹（干葉県）渡辺啓師（神奈川 
県）石川力(香川県) 

參ランス2 

坂本慎哉（福島県）小金沢勝（東京都） 
安藤芳英（愛知県） 

參季刊デイスミックス創刊号 


伊藤恵一郎（北海道）田村和弘（干葉 
県）山□健一（埼玉県） 

•ルージュ 

池田沖成（千葉県）中野浩二（大阪府) 
藤山哲也（広島県） 

拳びんびん麻雀ピーチエンジェル 
大熊清一（埼玉県）中村和彦（滋賀県) 
敷島武雄（大阪府） 

•スクール • 〇お一す 

宇佐美恒城（神奈川県）渡辺譲二（広 

島県）東川浩直（高知県） 

•ピーチアツブ4 

鈴木文博（宮城県）高橋光敏（埼玉県) 
太田垣洋（福岡県） 

參 DOKI DOKI Card League 

笠原隆（神奈川県）葛西弘志（島根県) 
川島実（福岡県） 


9月号モニ9_プレゼ:/卜 


9月号モニタープレゼントに®募する方は、このペー 
ジのきまりをよ<読んで、アンケートハガキを送つて 
<ださい。抽選で希望するソフトをプレゼントします。 


これらのソフトは、ソフト八ウス各社のご厚意により 
いだだいたソフトなので、当選しだ方にはモニターと 
しての感想をお願いします。よろし<ネ。 


3 3 88888068 

pp PPPPPPP 


12 2 2 2 

p p p p P 


※公正取引委員会の公示及び雑誌業における景品類の提供の制限に関する公正競争規約の定めにより、この懸賞に当選された方は' この号の他の懸賞に入選できない場合があります。 

48 
































580円(税込み）原案/浜矢智 
徳間書店 作/矢野健太郎 






1 日 3 時間しか眠れなくなる光栄の SLG 最新作 


//ランペルール 


大航海時代』が大ヒット中だと 


いろのに、早くも光栄の新作『ランペルール』が発売になった。近世® 


■発売元/光栄 

■発売中 





英雄ナポレオンとなって、ヨーロッパを統一するといラ歴史シミュレー 
シヨンだ。夏休みに遊ぶゲームはこれにキマリかな7 

产角 U 〜角 U 〜内』〜角 / u 〜〜〜〜〜〜 Ry 〜〜颸 IJ 〜〜〜〜 Ru 〜内 



地位に麻したプしイ /] できる •/ 


この『ラン ペルール』 には、これま 
での光栄の歴史シミュレーションには 
なかった要素がたくさん含まれている。 
その中でも一番大きいのが、プレイヤ 
一（つまりナポレオン）の地位に合わ 
せて コマンドの 内容が変化していくと 
いうことた'。 

シナリオは全部で4つあり、シナリ 
才1ではナポレオンはまだ司令官で、 
内政や軍事関係の コマンド しか使えな 
い。シナリオ2では最高司令官となり、 
他の都市へ移動できるようになる（シ 
ナリオ1では、自由に移動できない)。 
シナリオ3の第一執政では、司令官コ 
マン ドのほか、3か 月 に一度だけ政府 
コマンドが 使えるようになるのだ。 こ 
れにより、国税1内入の都市を指定でき 
たり、対外政策なんかもできるように 
なるぞ。そして、皇帝となったシナリ 
才4では、政府 コマンドが 中心となる 
が、ナポレオンの血縁のいる都市で司 
令官 コマンドを 使う こと もできる。ま 
あ、どのシナリオから始めても、最終 
的には皇帝になれるので（もちろん勝 


ナポ 




ナポレオン.ボナパルトは、地中海北 
部に浮かぶコルシカ島に生まれる。フ 
ランス革命に砲兵士官として参加。そ 
>の後、イタリア征討司令官として、才 
—ストリア軍を破り信任を得る。1798 
年、エジプトに遠征し、そのとき発見 
されたロゼッタストーンは、エジプト 


文字の解読の鍵となった。翌年、クー 
デターをおこし、第-^丸政となる。そ< 
の後、皇帝になり、大陸制覇を目指し 
たが、ロシア遠征に敗北し1814年エル 
バ島に流される0翌年脱出し、復位す 
るが、ワーテルローで，敗北。セントへ 
レナに流され、そこて、死す。 

〇 これ60デモ#ゲームのオープニングで 
流れ、、プレイヤーを盛© 1 上げてくれる 


〇 彼が英雄ナ 7 K レ;4ンである。プレイヤ- 
は、 彼®立場でプレイすることに;||る 


り遊ぶのが一番楽しめる遊び方であろ 
1〇 

また、 HEX 戦における軍団（ユニ 
ツト）は、歩兵、騎兵、砲兵の M 麵 
で、中でもひときわ光るのが砲兵だ。 
いわゆる間接攻撃ができるのだ。この 


による制限があるものの、『ラ ンペルー 
ル』では最大の破壊力を誇る強い味方 
だ。騎兵にしてもお馴染みの突撃があ 
ったりして、敵が5昆刮^しているときは 
大いに役に立つぞ。それぞれの軍団の 
特長を生かして、戦いに勝ち続けるの 


ち進めばだが)、シナリオ1からじつく 大砲攻撃は外れることがあったり天候 だ。 



司令官コフンドの画面。前線から、 
ナポレオンは移動できない。フラ 
ンス領を9都市にすればクリア。 


最高司令官の場合、前線からの移 
動が自由になる。フランス領を12 
都市にすればクリア。 


このシナ U 7 T から、政府コマンド 
による内政、外交ができるよ^に 
なる。フランス領18都市でクリア。 


政府コマンドのほか、血縁関係の 
人物がいる都市にも命令できるよ 
うになる。全都市占領でクリア。 
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地形、季■に席 U た HEX 戦 


そんなヮヶで、 HEX 戦もなかなか 
ユニークな 仕上がりになっている。『水 
滸伝』の HEX 戦にもあった季節の概 
念が導入されているのだ。夏場はとく 
に影響がないけど、冬場の戦闘(嬾動 
力が落ちたりと制約を受ける。湖か凍 
ることによって進入が可# g になるとい 
うメリットもあるが'、最前糸泉に移動す 
るまで時間がかかってしょうがない。 


〇 夏季はそれほど行動に 
支障はない。山は高い場 
所ほど移動しにくい 


〇 冬季はやたらと機動 
力を食う。ましてや豪 
雪なんて…… 


ろう C 


これは貴重な時間と食料を無駄にする 
ことになるのだ。さらに雪が降ったら 


ことが'できなくなるのである 。 HEX 
戦では大砲が重要な戦力となるので、 


さらに、 この 『ラン ぺノレ ー ノレ』 では 
地形に高度差がある。つまり、山地な 


もう大変/豪雪になると大砲夸使う 


冬場の戦闘は極力さけたほうがいいだ ら、他のへクスよりも「高い」という 



よしよし、敵を完全 
に射定内にとらえた 
そ/さあ、敵歩兵 
へ向け一斉射撃/ 


囫■囹 0 E ® 001110囹(30囡00囹 EE 囹00囡0(3囹 EE 囹00圉00囹 EE 囹00囡00囡00囹 EE 囹00囡00囡130囹00固00囹 EE 囹00囹00固00囹 EE 囹 E 回囷 


党 ® S 

『ランペルール』では歩兵、馬奇兵、砲 
兵の3福讀 I の軍団があるが、その中で 
も砲兵は花形だ。最大5ヘックスの射 
程 S 巨離を誇り、敵の攻撃を受けること 
なしに、敵にダメージを与えられるの 
だ。これはじつにおいしい。さっそく 
活用しよう。とはいっても、集中運用 
しなければ価値はない。ここ mmm 
力の高い士官に大砲を預けることが大 
切なのである。これにはナポレオンが 
適任だ。彼に預ければ、戦果もかなり 
期待できるはず。 


都市に立てこもる 敵 
に対して、攻撃を か 
けよラとする 我が軍。 
損害を 少なく する た 
めにも、 まず砲撃/ 


見よ、この威力/ 
敵の歩兵を10以上減 
らした上に、混乱さ 
せることにも成功。 
どんなもんだい/ 


回回 HI 回回 ( S 回回回回@回回@回回回回 ID 回回 HI 回回 ID 回回回回 HI 回回 H 1 回回 SI 回回 ID 回回@回回 H 1 回回 ID 回回回回 HI 回回 HI 回回 HI 回回 ID 回回 HI 回回 HI 回回@回回 IS 回回 HI 回回回回 (Si 


わけた。この 尚い 地形に 
は大砲が届かないので、 
山地を通って兵を進ませ 
るのも_のひとつと言 
えよう。 

この HEX 戦で勝利す 
るコツは、なによりも敵 
を、混刮> させることである。 
混乱している敵を攻撃す 
ると、敵は大きな被害を 
受けることになる 。 mi 
させるにはいくつか手段 
があるが、一番手軽な方 
法は砲撃してしまうこと 
だ。その辺りの軍団が混 
乱することがあるので、そ 
のスキに一気に攻めろ/ 




外5^ ■震を测用した戦輅 


シナリオ3以降では政府コマンドを 
使うことができる。そこで クローズア 
ップされるのが外交だ。 

外交には5種頃のコマンドが用意さ 
れており、その中でもとくに重要なの 
が同盟締結のコマンドであろう。序盤 
戦では、あまり敵を作りたくない。そ 
こで同盟を結んでおけば、3年間はそ 
の国と戦争にならないし、交戦国を絞 
り込むこともできる。 

また、友好国に宣戦布告するときは、 
必ず貿易停止をすることになる。これ 
を行わないと、自国の軍人の忠誠度や 
兵士の士気が目に見えて下がってしま 
うのだ。さらに、この貿易停止は交戦 


〇 外交交渉は、全部で5つ。始めのろちは、同 
盟や友好条約にとどめておくのが無難 


〇 貿易停止を使って、交戦 
国を経済的に追い込むことだってできる 


〇 貿易によって、絶えず自国の経済の安定を計るの 
も皇帝の大切なつとめである 

国に対して貿易を中止するよう、友好 
国や同盟国に要請することもできる。 

こうすれば交戦国は物資や食料が絶た 
れ、自国が遠征したときにグッと有利 
になるのだ。 
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「弱点に集中攻撃を仕掛けろ/そう 
すればこの戦い、必ず勝つ/」 

私たちは勇敢に戦った。我か軍団の 
大砲はさえわたり、次々と敵を撃破し 
ていった。そして、戦局はこちらに傾 
いた。敵の援軍がやってきたが、それ 
もものともせず、10月22日、ついにミ 
ラノを占領した/私は勝ったのだ。 
目から流れ落ちそうになる涙を必死に 
こらえながら、兵士ひとりひとりと握 
手した。時がたつのも忘れて……。 

我が軍はこの勝利をキッカケにフイ 
レンツエでも完勝、あとはローマへ遠 
征するのみ。この2戦で大幅に兵士が 
減ってしまった我か軍は、政府へ軍人 
、派遣を陳謝した。しかし、返ってきた 
答えは、「現有戦力で ローマを 陥落させ 


ろ」であった。あまり期待していなか 
ったものの、やっぱり残念。だが、や 
らねばなるまい。このままの戦力でミ 
ュラとともに口ーマへ遠征した。砲兵 
をおとりにした陽動作戦が見事に成功 
し、 ローマを 占領した。しかし、砲兵 
軍団の戦力を3割も失ってしまい、こ 
の戦いの後に最高司令官に任命された 
ものの、心は晴れなかった。 

〇 口ーマを占領した私は、政府から最高司令官 
に任命されたのだった 
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250になった。合わせて650ほどの大兵 
力になったが、予備兵は士気も訓練度 
も低い。このままでは戦果もたいして 
期待できない。 

翌月、馬を買った。騎兵の突撃は貴 
重な戦力になってくれることだろう。 
騎兵隊長にはミュラを手旨名するつもり 
だ。彼はこれまでもよく働いてくれた 
し、これからもがんばってくれるだろ 
う。期待しているそ'、ミュラ/ 

5月に入ったところで部隊の再 M 成 
を行った。私は砲兵の樹軍を担当する 
ことにした。しかし、私が未熟だった 
ためか各軍団の士気および訓練度が著 


しく低下してしまった。この戦力なら 
勝てないことはないが、こちらの損害 
も大きいだろう。そんなことではイタ 
リア半島を制圧という一大目標は達成 
できない。しばらくは遠征をあきらめ 
るしかあるまい。 

その後の数か月間、私たちは血のに 
じむような訓練を行った。雨の日も、 
風の日も、ただひたすら訓練に明け暮 
れた。そして、全兵士に向かって私は 
叫んだ。「祖国は危機にある。今こそ立 
ち上がるときだ」と。兵士の士気は高 
揚し、その勢いで一気にミラノへ遠征 
した。 






私、ナポレオンは今 マルセイユ にい 
る。私の任務はイタリア方面にいる才 
ーストリアの軍団を打ち破ることにあ 
る。しかし、現在の我が軍団の戦力で 
は、その使命を達成することは困難で 
あろう。まずは徴兵をして、兵力を充 
実させなくては。今年の3月に行った 
徴兵では180ほど集まって、予備兵は 


〇 演説は、兵士の士気を上げる重要なコマン:ド。 
士気の低い部隊はコレで上げる の だ 


10月1日、ミラノは晴れていた。約 
450の兵力で攻め込んだ。これなら勝て 
る……、そう思っていたが、敵の兵力 
を知ってあ然とした。なんと、敵は500 
をはるかに越える兵力だったのだ。さ 
らに敵本国からも援軍がやってくるら 
しい。数では圧倒的に不利だ。撤退す 
ることも考えたが、このままでは敵の 
戦力がますます増強し、遠征するチャ 
ンスは二度とこないであろう。私は兵 
士に命令した。 



〇 ミラノに姿を現わしたナボレオン軍団。一気 

に敵を粉砕しろ/ 




ナポレオン、 

ミラノへ// 


兵士の士列を 
高揚させろ 


シナリオ】 常勝将軍の登場 i 


2ナ U 才 1 と4を攻略してみよラ/ 



〇 どこの世界に行つても 
集中配備は効果が高い 
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揮をする必要があるので、弟のルイを 
フランクフルトの司令官として送り込 
んだ。 

ハ。リで徵兵を行ったところ、 500 以 
上もの兵士が集まった0さすが、ハ。リ 
だ。彼らには ヨーロッ ノヽ减一のために 
働いてもらうことにしよう。 

4月に入ったところで、10の軍団と 
1500の兵士とともにフランクフノレトへ 
移動した。休む間もなく部隊の編成を 
行い、戦力を整えなくては。各軍団の 
士気^訓練度といずれも低下している 
ので、これから数か月間は訓練に明け 
暮れるだろう。この間、アムステルダ 



〇 ベルリンを攻めると、敵との兵力差で我が匿 
有利。しかし、油断は禁物だ 



〇 あと2部隊。勝利の美酒へあともろ一歩まで 
近づいた。兵士の士気も高い/ 

1000を超える大戦果だった。 

12月にはモルティェを司令官に任命 
し、ワルシャワに攻め込んだ。すると 
敵は戦わずしてワルシャワを放棄。か 
くして、ワルシャワの無血占領に成功 
し、我が領は1储15市になった。しばら 
くしてプロイセンがイ亭戦を申し込んで 
きたが、ロシア遠征のときに邪魔なの 
で、この際、滅亡させてしまおう。プ 


ムにイギリス軍が遠征してきた。なん 
とか撃退したものの、こちらの損害も 
大きかった。仕方なく、ルイ以下4軍 
団をアムステルダムへ派遣した。 

ベルリン攻略部隊はさらに訓練を重 
ねていき、11月になったらいよいよべ 
ルリンへ乗り込む予定た、。ベルリンは 
プロシアで一番大きな都市で、ここを 
陥落させることによって大陸制覇への 
第一歩を踏み出すことになるのだ。 

我が軍は土煙をあげてべルリンへ遠 
征した。 


〇 ふむふむ。各国とも我が国への反感が高いな。 
だが私は、力でねじ伏せようと思うがどうだ T 5 
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〇 我が軍は激戦に勝った。大勝利である。この 
調子で一気にプロシアを滅亡させるつもりだ/ 



〇 プロシアからの停戦の申し込み。しかし、生 
かしておけば、必ず牙をむくそ/ 


ロイセンとは停戦を拒否し、新たに才 
スマントルコと同盟を結んだ。東方に 
おける驚異がなくなった今、大軍を率 
いてプロシアを滅亡させて、その勢い 
でロシア領に遠征し、いずれは巨大な 
海軍を持つイギリスと互角に戦うこと 
が目標だ。まだ、戦いは始まったばか 
りだが、キミも私たちのヨーロッパ制 
覇に協力してくれないか？ 


私は今、皇帝としてパリにいる。外 
国では我が国への反感が非常に高い。 
この苦境をどうやって乗り越えていく 
かが、今後の課題だ。まず、スウェー 
デンが停戦を申し込んできたので、こ 
れに応じることにした。また、背後を 
固めるという意味もあって、スペイン 
と同盟を結ぶことにした。使者として 
タレイランを送り込んだ。彼は外交の 
プロフェッショナルで、これまでいく 
つもの外交をこなしてきたので、安心 
して任^られる。見事、スペインと同 
盟を結ぶことができたので、プロシア 
を攻撃目標に定めた。 

こうして、国境にあたるフランクフ 
ルト付近に戦力を集中させた。直樹旨 


大陸制覇を 
巨指せ/ 


ベルリンにはプリューヒャー以下、 
1250の軍勢があることが報告されたが、 
我が軍は1800の戦力を保有している 
のだ。負けるわけがない。 

敵司令官 ブリュー ヒャーは、_な 
騎兵を指^軍しているので、こちらはこ 
れに_による集中攻撃を仕掛けた。 
この職去はそうとう効いたようで、彼 
はいそい そと撤退を始めた。我が砲兵 
軍団は順調に砲撃を続けて、11月25 
日、最後の歩兵軍団を撤退させて、つ 
いにベルリンを 占領した。こちらの被 
害は300前す羑、与えた損害はじつに 



〇満を持してベルリンへ侵攻する。この一戦が 
母国フランスの運命を左右する。負けられぬ/ 


I 川 111111 川 _ii 刚 1111111111 川 iiw 





各個撃破で 
苦難を打開せよ/ 


シナリオ 4 ナポレオン帝国の栄光 


〇 スウエーテンは開始 
直後、停戦を求めてきた 



况叩四服出川犯的 
脱犯邪仙脱脱训 

細邮況⑸15581 
画漏卿咖 lil 觊抛腳川 
31151 
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I PC -9801 シ リーズ 「3.5.5 HD 1881 

■発売元/プ□ダーノ X ンドジャパン 




画 

■発売中 

□OyOyl 


痛快アクションゲーム『プリンス•オブ•ペルシャ』をレベル7まで 
徹底攻略/ この前半で行き詰まっているところがあったら、この記事を 

読んで一気に最後までクリアしよう.// 

••，舞舞’^ ~錢^<•舞:^^^^!典乘^ •幾舊 県' 奪^^ 


iKSII 

^ レベル2 

このレベル2はカンタン。隅々まで 
歩き回れば解けるほずだ。注意すると 
したら、下からニュッと出てくるトゲ 
に刺さらないようにするということぐ 
らいかな。出てくる場所には小さな穴 

レベル3 

このレベルはなかなかムズい。ある 
扉を開けるスイッチが4画面も手前に 
あり、しかもその間は山あり谷ありな 
のだ（下の写真参照)。.スイッチを押 
しても一定時間で閉まってしまうので、 


=z=aK=E=ii=^ 

がたくさんあるので、目を凝らして見 
れば刺さる心配もないでしょう。この 
トゲはジャンプして飛び越す以外にも、 

通り抜ける‘方法があるのだ。なんと、 

ゆっくり歩けば トゲがあるところは、この 
/ ようにゆっくり歩けばラクに 

難 cC く通り抜け 通り抜けられる。雛してジ 
られる。 ヤンプすることはない 

全力で走ってもギリギリ間に合うかど 
うかなのである。ここは死ぬ気で何度 
もチャレンジするしかない。斬っても 
斬っても死なないガイコツは、追い詰 

めて下に落とせ 〇 このレベル3に登場するガ 
. イコツはただ斬るだけでは倒 
はやっつけられ すことはできない。追い詰め 
るそ、。 て下に落とすのだ 



邊麵 319 dlfl 




〇—番 右側の床にあるスイッチを踏むと、一番左側にある扉が開くのだ。一気に突っ走れ/ 


m 

1 


is 




に関する 
基礎知識 

敵の攻撃に敗れて死んで 
しまつだときは、なんかやたらと 1 瓶 
しい。そんな思いをしないだめにち、 
この戦法をよ<覚えておこ〇。まず、 
こちらから間合いを詰めてい<。敵 


によって様々だか、だいだい剣が触 
れ合ろと敵が斬りかかって < るので、 

すぐにその攻撃を防御し、そのまま 
攻撃の体制に入るのだ。相手が動か ろう。 


ど 

のけそ 
敵るの 
に°勢 
勝基い 
て本で 
る的そ 
ぞにの 
こま 
れま 
で敵 
ほに 
と剣 
んを 


ないからといつて、あせつてはいけ 
ない。相手が動< のを待ち、必すノ 
ーダメージで戦闘に勝てるようにな 
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レベル 5 


レベル 5 はトラップらしいトラップ 
は何もない。ただひたすら敵が出てく 
るだけのレベルだ。左ページの mm 
に関する基礎知 mj をしっかり読んで 
おけば、問題なくクリアできるはず 
だぞ。 



]E=IImE ； 


〇 このレベルは敵だらけ。ほとんどの画面に敵 
が現れるぞ 


驅晒 I •漏福’礙 

〇 追い詰めすぎて下の段に落とす と、 プレイヤ 
—が下に降りた瞬間に斬られるので注意/ 


； K=II=S = 

I ./v it ここはマップその 

iy r yJI / w ものも短く、滕的 

逢やさしいレベルだ。デブの敵にちよっとてこずるかもしれ 
ないが（コイツの： t 易合も、間合いをドンドン詰めていき、 
相手が手を出すまでジッと我慢してすかさず払い斬り/)、 
そこさえ突破すれば、あとはほとんど前進あるのみとなる。 
例の影が出てきたら、とりあえず思いっ切りジャンプしま 
しょう。アツと驚く新展開 （!？） が起こるぞ/ 


〇 このデブった敵 
は、攻撃を仕掛け 
るとほとんど避け 
られてしまい、逆 
にダメージを受け 
てしまラ 




レベル7 な; 


/ベル7からはか 
丨シビアなタイミ 
ングのキー操作が必要となってくる。気合いを入れてガン 
パ'ロウ。ここはスタートするやいなや、初めての人は痛い 
思いをするであろう。2回目からはすかさず……!?で、 
ここはいきなり行き詰まる。う一ん、どうしたらいいんだ 
ろう？とりあえず、ジタバタしてみるかな!？ 

〇— 歩でもジャンプする場所を間 
違えるとトゲに刺さったり扉が閉 
まってしまうぞ / 



〇 う一ん、行き詰まってしまった 
そ。どこかに抜け道があるはずな 
んだが …… 


豳 I T I 




基礎知識 


助走してジャンブするのと、その場 
でジャンプするのとでは飛距離が違 
う。助走ジャンプはブロック4つ分 
まで、その場でジャンブはブロック ンプに自信がなければ、その場で 


〇 ブロック4つ分の距離は、その場ジャンプ 
では手すらも引っ掛からない 

分か特別な場合を除いて、助走ジヤ 


'JT 3つ分だ。したがって、ブロック4つジャンブしだほうが安全だね。 

. ^ 





前半では最大の難所と言われている 
レベル4。なにがムズいって、鏡が道 
をふさいでしまうところが、あるの だ。 
これがどうやっても進めない。別のル 
ートでこの先に行こうとしてもダメな 
のた、。ヒントは壊すつもりで……？ 





〇 これがその鏡。う一ん、どうやって向こう側 
へ行くんだろう7 


〇 ここも一見何もない通路だが、落とし穴や扉 
を閉じてしまラスイッチがある 









































































〇〇 芦名家と一向宗は一年以内に確実に宣戦布告してくるので、最初から敵のつもりで接しよう 


となる。村上家とは不可侵同盟を結ん 
でおり、印象値も高いので、こちらは 
問題ない。では、芦名と一向宗のどち 
らを当面の敵にしぼったほうがいい 
か？ズバリ、芦名だ。一向宗は畠山 
軍と府中城の周辺でつねに抗争を操り 
広げており、東進してくる余裕はまず 
ない。そういうわけで、全兵力をもっ 

〇 対武田戦に専念するために、芦名家は可能なか 
ぎり早く滅亡させておこう 


て芦名の本城、会_城攻略に当たろう。 
むしろ、兵力を出し惜しみして戦いを 
長びかせると、北上してくる武田軍に 



:めには、まず越後の統一だ/ 





心 



越後およびその周辺の城データー覧 


とりあえす、越後とその周辺にある城のデータを掲載し 
よう。最初のうちはこれを参考にしてね/ 


城名 

所属 

防御力初期値 
(本郭/武郭/参郭） 

防御力最大値 
(本郭/式郭/参郭） 

地形 

(本郭/式郭/参郭） 

石高 

(初期/最大） 

町 

兵糧 

春日山 

長尾家 

200/150/100 

400/300/200 

400/350/300 

70/200 

20 

900 

栃尾 

ノノ 

250/100/100 

350/250/200 

240/120/100 

20/90 

15 

800 

琵琶島 

ノノ 

300/200/200 

450/300/250 

30/ 20/ 10 

10/70 

10 

1000 

新発田 

ノノ 

250/250/200 

350/300/250 

20/ 20/ 20 

40/120 

5 

900 

魚津 

ノノ 

200/150/100 

300/200/150 

100/ 50/ 10 

60/170 

10 

650 

坂戸 

無所属 

400/300/200 

500/400/300 

300/180/120 

40/120 

15 

1200 

本庄 

ノノ 

300/250/250 

400/350/300 

150/100/100 

32/120 

5 

1050 

富山 

ノノ 

300/200/100 

400/250/150 

100/ 50/ 50 

70/150 

15 

800 

沼田 

ノノ 

100/ 80/ 50 

400/300/250 

200/200/150 

30/70 

5 

950 

府中 

— PJtjn 

300/250/250 

450/450/400 

150/100/ 50 

60/110 

20 

1300 

飯山 

村上家 

150/100/ 50 

300/200/150 

200/100/ 50 

25/50 

10 

500 

葛尾 

ノノ 

100/100/ 50 

200/150/150 

50/ 50/ 50 

35/70 

10 

500 

会津 

芦名家 

200/200/100 

300/250/200 

50/ 30/ 10 

170/300 

15 

750 



■発売元/コナミ 

■発売中 (88 SR 版、 MSX 2 版は発売日未定) 


プレイヤーは原作の主人公である長 
尾景虎（上杉謙信）を担当することに 
なる。このあたりは『信長の野望』『天 
下統一』などと違って、大名を自由に 
選ぶことはできないってわけ。キミは 
各地を平定しながら上洛し、最終的に 
足利幕府をすることが目的だ。そ 
のためには、まず越後を統一しなけれ 
ばならない。 

まずは、近隣の三大名（芦名、村上、 
一向宗）に対してどう接するかが問題 




ついにコナミ初の P098 版オリジナルゲーム『天と地と』が発売 
になったそ’。というわけで、今回はこのゲームの序盤の展開を中 
心に攻略を進めていこう0 

錢 し 錢 •着^^**^ ••顯 •货 痛^" 1 ^^^^.^^)^^^""*^^"^.爾^ •し 
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破こ o 
壊も作 
力る戦 
がと前 
ア 'に 
ッ第毘 
プー沙 
す軍門 
る団堂 
のに 


対しての防備^='おろそかになるので、 
できるだけ短期間に芦名を滅亡させた 
ほうがいい。 

その会_攻略作戦は以下のとおり 
に行うといい。芦名軍は新発田城か栃 
尾城のいずれか（たいていの場合は新 
発田城）を攻撃してくるので、第二軍 
団か第三軍団あたりを使って商文の第一 
軍団を引きつけておいて、そのスキに 
会津城を攻め落としてしまうのだ。本 
城さえ攻め落としてしまえば、他に城 
があってもその国は滅亡してしまうの 
で、もし自国の城が取られそうになっ 
ても、気にせず会津诚目指して攻め込 
もう0 



真言を入力する 


これは春だけ実行できるコマンドだ。内政コマンドのメ 
ニュー 下段のアンダーラインだけが点滅する部分に カー 
ソルをあわせてクリックすると……!? 


〇 真富の入力画 
面。ただし、す 
ベての真言は、 

1ゲーム 中に£ 
回までしか受け 
つけてくれない 
のだ 


あいわかった！見事な 离 言 
じ や。' ほうびに金と米を 也け 
よ'う 


と' 

うむむ— I 圍め嘗以晚雖の却 
せ、よ一^わかった I 石敲 
1 膊るがよい 


の rv ^ 
い 〇 

ろ正 
いし 
ろし、 

な 真 
助言 
力を 
を入 
得力 
るす 
こる 


が 

でこ 
きの 
る他 
に 
ち 
毘 
洩 
門 
天 


〇〇 いよいよ信玄との宿命の対決がはじまる。一方、尾張では信長が織田家の家督を継ぐ 


芦名家を滅亡させたならば、すぐに 
軍団を呼び戻して武田軍の攻撃に備え 
よう。村上家は確実に武田に滅ぼされ 


る運命なので、援軍は送っても送らな 
くても状況は変わらないだろう。それ 
から、武将の裏切りには気をつけるこ 


と。_をおこされると、いろいろ困 
ることが起こるので、その可能性があ 
る武将はあらかじめ解雇しておこう。 




◎適切な武将のローテー 
シヨンが戦 U の命運を分 
けることになる。簡単そ 
5に見えるが、これが結 
構厶ズい 


C _ 精銳長尾軍の力，発 揮せよ/一 — 1 

戦国シミュレーションの重要な要素の なるのだ n ± t - 各武膊には統定値とい 


戦国シミュレーシヨンの重要な要素の 
ひとつに戦闘モードがあるが、ザと地 
と』の場合、戦場をエリアごとに分ける 
というシステムを採用している。城攻め 
の場合は、各郭ごとの戦闘を行っていく。 
ずっと前線にいると混乱値が上がってし 
まうので、うまく後備に下げて武将を休 
ませながら戦えば、まず勝てるだろう。 

ところが、野戦の場合はそうはいかな 
い。野戦は主に本陣 S 敵本陣 S 右備、中 
備、左傭の5エリアに分かれて戦闘が行 
われ、本陣を敵に奪われるか、右備、中 
傭、左■の3エリアすベてから自軍の武 
将がいなくなると退却をせざるをえなく 


なるのだ。また、各武将には糸綱直とい 
うものがあって、混乱値が游輔 I を超え 
てしまうと、武^!守が兵を統率しきれなくな 
り、_してしまう。 

つまり、野戦で勝利を収めるにはバラ 
ンスのよい軍団を編成する必要があるの 
である。戦闘力の高い武将だけに兵隊を 
集中させて無5里押しをしたりすると、そ 
れぞれのエリアを維持できなかったり、混 
舌し値が急速に上昇して武将的散退してし 
まう可能彳生もある。単純な戦闘システム 
のようにみえるが、じつはとても奥が深 
いのだ。敵本陣の攻撃に夢中になりすぎ 
て、兵力を攻撃にまわしすぎると、味方 
本陣が敵の撒!^将 
の_を受けて、総 
崩れになる可能性も 
あるぞ。 


◎城を攻略して自分のものにするためには、 
本郭を落とさねばならない。そのためには参 
郭、武郭を突破しなければ …… 
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1939 年、ヨーロッパは戦嵐につつまれた • 




ウルフ•チームの新作は、第2次世界大戦時 
のヨーロッパを舞台としたシミュレーシヨ 
ンゲームだ。枢軸国、もしくは連合国の指 
導者となって、自国を軍事•政治的にコン 
トロールする。シンプルだけど奥深いこの 
内容は、今までの SLG とはひと味違うの 
だ。今回は『□〜欧州蜃気楼〜』独特のシ 
ステムを詳しく紹介/ 


I PC - 9801シリーズ 「3.5,5 HD 厂1万2800円1 

■発売元/ウルフ • チーム 

■発売日/8月10日※アナログディスブレイが必要です 


|枢棚 




『斬』でシミュレーションに新時 Nt を 
築いたウルフ • チームから新作 SLG 
が登場。今度は第2次世界大戦をテー 
マとした戦略級 SLG なのだ。 


舞台は、1939年〜194碑の戦乱のヨ 



〇 ニューゲームを選択、ドイツを選んだところ。 
パックに見えるのはパリの凱旋門だ 


一ロ ッパ。 プレイヤーは そ示と 〇 

主要4国の指導者となっ 議上;_ 

て国家の軍事.政治活動 へ国 1 に I 
を指揮;し、自国を勝利に $馨__ 

導くのだ。選べる国はド プリ I 回： 

すツフ左 

イツ、イギリス、アメリ る | ネ上 
力、ソビエト連邦の4か るズは 
国。同時に4人までプレ 
イ可能なので、大勢で遊べば盛り上が 
ること請け合いだ。 

1ターン3か月で、各ターンが国際 
情勢、政治計画、軍事行進、軍備生産 
のフェイズに分かれている。また、1へ 
クスは 150 km で、 ユニットの 規模も軍 
獅団が10数個集まったもの）単位、 


戦闘は結果が表示されるだけで、特別 
な戦闘モードは一切ないなど、まさに 
スケールは戦 H 各級なのた'。 

シナリオは全部で5本。ドイツ軍の 
ポーランド侵入から始まるキャンペー 
ンや連合軍によるノノレマンテ'ィ上 H 作 
戦シナリオなどがあるぞ。 




ヒトラーにするか、ルーズべルトにするか、それが問題だ 


•アメリカ大統領 ルーズべルト 

rat 挪 


メ 1 J 力 
シントン 

110蹑民姦诗 
' 50 iff * 

mm 


中立国 


nr 

M アメリカ射 fch:- — 

〇 アメリカの偉大なる大統領フランクリン • 
ル_ズベルト。ニューデイ_ル政策によりア 
メリカ経済を回復させ、対外的にはナチスニ 
ドイツ包囲網を形成させた 

•イギ IJ ス首相 チェンバレン 




W イギリス t 射 & ノ 1: 

〇 ドイツをソビエト共産主義に対する防波堤 
と考え、対独融和政策を取り、ステーデン併 
合、オーストリア合併を許した張本人。ヒト 
ラーよりスターリンを危険と考えていた 


I ナチス=ドイツ総統 ヒトラー 

Rlt 護 - - - - - 


トマツ 

ベルリン 

ヒトラー 

1 5(3 
AAP . 
1 U 2 


胸 bm 

mm 


‘声 




f レイヤ—は当時の 4 大強国のアメリカ、 
'ギリス、ドイツ、ソ連のネ齡蓴者のうち 
の丨人を選んでプレイをする。シナリオ 
によって違うが、4人までプレイするこ 
とができる。それから、初めのイギリス 
首相はチェンバレンだが、ある時期にな 
るとイベントが起こる。そうすると、対 
独強硬派のチヤーチルが登場するそ'。 

松ヂ明保 aasi 代 纖切 laaiiiim •獅卿 地波が ♦ ^赛ダ 松 


M ドィ、リ愤_: 

020 世紀最大の征服者にして悪人、第1次世 
界大戦時の歩兵伍長。ドイツを再軍備化し、ヨ 
一ロッパを戦乱に巻き込んだ。最後は、愛人 
のエヴァ • ブラウンを殺し、自殺した 

•ソピエト連邦書記長 スターリン 



n ソビエト悄報 y ]:- — 

〇 レーニンの後継者にしてその理想を無視し 
た独裁者。自らの名を課した都市、スターリ 
ングラードを巡って、ヒトラーと争った。自 
ら指揮を取ろうとして、将軍たちを困らせた 
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りやすくなっている。 

画面の上に表示されているコマンド 
で、現在の各国の戦力や国力、保有都 
市の一覧表などを簡単に見ることがで 
きる。全伸:マップを見るコマンドもあ 


り、これを見れは 3 嫌のユニットの酉己 
置が一目でわかるようになっている。 
へクスをクリックとするとそこの防御 
力や生産力が表示され s ュニットがい 
ればそれの戦闘力なども表示される。 


ゲームを実際にプレイするとその情 
繼に驚かされる。だが、情報は美し 
いグラフィックにより、誰にでもわか 



wm® フ 1 イズ/つマンドを尺して下さい \A 

〇 ユニットの現在地を表す全体マップ。 
ユニットの色は国に対応している 


戦いを盛りたてる将軍だ苎 


『 D 』 を盛りたてる要素の I つに、将軍 
たちがいる。彼らは軍ユニットに I 人任 


命することができ、解任することもでき 
る。将軍には様々な能力値があり、攻撃 
や防御などに有利な修正がつく。有能な 


将軍はユニットの戦闘力を10以上上昇さ 
せるのだ。有名な将軍はほとんど登場し 
ていて、全部で50人ほどいる。 



このゲームの 特徴は補給と外交にあ 
る。補給はこの戦争の特徴である物資 
消耗の激しさを表現するためにパイプ 
ライン（道などの補給路をシンボル化 
したもの）を使って行われる。これは 
自国の補給源に通じていなければなら 
なく、敵の部隊が線上で停止すると切 



断されてしまうのだ。 

外交は政治計画フヱイズに行うこと 
ができる。これには、同盟を結んだり 
宣戦布告をする外交交渉や敵国の情報 
を知ることのできる諜報活動があり、 
コマンド回数制限内で実行することが 
可能だ。 

〇 現在の各国との関係、友好度を確認。国名を 
クリックすると外交交渉モードに入る 




0 同盟が結ばれた瞬間。何かが起こると渋いモ 
ノ トーンのグラフィックが表示される 



パイプラインで黼に補給するのだ 


在^ 柳I 卿I ソ诹 ^.<^1 環,/⑽ 141 iji ij 

1104 1) Summor | 晴醺 / 



〇 パイプラインの太さが3段階あるのが 
わかるだろうか。ちなみに敵国の首都を 
占領するとその国内のラインはすべて自 
国のものに変わる 

補給はノ彳イプラインを使って行われる。 
これには3段階あって、支配しだ次の夕 
ーンに最低の段階になり、その次のター 
ンから1段階ずつ上昇していく。段階に 
よって、自軍のユニットに供給できる能 
力が違い、太<表示されるほどよい。 


_^^^痛的^^^^^^^^鎌^^ | 





〇 都市一覧表。保有国も同 
時に表示されるぞ 



〇 ベルリンをクリック。マ 
ルチウィンドウが美しい 




ゼンハワ— 


n メ U — 












































































ゲームの流れは右の表を見てもらえ 
ばわかると思うけど、メインになるの 
はやはり軍事作戦フヱイズ。基本的な 
行動^、°ターンは、 ユニットを すべて移 
動させてから戦闘をするというオーソ 
ドックスなものだ。しかし、機甲軍（ド 



イツ軍では装甲軍）だけが1ターンに 
2度、移動と戦闘できる。つまり、一 
回目の戦闘で敵を壊滅させてから敵の 
戦線の後方へと回り込み、敵のパイプ 
ラインを切断し商女を一気に全滅させる 
こともできるわけだ。もし、うまく包 
囲できなくても、敵ユニットの行動を 
制限できれは戦局はかなり雛になる 
ぞ。それから、空軍ユニット(ま機動行 
軍はできないが、機動戦闘はできる。 
うまく攻撃に參加させよう。 

〇 機動行軍で敵ユニットの後ろに進軍し、敵のパイ 

プラインを切って補給させないようにする 


ゲ 

I 

La 

の 

流 

れ 


1. 国際情勢フェイズ 
a —情報報告 

b ——戦略戦闘 

2. 政治計画フェイズ 
a ——諜報活動 

b -外交交渉 

3. 軍事作戦フェイズ 
a ——移動行軍 

b ——戦闘指定 
c ——戦闘結果 
d ―機動行軍（機甲軍のみ） 
e ——戦闘指定（機甲軍のみ） 
f ——機動戦闘（機甲軍のみ） 

4. 軍備生産フェイズ 
a 一技術投資 

b ——軍生産 
c ■人事任命 





麟■瞧_ 


◎戦闘 アニメーションシーン< 
敵部隊卸爆発するのが妙に 1 」 
アル。季節が冬だと地面が 白 
くな界 こる する 


1939年秋、ドイツ軍のポーランド侵攻戦をリプレイする 


今回は初心者向けにドイツでやって 
みよう。シナリオはキャンペーンシナ 
リオ、1939年のポーランド f 曼攻だけを 
ピックアップしてフ°レイしてみた。 

さて、初期配置からドイツ軍は圧倒 
的優位に立っているので、このターン 


〇 ドイツ軍初期配 
置。1ターン内に 
ワルシャワを必ず 
陥落させるぞ 


〇 敵を排除した。 
よし、戦闘後前進 
するぞ 


(1939#手火）中にワルシャワを陥落さ 
せ、次のターンにはオランダを制圧し 
てしまおう。 

まず、初めに移動行軍で第1歩兵軍 
と第2歩兵軍を移動し、敵歩兵軍に隣 
接させる。そうして国境近くの2軍に 
対し、戦闘を仕掛けてこれを壊滅させ 
るのだ。敵が壊滅したりす散退すると、 

その場所に前進することができるので、 
さっそく歩兵軍を前進させた。 

続く機動行軍で、第1•第2の両装 
甲軍を首都ワルシャワに隣接させ、空 


〇 ワルシャワ攻防戦。機動行軍で装甲軍を隣接 
させた 

軍の力を借りて攻撃した。こちらにも 
損害が出たものの、敵は壊滅し、前進 
させてポーランド戦は終ったのだった。 



ニットが隣接している場合はそこまで)。 j 扯 
移動はその海域に海軍がいる場合にでき、敵 
ユニットのいない沿岸へクスに上陸できる。 


通常移動は各ュニットの移動力内で行動し、 
戦略移動はパイプライン上のへクスならどこ 
にでも移動可能だ（パイブライン上に敵のユ 


〇 赤し〗網が掛かってし〗る部分が移 
動可能範囲なのだ 


〇自軍のパイプラインが通じてい 
れば無制限に移動で芒る 


〇赤い網のどこでも上陸可能。た 
だし1艦隊で1ユニットだけだ 
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GAME MUSIC VlfORLD 


新曲はモチロン、最近は何かと話題豊富な 
ゲームミュージック。 この コーナー 担当者 
もバシバシ取材して、盛り上げていくつも 
りなので、乞うご期待//よろしくネウ 


46億年物語 

地球が誕生してから46億 ■発売元/プラッッ 
年とぃ嫩を丨っのドラ 、：：： 
マに したフアンタジ ーRPG CD PLCE-902 
「46億年物語』。この CD は、 2800円 (■) 
そんな湧き出る生命感、エネルギーを象 f 致 
するような壮大でフアンタジックな作品に 
肚がっている。作曲者の「すぎやまこう 
いち」 氏がプロデュースを担当。ゲームの 
ストーリー性を重視したバージョンアップ 
''、交響シンセ組曲"（全17曲)で、シンフォ 
ニックであり、かつシンセサイザー特有の 
透明感あるサウンドが絶妙なI枚だ。 BGM 
としても注目すべきハイクオリティーな作 
品で為る。 



さて、発売元プラッツさんのご厚意によ 
り、このアルバムを3名の方にブレゼン 
卜//希望者はハガキに住所、氏名、年齢、 
電話番号を記入のうえ、下記まで。締め切 
りは9月8日必、着、発表は M 月号て、。 


あて先 〒1〇5東京都港区新橋 4-10-7 TIM テクノポリス編集部46億年 CD プレゼント係 



''ミス•リリア"の杉本理恵ちゃん 

デビュー発表会レポート 





7月21日、池袋サンシャインシティの噴 
水広場で、杉本理惠チャンのデビュー発表 
会がおこなわれた。会場には丨000人近くの 
ファンが詰め掛け湔日の朝8時から並ん 
でいたファンも/)、早くも H 吉成された親 
隊とともに盛大なラブコール//まるで花 
の精のようなピンクのドレスで登場した理 
惠チャン、とても可•隣でしたヨウ 
ここでプレゼント//ネ多本 3E 里恵チャンの 
ファーストミニアルバム 、、L I L I A" 力、 
ら2曲を抜粋したプロモーション用 C D シ 


を出 〇 
披演 J . 
露 0 D . 
しギ K . 
てンパ 
くギン 
れンド 
たのち 
演犮 
奏情 


《域癸 


ングル(非売品）を3名の方にプレゼント// 
希望者はハガキに住所、氏名、年齢、電話 
番号を明記のうえ、下記まで。締め切りは 
9月8日必着、発表はII月号です0 



ン員〇 
ゲに理 
I な崽 
厶っチ 
てヤ 
ジン 
ヤが 
ン審 

ケ i 



PERFECT COLLECTION 

VS 


■発 新/ 

キンクレコード 
■発売日/ 8月5日 
■メディア •価格/ 

CD KICA-1012 
3800P3C®) 

あの『イース』 
のサウンドを全 
曲新アレンジで 
収録した CD 2 



枚/組0 Disk 丨はこのシリーズおなじみ米光 


亮氏による全曲スペシャルアレンジバージ 


ヨン。 Disk 2 はポー カル、スーパーアレンジ 
j などのアレンジものとイースシリーズの中 
' からのセレクト。まさに決定版の丨枚だ。 


ランペルール 



■発売日/ 7月2阳 
■メディア* 価格/ 

CD KECH-1004-3000R(W 


、、近世ヨーロッパを揺るがすナポレオニッ 
クサウンド"と銘打ったこの作品は、18〜 

I泄紀ヨーロッノ、。世界を豊かな地方色を織 
りまぜて薄見したI枚である。クラシック 
の素養とコンテンポラリーな持ち味を融合 
した多彩なサウンドが楽しめる作品である。 
作、編曲は石黒彰氏が担当。 

今回も PC-8801MC または CD-ROM ドラ 
イブにてゲームと完全対応しているゾ。 


8 月号 GEN 〇 CIDE の記事中において誤りがありまし芝。ギタリストに「ヒカシューの斉藤剛氏」と 
ありまし芝が、これは誤りで、正し<は「ゴーバンス、ピカソの斉藤剛氏 j です。関係者の方々なら 
びに読者の皆様に大変ご迷惑をおかけしだことを慎んでお詫び申し上げます。（テクノポリス編集部） 
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CAME SOFT 


CONTEST^ 


RIGHT STAFF 

株式会社ライトスタッフ 


I 本初の本格的なゲームソフトコンテストの募集が開始された。あの『ラスト 
辦トン』、 『 BURAI』/ エメラルドトラコン』なとのスーパ■ヒット作品 
トム ソフトの世界を次々と塗りかえてきた飯島健男とそのスタッフ。彼ら 
胤て 設立したライトスタッフか、次世代のゲ-ムソフトを創造する若い 
1を 全酬)にパックアップします。賞金•副賞総額1，11万円。最終締切 ■ 
■日。 エンタ-テイメントとアミュ-ズメントの乱舞がもう始まっている。 




年齢、彳生別、プロ • アマ、グループを問わず応募できます。 
(主催 • 協賛名社の従業員とその家族は除く） 


応募作品は返却しません。応募作品は未発表、オリジナルのもので、ジ 
ャンルは問いません。（アダルトは不可)二重投稿及び他人の作品の全部 
または一部を流用したものは不可。一人何作品でも応募可。（受賞作品は 
一人一作品）入賞作品の著作権は ㈱ ライトスタッフに帰属。 

■応募方法 
①ブログラム 部門 

未発表のオリジナルプログラム。完成させたゲームを、ディスクで応募0 
タイトル、使用パソコンのメーカ ー• 機種名、使用ツール、記録したメデ 
ィアの種類と口ード方法、実行方法、遊び方など詳しい説明書を同封。 

曾シナリオ 部門 

未発表のオリジナルゲームのシナリオ。ゲームシステムやストーリーな 
ど、ゲームを構成する要素ができるだけ具体的に書かれたもの。表紙に 
タイトル名と800字程度のシナリオの概略を同封。 

③グラフィック 部門 

ゲー厶の世界をアートとして（ゲームキャラクター、背景美術など）表 
現したオリジナル作品。（既存キャラクターは一切不可）フロッピィデ 
ィスクで応募。 

■応募 作品には必ず郵便番号、住所、氏名、年齢、職業(学校名）、電話 
番号を明記。 （20 歳未満の方は保護者自筆の住所、氏名、電話番号を明記 
した承諾書を同封） 

■応募 締切/年1月16日（消印有効） 

* 各部門とも国内販売のコンピュータゲームマシン全機種か対象。 

■審査員 （敬称略、順不同） 

青島美幸(放送作家、タレント）黒田幸弘(ゲームテザイナー) 

ラッシャー木村（プロレスラー)飯島健男（審査員長、ゲー厶デサイナ ー) 他 



■グランプリ （全ジャンルを対象） 大竇1 本…500万円 
■ゲーム大賞 （プログラム部門） 

大實1本… 100万円 入賞 1 D 本…25万円 佳作 20本…5万円 
■シナリオ大賞 （シナリオ部門） 

大賨 1本… *50 万円 入貨 5本…10万円 佳作 10本…3万円 
■グラフイック大賞 （グラフィック部門） 

大貨 1本….10万円 入實 5本… *3 万円 佳作 10本…1万円 
■審査員賞 （全ジャンルを対象） 入貢 1本…50万円 
■ メーカー 賞 （ブログラム 部門） 入賞 （タイアップメーカー)… 各社50万円 

* 入貢作品はライトスタッフより発売され、当社規定のロイヤリテイか受貢者に与えられます。 


同時1集/ ミス•ソフトクィーン 

健康な14〜20才の女性。自•他薦は問いません。 

■本人の 履歴書に郵便番号、住所、氏名、年令、職業（学校名）、電話番 
号、特技を記入のろえ、写真(上半身、全身各〗点ずつ）同封。 

■応募 締切/’90年10月31日（消印有効） 

■グランプリ 1名…100万円 準グランプリ 3名…10万円 

*3 ス•ソフトクィーンには本ソフトコンテストのイメ—シガールとして今後1年 _事務局 
主催の各種イベントに参加して I \たたく他、主演のゲームソフトを制作するなと、様々な展 
開を計画しています。 

同時 II 集 /㈱ ラィトスタッフ コーポレート•イメ ■ジマーク 

どなたでも応募で吉ます。 

紙に描いたもの、フロッピィディスク、出力したものなど問いません。 
使用任 ( d •自由。 

■郵便番号、 住所、氏名、年令、 職業 (学校名）、電話番号を明記。 
■応募締切/’ 91年 1 月16日（消印有効） 

■クランプリ1 名…50万円 



〒161東京都新宿区下落合卜 6- B - 202株ライトスタッフ内日本ゲーム 
ソフト コン テスト事務局各係（ゲー厶ソフト係、ミス•ソフトクイーン 
係、 コーポレー ト イメージマーク 係）まで郵送。 

TEL 03(360)8717 Fax 03 (362) 1065 

* 持ち込みは認めませんので必ず郵送で応募のこと。 

* 選考課程での電話による周い合わせは一切できません。 

* 入實者には直接通知 ufc します。 

ユーザーサボート 003(5389)0016 

(テレホンサービス/ライトスタッフの最新情報をお知らせしています，) 


第1回 日本 ゲーム ソフトコンテスト 






昔むかし、広い宇宙のとある星での 
物語。この星の大気は汚染され^花も 
緑もネ古れ果てて、石と砂漠の荒涼とし 
た世界になってしまっていた。人々の 
心もすっかり荒れ果て、生きのびるた 
めに人工器官（パーツ）を求めている。 
そしてこの星は、パーツの元締めであ 
るビッグ•イーターによって支酉己され 
ていた。 

砂嵐の中で気を失っていたトロは、 
不思議な老人ナニワの声で 目 を覚ます。 
ナニワはトロに I 吾る。「お前は6人の人 
間と出逢う。お前を入れて7人の美し 
い心が1つになれば、ではない意 
味のある偶然の一致^——「シンクロ 
ニシティ」が起こる。そうすればこの 
星が救える。そのためにシンクロニの 
街へ行くのだ」と。 

ナニワの予言どおりシンクロニの街 
で7人は出逢う。しかし、友情と自己 
犠牲を知らない彼らの心はバラバラで、 
結局それぞれシンクロニの街を後にす 
る0 


しかし、離れ!隹れになったはずの7 
人が、偶然にも砂漠で再会。そして、 

7人の心にいつしか連帯感が生まれ^ 
独裁者ビッグ•イーターを倒すことを 
決意する。果たして7人はビッグ•イ 
一夕一を倒すことができるか。この星 
を救う「シンクロニシティ」は起こる 
だろうか……。 

という、ちょっと SF ゲームっほ。い 
感覚のミュージカルがただ今、花の万 
博で公演中だ。スタッフは日米合作の 
豪華メンバ'一で、監督•演出には日本 
の人気作家、振り付け • 衣装はアメリ 
力の舞台やテレビのスタッフ、そして 



メインキャストも劇団四季出身の2人 
と脇を固めるのはアメリカミュージカ 
ルのレギュラーダンサーたち、中で渋 
い演技を見せるのが大阪出身チャンバ 
ラトリオの結城哲也、と華やかでユニ 
ークなのだ。 

とくにキャラクタークリーチャーを 
担当しているマッド.ジョージは映画 
「帝都大戦 j なんかでおなじみだね。彼 
のキャラクターが最新の日米 SFX 技 
術を駆使したリアリズムで見られるそ。 

キミも花博へ行ったらぜひ見に行こ 
う/毎回400人限定、入場整理券は 
テアトル • 花座で配付している。 


スタッフ 

総合監督： 渋谷森久 
作•演出： 高平哲郎 
振付： ヒントン.バトル 

キャラクタークリーチャー： マッド•ジョ_ジ 
音楽： 宮川晶 
美術：岩 井正弘 
照明： 沢 田祐二 

衣裳： アルフレツド • E . レー マン 



クリーチヤーは あのマッド•ジョージ 


開催地：大阪「国際花と緑の博覧会」会場内 • 

テアトル花座 

開催期間： 9月3阳（日）まで 

休演日： 9月24日(月）を除 < S 週月曜日と 
9月25日(火） 

開演時間：午後7時（マチネ午後3時） 

入場料金：無料（テアトル花座にて入場整理券配布） 
主 催： SFX ミュージカル a シンク□ニシティ" 
製作委員会 

後 援：国際花と緑の博覧会協会 
S 日放送 
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大崎賢治 
(長崎県） 

MSX2 + 

/ グラフサウルス 


野沢博昭 

(富山県) 

PC-8801MH 

/ダ•ビンチ 


第4期 
M 〜 7/8) 


馬場広忠 

(栃木県） 

X68000 

Zs STAFF 
PRO 68K 


第4期総評 

今月で最後ということもあってか、 

1か月で1〇〇{，近く送られてきました。 
みなさん、ありが'とうございました。 

第4期の総評としては、とにかく 
MSX 2 が多かったことです。半数以上 


が MSX 2 だったのですから、その数の 
多さはおおざっばに計算しても約50 
作品……。締め切りギリギリまでがん 
ばって描いてくれていたという感じな 
のですが、やはり中途半端なものが多 
かったように思われます。他の機種で 
もやはりギリギリまで、という作品が 


目立ち、今回は入賞なしとなりました。 

結局、馬場さん、野沢さん、大 iif さ 
んの3作品が佳{专となりました。どれ 
ももうひとひねりで入賞を果たしてい 
たかもしれなかった作品です。次回の 
第5回 コンテスト では入賞目指してが 
んばってください。 


ノ 

























篦 4 回 c ： e ： ぬり絵コン テ 叉卜 




〔岡田武（埼玉県)/ PC 昍 /L A L 
F ) ブライ C . G . コンテストでグラン 
プリをとっただけあって、ダーク調の 
色彩がとてもいい味をだしています。 
しかし、全体的にさびしい雰囲気で、人 
物に力を入れすぎて背景がいまひとつ。 


(石丸鉄也（石川県) / PC 98/ Z ’ 
SSTAFF ) 昍の中ではかなり レベル 
の高い作品した。背景はわざとべ 夕べ 
夕させたのでしようが、' もっとて いね 
いにすれば、遠近感が出てさらにい い 
作品になったのでは。 


66 









































































































































第 4 回 C . G コンテスト 

全体講評 

前々回の第2回コンテストよりも、 
はるかに水準が高かったように思いま 
す。とくに X 68 K による作品はとても 
キレイで、しばらく見惚れてしまいま 
した僕)。 

ただ、構図として単調なものが多か 
ったですね。どれも同じような作品に 
見えちゃって……。それが、ちょっと残 
念でした。 （いのまたむつみ） 

ポクも、いのまたさんと同意見で、 



■方。 备 
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似たような構図の作品ばかりだなって 
いう気がしました。技術的な面ではか 
なりレベルアップしているものの、一 
枚の「絵」として見た場合は、ちょっ 
と力不足かな。 沖沢数宣） 


が LALF だったというのは、やっぱり 
うれしいです僕)。それから、これは 
とくに X 68 K に言えることなんですが、 
ハードに振り回されずに、その性能を 


使いきっている作品がとても多かった 
ように思います。 

( MASK-Project •上野充彦） 


グランプリ作品講評 


見事、グランプリに輝し、た掘井将弘 
さんの作品は X68K によるもの。他機種 
より有利なのでは？という意見もあり 
ました力、「確かにハードはスゴいけ 
ど、これだけ高性能を使いこなすのも 
大変」（上田)、 「X68K だからキレイ/と 
いう当たり前の中で、これだけの作品 
を描けるのはハードのおかげだけでは 
ないと思う」（いのまた）と、 X68K を使 
いきったという点が大きく言平 j 西されま 
した。また、「スキャナ未使用なのに、 
ここまで描き込んだ根性はスゴい」（中 
沢)、「ツールのルーペ機能を使ってみ 
るとよくわかるんだけど、とにかく I 


ドットずつ細かく修正しながら描いた 
って感じ。それでいて、全体のバラン 
スはよくとれている」（上田）と、 C. 
G. としての言平価はかなり高いもので 
した。ただ、「確かに今回の作品の中で 
は一番良かったけど、絵として見た場 
合、 もうひとひねりほしかった」（中 
沢)、「ひとつの画面として見たときの 

ドラマ性というか . 、そういったと 

ころも狙ってほしい」（いのまた）とい 
うコメントも多数ありました。今度か 
らは、 C. G. としての技彳衍はあるので、 
さらに一歩進んだところの完成度を高 
めていってください。 


\TJW 




第4期 （6/9 〜 7/8) 



(石塚 卓司（埼玉県)/ PC 昍 / ユーカ 
ラ art ) 氷の洞くつの中といろ背景 
は、 とてもいいイメージ。そのイメー 
ジをもう 少し突っ込んで、 遠近感など 
もしっかり 出せば、もっとよくなる作 
品です。 



(大崎賢治（長野県)/ MSX 2/ グラ 
フサウルス〕雰囲気、構図ともなかな 
かなのですが、細部がやや雑な感じが 
します。とくに背景が何を意味してい 
るのかよくわからないので、かなり損 
をしていると思います。 



(野沢博昭（富山県)/ PC 昍 / ダ•ビ 
ンチ）変わったまとめ方で、なかなか 
おもしろい作品です。ただ、肝心の女 
のコがちよっと雑な感じ。輪の中がう 
るさいわりに、輪の外側がノッペリし 
ているあたりも、もうひと工夫。 
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そんなわけで、グランプリは前ペー 
ジの作品となったわけですが、「やっぱ 
りこの{专品のココんところはいいよな 
—」「これもあそこをああすれば……」 

と、白熱した經 （？） が3時間以上 
も続いたため、以下の5作品を g 委 
員特別賞として表彰することにしまし 
た。おめでとうございます。 

基本的にいのまたむつみ賞はそのキ 

_ いの またむつみ賞 


ャラクタ1生が表現されているかどうか、 
中沢数宣賞は C . G . ではなく「イラス 
卜」という親なから 、 MASK-Project 
賞は C . G . そのものの技術的な面から 
といった形で、それぞれ選んでいただ 
きました。テクノポリス編集長賞とテ 
クノポリス C . G . 班賞は、まるっきり 
の独断と偏見で選びました。 

それから第1回でグランプリ、第2 

•中 沢数宣賞 


回で準グランプリだった小島直哉さん 
の彳乍品は、 M 委員特別賞というわけ 
でもないのですが、とにかく「おし 
い/」という声が盛んに飛び交ったの 
で、とってもおしかったで賞（安直な 
ネーミングた'なあ）としました。何が 
そんなにおしかったのかは下を読んで 
もらうとして、小島さんには次回の作 
品に期待したいところです。 

_MASKfroject 賞 



(山崎幸博（埼玉県)/ MSX 2/ F 1 グ 
ラフィックツール〕個人的にはとって 
も気に入った作品です。もうひと工夫 
ほしかった。（いのまた） 

•テク ポ 1 J 編集長賞 



(早瀬駿（埼玉県） / PG 昍 / Z’s 
STAFF 〕 この雰囲気、好きです。（中 
沢）建物と栅のデザインとが嚙み合 
つていないかな。（いのまた）花の色 
が全体の色調に合っていない。（上田） 

ク爾リ c . a 班賞 



〔高橋仁（群馬県)/ PC 昍 /LAL 


F 〕 とても印象に残ったので。（テクポ 
リ編集長）夕焼けをもっと本物っぽく。 

(中沢）夕焼けの赤がキヤラに写っ 
ているともっとよかった。（いのまた） 



〔馬場広忠（栃木県)/ X 68 K / Z’s 
STAFF ) この色合いの良さには脱 
帽。 （ C . G . 班）背景が平面的すぎる。 
(いのまた）遠近感がない。（上田） 



〔菅真理子（愛知県) / PG 昍 /LAL 
F ) 色の配分は非常によい。グラ デが 
左上に業中してしまったのが残念。 (上 
田）背景とドラマ性がほしかった。 
(いのまた） 


とつてちおしかつたで賞 

〔小島直哉（神奈川県)/ X 68 K / Z ’ 
s STAFF 〕 シャポン玉の輪郭線を 
実線で描いてしまつているのが残念 
でならない。（審査委員一同） 



さて、第5回コンテストは 


今回で4回目を数えた C . G . ぬり絵 
コンテストですが、本当にたくさんの 
ご£募、ありがとうございました。今 
回の応募作品数は過去最高の150強と 
なりました。まさか、これほどの反響 
があるとは思ってもいませんでした。 
矢野健太^先生の課題作品に始まって、 
いの またむ つみ 先生、リバ ーヒル ソフ 
卜の『ブライ』と佐藤元先生、そして 
今回の いの また先生と、テクポリでお 


剧 I 染みの漫画家や アニメーターの作品 
を通して、ちょっとでも C . G . に興味 
を持ってくれたらなあ……といった感 
じでスタートした企画だったのですが、 
予想以上の反応に驚きました。これほ 
どまで C . G . をやっている人が多く、 
また、これをキッカケに興味をもって 
くれた人がたくさんいたことをうれし 
く思います。新連載の「めざせ/ダラ 
フィッカー」を始め、これからもいろ 


んな形で C . G . を盛り上げていきたい 
と思っていますので、これからもよろ 
しくお願いします。 

さて、今月から第5回 C . G . ぬり絵 
コンテストを早くも開催します。課題 
作品は第4回のキャラと同じですが、 
ポーズはまるで違います。第4回より 
やりにくい課題かと思いますが、今ま 
で以上の力作を期侍してます。グラン 
プリ目す旨してが'んは # ってくた'さい。 
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■ ★ RPG 『ブライ』 
設定資料集 

メイキング • 
オブ•ブライ 

定価1500円(本体1456円) 

先日発売になった、リバーヒルソフ 
卜の RPG 『ブライ』の受蔵本。ゲー 
ムの元になったシナリオや絵コンテ 
類、 またキャラクタデザインの荒木 
伸 吾 S 姫野美智の2人の手による設 
定 資料、裏話などもりだくさん。 


一 | ★プログラムの再録集 

ブログラム 
コレクション50本 

ファンダムライブラリー⑦ 

定刪0円(本体854円） 

1989年11月号〜90年4月号で掲載し 
たゲームプログラムのなかから50本 
を厳選。そのほか、サウンドとビジ 
ユアルのミニアート 「 AV フォーラ 
厶」半年ぶん、巳 AS 丨 G やマシン語 
の入門記事も再掲載。 FM 音源プロ 
グラムのセレクト編もあります。 


★ MSX のゲームの 
ウル技満載/ 

ゲーム 十字軍 

Vol.2 

定価 920円 (本体 893円） 

毎年、たぶん恒例となりつつあるゲー 
厶十字軍のムック。 MSX ゲームのウ 
ル技はもちろん。超難解 RPG のマッ 
プや AVG の QSA など、かゆいとこ 
ろに手が届くそつのない企画がいっぱ 
い。そ5そ3、エッチゲームの特集だ 
って忘れていませんぜ、だんな。 


徳間書店 



1 sx はアスキーの 商標です。 





mERTAINMENT FOR USERS 


ェムエスエツクス•フアン 



新作ソフト 
徹底研究 

口-ドス島戦記•福神瀆 
ファミクルパロディック2 

ジャック•ニクラウス 
チャンピオンシップ•ゴルフ 

麻雀刺客 
デ •ジヤ 
ディスクステーション 明号 
ピーチ アップ5 
ピンクソックス3 


ゲ■ム•ブログラム 

今月掲載している全9本のプ 
ログラムのなかでもとくにス 
スメたいのが 『Fighting 
Soccer 』 。やろうせやろうせ! 



G こんな画面が5つつながってダイナミ 
ックな試合展開が楽しめるのだ！ 


のぞ吉穴：ロードス島戦記、 
三国志 II 、ピーチアップ4。 
魔導物語1_ 2 _3特集 。 S 
□スナッチヤーマップ！ 



〇魔寧 t 勿語 1-2-3 の女の子が「ャッ 
タナー！」といいながら攻略するのだ 


FAN STRATEGY 

今月は三国志 II を4ページに 
わたって特集する。連続一騎 
討ち、韓玄のおいしい技、代 
理戦争、効率的な訓練など。 



い u 被を使えば、中国統一 
まずはお試しあれ！ 


明号 

好評発売中/ 

特別定価 490円 

(本体476円） 

毎月8日発売 


3大ゲーム徹底攻略/ 

シュウアルツシルト II クリムソン III 



ソリッド スネーク 



特別付録 


ドラゴンスレイ 
ヤー英雄伝説 

イケイケガブック 
〈天の巻〉 



MSX-FAN 

既刊ご案内 
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1111111111111 II! 1111111111111111111111111111111111 II! 111111111111111111111111111111111111 IIIIH 

•課題作品 
次のページに掲載 
籲 募集期間 

1990年8月8日〜1990年12后1日 
(当日消印有劾） 

•賞品 

☆ヴランプ U 1 点4万円のバソ 
コン•ソフトまだはハード 
☆各月の入賞4点2万円のバソ 
コン•ソフトまだはハード 
☆各圬の佳作8点1万円のバソ 
コン•ソフトまだはハード 
•ぬり 絵の条件 

☆背景については、無地、背景画 
に描き込みなど、自由 
☆キャラクタについては、原画の 
すべてを使用しな<てよい 
☆2 人の^ち、どちらを使用して 
もよい。もちろん、2人を一緒に使 
つてちよい 

☆原画のイメージを損なわない程 
度のアレンジ可 
※可能なアレンジの例 
服に模様をつける、カゲ線および 
カゲの追加、コスチュームデサイ 
ンを損なわない程度の装身具の追 


募集要項 


加など 
•審査委員 

☆審査委員長 • いのまだむつみ 
☆審査委員 • 中沢数宣（『ザース』 
原画作者 )/ MASK - Project 
(『 LALF 』 開発チーム)/テクノ 
ポ | J ス編集長 
•使用八ード 

FM -7/77/ AV、TOWNS シ 
U - ズ、 MSX /2/2 +x PC - 
8801 / VA シ U — ズ、 PC - 9801シ 
U - ス、 Xl / turbc ^' J-X 
X 68000 シリーズ 

•使用ソフト 

各種グラフ ィッ ク • ツー■ル、およ 
び各機種添付の標準 BASIC ほか 
の言語 
•投稿方法 

封筒に、折れないよ:^に包装しだ 
データ • ディスク（氏名、使用機 
種、使用グラフィックツールを明 
記しだディスクシールを必す貼つ 
てお<こと）と、①使用ハード名、 
②使用ソフト名、②スキヤナその 
他のヴラフィック用/ \ードを使用 


しだ場合はその種類(「イメージス 
キヤナ」 etc .) とその型番名 
(「 HS 7 R 」 etc .)、 ④特記事項 
(特殊な起動方法などがある場合)、 
◎住所•氏名•年齢•職業（学年） 
•電話番号、を記入した紙を同封 
して、次のあて先に郵送すること 
籲 あて先 

〒105東京都港区新僑 4-10-7 
TIM テクノポ U ス編集部 
「 C . G . コンテスト5」係 
•締め切り 

1990年9月8日、10月8日、11月 
8日、12月1日(消印有効) 
•発表 

各月の入賞 • 佳作 
テクノポリス1990年11月号、12月 
号、1991年1月号、2月号 
グランフ U 

テクノポリス1991年2月号 


•問い合わせ先 

このコンテストについての問い合 
わせは、テクノポリス本誌の目次 
にある方法 • 時間で、テクノポ U 
ス編集部まで 


第5回コンテスト募集開始// 


さあ、第 5 回 C . G . ぬり絵コンテスト 
のスタートです。本当は来月から始ま 
る予定だったのですが、あんまり好評 
なので今月からスタートすることにな 
ったのです。 

そんなわけで、第 5 回の課題は右ぺ 
ージのようになりました。今までにな 
く、ちょっとポーズが激:しいでしょ。 
みなさんのレベルがだいぶ上がってき 
たので、少し難しめにしてみたのです 


が……。背景とかもちょっとやりにく 
いかと思いますが、がんばってくださ 
い。締め切りの関係上、来月号ではみ 
なさんの作品は発表できませんが、一 
番最初に送ってきてくれた人は、この 
欄に掲載するかもしませんよ。 

ところで、以前この コーナーで この 
2人のキャラを使ったゲームを制作中 
という話をしましたが、それっきり何 
の音沙汰もないので、「本当に作ってい 


るの？ いつごろ できるんだ？」なん 
ていう声をたくさんいただきました。 
どうなっているのかというと、密かに 
進行中のようです。詳しくは不明なの 
で（というかまだお教えできない）発 
売日とか ジャンル など、 ゲームシステ 
ムなども発表できるようになりました 
ら、この コーナー や if 寺集などで詳しく 
紹介したいと思います。 ホン トにもう 
ちょっとだけお侍ちください。 


70 

















課題作品 









































,こん0こスゴィ / でもこんな 1 こ簡单/- 

八ずパー•クラフずック•ツール 

BBBB _ 邊 

L^iLP/ 


I PC -8801 mk II SR シリーズ 「5 D |~1 万2800円] 

■発売元/テクノポ| J スソフト■発売中 


最終回 


いきなりですが、今回で L 
ALF 活用編は最終回となり 
ます。ろるラる。とい5わけ 
で、最後は今までに説明し切 
tl /ょかった機能や 、 LALF 
を作る際に工夫したところな 
どをゴタゴタと、説明してい 
きます0文字ばっかりでごめ 
んなさい0 


データディスク 
の操作 

LALF は画面データを独自の高圧 
縮アルゴリズムでセーブします。その 
ため、1枚のデータディスクには20〜 
30 fc 近くの絵を入れることが'できます。 
このように、1枚のディスクにたくさ 
んの絵データが入っていると、どのフ 
ァイル名のデータがどのような絵だっ 
たのか思い出すのが難しくなってきま 
す。そんなときのために、 LALF には 
Look 機能がついています（写真 1- 
a )。 これは、データディスクに入ってい 
る絵を順番に「流し見」させてくれる 
機能です。この機能を使えば、かなり 
大きな範囲のアニメーションの動画チ 
ェックにも使えます。 

さて、データをセーブするとき、す 
でにあるファイルを爵斤する場合は表 
示されているァァイル名をクリックす 
ればよいのですが、、新規にファイルを 


作るときにはちょっと注意が 
必要で、写真 1- b のように、 

ファイル名のない吾卩分にカー 
ソルを持っていって、クリッ 
クしなければなりません。こ 
のとき、誤ってすでにあるフ 
ァイルをクリックしてしまう 
人が多いようです。このあた 
りにまだ改良の余地があると思うので 
すが、「すでにあるファイルをセーブし 
ようとしたら一旦$鶴忍を求めるように 
するのと、描画機能を1つ削るのと、 
どっちがいい？」とプログラマーにい 
われてしまうのです。 

ところで、 LALF ではデータファ 
イルの名前を変更することはできませ 
んが、 LALF のデータフォーマット 
は N 88 -Disk BASIC と同じフォー 
マットなので、 BASIC 上でファイル 
名の変更ができるのです。このリネー 
ム機能は開発当時は予定されていたの 
ですが、いろいろ機能を付けたしてい 



1 —a 

くうちに、入りき 
らなくなってしま Fre061 

つたもののうちの 
ひとつです。 

ファイル名といえば、その表示に関 
して1つ覚えておいたほうがいいこと 
があります。メイン画面とセル画面同 
時のロー ドやセーブを選択したとき、 
表示されるファイル名はメイン画面用 
のデータ （ RGB データ）だけなので 
す。つまり、セル画面用のデータはあ 
るのに同じ名前のメイン画面用のデー 
夕がない場合、そのファイルは表示さ 
れません。 


マウスカーソル& 
クロスカ-ソル 

ユーティリティアイコンの中に、 
Mouse というメニューがあります〇こ 
れを選択することによってマウスカー 
ソルをクロスカーソルに変更します。 
また、もう一度選択すればマウスカー 
ソルに戻ります。この機能があるため 
に、縦または横方向の正確な位置合わ 
せが可能になっています。 

ところが、ブラシ用の筆を2本持つ 


ことのできる LALF では、クロスカ 
ー ソルにすると、そのときのブラシが 
フ''ラシ1なのかブ'ラシ2なのかわから 
なくなるのではないか？という疑問も 


写真 2-a 


- ffl - 



あることでしょう。 LALF では、ブ 
ラシ1のときとブラシ2のとき、それ 
ぞれ写真2 - a と写真2 - b のようにし 
て、継線と横線の色を変えています。 

写真 2-b 
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♦ マウスの動き 

Eowr 

PC -88 シリーズは、解像度が 640X 
200ドットなので、画面上での1ドット 
は縦長の形をしています。 

したか'って、マウスの動きから読み 

♦ アンドウ 
嫌能とは 

いくら L A L F にセル機能があると 
いっても、ドットイ1 多正のときのチヱッ 
クもれによって、ペイントのときにせ 
っかく描いた画面をつぶしてしまう こ 
とがあります。 

そこで、 LALF にはアンドゥ機能 
をつけてあります。ただし、メモリは 

♦ X、Y 座標 
表示機能 

この機能は、ターゲット機能と並ん 
でほとんど開発終了直前についた機能 
のひとつです。もともと LALF では 
テキスト画面を内部用メモリ（ヮ 
ークエリア）として使っていました。 

♦ N-MODE 

yt ? ツトにつ W 7 

LALF には、 N - MODE リセット 
で画面を取り込む こ とのできるグラフ 
ィックツールに画面データを渡せるよ 
うにするため、終了メニューに N - 

最後に 

12回で最終•回。ちょうど1年やって 
きたわけですが、どうだったでしょう 
か？製作者がレ、うのもなんですが、 

LAL F は マニュアルを 読んだだけで 
は良くわからない機能がとても多いの 
です。実際にその場で実演しながら説 
明するとすぐわかる機能ばかりなので 


耳又れるデータをそのまま画面上のドッ 
卜に合わせて動かすと、マウスは円運 
動をしてもマウスカーソルは縦長の惰 
円運動をすることになりますね 。 LA 
L F ではそのようなこと;^ないように 
描画画面ではマウスの動きとマウスカ 
ー ソルの動きは1 : 1となるように補 

すでに使い切っているので、システム 
ディスクに画面を一時待避するように 
なっています。ところが、すべての動 
作についてアンドゥできるようにする 
と、何か機能を選ぶたびにいちいちデ 
ィスクに書き込みにいってしまいます ( 
それではあまりに遅くて使いものにな 
らなくなるので、最低限必要なときに 
だけ一0寺待避を行うようにしました。 
この「最低限必要なとき」というのは、 

ところが'、市販する際の強い要望とし 
てあげられていた機能に、.テキスト画 
面を使用したリアルタイムで動く 8倍 
拡大（夕ーゲット）と、マウスカーソ 
ルの座標表示の2つがあつたのです。 
そのため、何度かメモリ配置の全面見 
直しを行った末、できたのが'この機能 
だったのです。産みの苦しみというや 

MODE リセットの項目があります。も 
ちろん、 LALF にもこの機能は付い 
ており、 N - MODE でリセットすると 
リセットした瞬間の画面を取り込んで 
LALF を起動させることができます。 

この機能を使えば、 LALF である 
程度描いた絵を Z’s STAFF kid 88 


すが、マニュアルにしてしまうと非常 
にわかり にくい ものになってしまいま 
す。そんな こと もあり、このコーナー 
の企画がスタートしたのです。 

一応、 LALF は持っていても、 マ 
ニュ アルを読まずに使っている方にし 
ても最低限このコーナーを読み続けれ 
ば、使いこなせるようになるよう、心 
桂卜けてきたつもりです。また 、 LAL 
F を持っていない方に対しては、 「こ 


正をかけているのです。そのかわり、 
メニュー上ではマウスの動きに補正を 
かけず、縦方向に速く動けるようにし 
てあります。 LALF が誰からも「速 
くて使い易い」といわれるのは、こう 
いつた細かし、部分での工夫があるから 
です0 


考えてみればペイントのときだけでい 
いのです。その他の機能では、動作中 
に「あ、しまった」と思、うことはあり 
ません（たぶん)。 

そんなわけで、アンドゥ機能を有効 
にするとペイント操作を始める前に、 
必ずディスクアクセスがあります。こ 
の時間が非常に遅く感じるのですが、 
保険だと思ってガマンしてください。 
必ず「よかった」と思うでしょう。 

つですね。 

さて、この座標表示は最初青色で出 
てきますが、〔卜5〕キーを押してい 
くことによって、他の色に切り替える 
ことができます。これで、グラフィツ 
ク画面と重なってしまって座標か'見え 
なくなる……ということはありません 
ね0 

に渡し、披大縮小等を行った後、その 
絵をまた L A L F に取り込んできて細 

かしイ I 多正をする . 、といったことが 

可能なのです。ただし、 N - MODE リセ 
ツトができないギ繼があるので、そう 
いった ユーザーの 方にはこの機能は使 
えませんので注意してください。 


んな機能があるんだよ」という紹介記 
事にもなるように七掛けたつもりです。 

この コーナーが みなさんの LALF 1 
を使いこなすための手助けになれば幸 
いです。1年間どうもありがとうござ 
いました。今後も LALF をよろしく 
お願いします。この コーナーは 今月で 
終わりですが 、 LALF は 今まで同様、 
ちゃんと売ってますので、なくなるん 
じやないかなんて心配は無用ですよ。 
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今月から新登場のこのコーナーは、ありとあらゆる C . 
G . の投稿を受け付け、テクノポ 1 J ス編集部とテクノポ 
リスソフトのクラフィッカーだちが意見を言わせても 
らう、というもの。だ<さんの投稿待つてるせ/ 


魏總纖繼趨總壤總雄纖嫩ぐ雜雄總織 


こんな作品％待つマい於/ 


グラフイツカーとは？ 

どこでも言ろのかどろかは知 
らないけれど、同人ソフトのサ 
—クルやテクノポリスソフトで 
は、原画を C.G. 化するスタッフ 
のことを ''グラフイッカー"と 
呼ぶんだ。で、この コーナーで 
は読者の C.G. を、グラフイッカ 
一の立場から見て、良いものは 
掲載してほめたたえ、ちょっと 
というものは、こうするといい 
そ、とサジェスチョンさせても 
ら5、とい5わけだ。希望する 
人にはプロへの道も開けている 
ので、どしどし応募してね/ 


この コーナーで 募集するのは、右の 
参考作品のように、原則的になんでも 
あり。もちろん、投稿者自身のオリジ 
ナル原画による作品もありだ。ただし、 
あくまでグラフィッカーの立場から作 
品を見るので、原画のオリジナリティ 
などは比較的評価されにくいかもしれ 
ない。それから、 C.G. ぬり絵コンテス 
卜は従来どおり継続しているので、あ 
の 課題作品はこのコーナ ーの 対象には 
ならないぞ。 

C.G. をやる人はたいてい知っている 
と思うけど、某小〇!官系のキャラクタ 
は、どんなにいい C.G. でも掲載できな 


いことがあるんだ。だから|受稿しても 
らうのはかまわないけれど、そういう 
理由で採用できなぐなることも覚 f 吾し 
ておいてね。 

というわけで編集部としては、どこ 
かの原画を使うのであればアニメ系、 
とくに OVA* のキャラクタなんかが 
やりやすいかなと思っている。いい C. 
G. がそろったら、それをアニメの制作 
会社に見てもらい、どこかでゲーム化 
してもらうなんてのもいいかもしれな 
い。もちろん、エコヒイキするつもりは 
ないので、自分でいい原画が描ける人 
は、それもどしどし応募してほしいぞ。 




' 门 / rhi _ハべ 



iiiiiiiiii iiiii iiiii iiiiiiiiii mu iiiii iiiiiiiiiiuiii iiiii iiiii iiiii iiiii mu mu iiiiiiiiii mu mu iiiiiuiii min 

募集要項 : 


•募集の内容 

111111111111111111111111111111111 iiiiiiiiiiiiiiiiiiiitiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii iiiii min 

•宛先 


オリジナルの原画、まだは各種の 

び各機種添付の標準 BASIC ほか 

〒105東京都港区新橋 4-10-7 

出版物などを原画として才 |J ジナ 

の言語 

TIM テクノポ U ス編集部 

ルの C.G. に仕上げたもの(オリジ 

•投稿方法 

「めざせ/グラフイツカー」係 

ナルの原画でない場合は、必す原 

封筒に、折れないよろに包装しだ 

春締め切り 

画作者 • 作品名 • 出版物の名前 • 

データ • ディスクと、①使用ハー 

毎月8日 

号数 • ページなど出所を明記して 

ド名、②使用ソフト名、③スキヤ 

•発表 

<ださい） 

ナを使用しだ場合はそのスキヤナ 

締め切りの翌月発売のテクノポ U 

•使用八ード 

名、④才 U ジナルの原画であるか 

ス誌上(採用の方には規定の謝礼 

FM-7/77/ AVs 丁〇 WNS シ 

どろか、⑮才 U ジナルの原画でな 

をお送りいだします） 

'J-X MSX/2/2+、PC- 

い場合は作品名 • 作者名 • 原画の 


8801 /VA シリーズ、 PC- 9801シ 

出所(出版物の名称，号数 • ページ 

•問い合わせ先 

リーズ、XI /turbo シリーズ、 

等)、◎その他特記事項、⑦住所- 

このコンテストについての問い合 

X68000 シ U— ス 

氏名 •年齢 • 職業(学年） • 電話番 

わせは、テクノポス本誌の目次 

•使用ソフト 

号、を書いだ紙を入れて投稿して 

にある方法 • 時間で、テクノボ|」 

各種グラフィック • ツール、およ 

<ださい 

ス編集部まで 
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8 ビットマシンでもここまでできる 


参考作品❶ 

PC-8801FH/LALF 


レムネア 

(極黒の翼バルキサス） 


今回からはじまりました、めざせグ 
ラフイツカーの担当「斎木はるか」で 
す。よろしくお願いします。 

さて、見ればわかると思いますが、 
これは泣きました0バルキザスは好き 
な絵なので、最初は喜んだのですが、 
スキャナに取り込んた、とき、私は目が、 



© 

A 

I 

C 


うるんでいましたよ！た'ってもう、 
線が細かすぎて画面が真っ黒/ちゃ 
んとできるかどうか不安でした。 

今回、この C . G . を描くにあたって L 
ALF を使用したのですが'、覚えるの 
に苦労しました（テクノポリスソフト 
にいなが'ら、あんまり使ってなかった 


んですよね、スミマセン)。セル画面と 
いう機能が非常に便利ですね/いま 
さらなが'ら（ホントにいまさら）この 
便利さに感動しています。 

やはり一番苦労したのは、ラインの 
fif 正ですが、これは、ひたすら自分と 
の戦い/でも、この f 镜か終われば、 


後はカンタン.グレムネアの髪の色が 
デジタルではうまく表現できなくて苦 
労したけど、どうにかアナログで色を 
作って、ようやく完成// 

これらのイ樸にめげす、読者の方々 
も自分に勝って、グラフイツカーにな 
ってくた'さい。 


X 68 K ならここまでできる 



ど一も、またまたグラフィック担当 
の「斎木はるか」です。 

この C . G . は X 68 K で作りました。シ 
ブいでしよ。「となりのトトロ」なの 
で、あまりハデな色使いはできません 
からね。じつはコレ、カラースキャナ 


で取り込んだだけなのさ.グな一んてね。 

でも、カラースキャナで取り込んだ 
というのは本当です。それだけにイ彦正 
が大変でした。取り込んだままでは、 
あまりにも手抜きだし、色もあまりよ 
くなかったので、ラインを確定させ、 


参考作品© 舊 

書 

X68000/Z s STAFF PRO68K ^ 


(となりの卜卜 □) 


白黒のグラフィックにしてから色を塗 
っていくという方?去で寸苗きました。こ 
れなら最初からモノクロの原画を使え 
ばよかったんですよね。はは。とにか 
く、この修正^!がハンパじゃないく 
らレ、時間がかかった。 

さて、最後にまとめです。 

今、グラフ ィッ カーをやっている人 
は感じていることかと思いますが、 C . 
G . をキ S くということは生半可な気持ち 
ではできません。それでもがんばって 
いる人が多いのは、完成したときの感 
動が忘れられないからでしょう。つま 
ずくこともあるかと思いますが、めげ 
ずにどしどし送ってください。 
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俺は考古学者。いつもとんでもない発想で世間をゲッ！と言わしているもんだから、マスコミにもちよつと顔が売れている。しかし、そんな俺 
を煙たがる奴が考古学学会の一部にいるんだ。 

そんなある日、俺の所に斎藤と名乗る一人の紳士が現れた。その斎藤さんは杖を調べてほしいと、俺の所に来たのだ。その杖を手に入れて 
から不思議な夢を、金髪の美女が手招きするといラ夢をいつも見るという。 

俺はさっそく杖の謎を調べ始めた。が、いつもの如く考古学学会•理事長が邪魔を。そして、なんと斎藤さんが。 


•とにかく画面にご注目ください/// . 画面の2/3を占める大きな 

サイズのビジュアル画面…もちろん、サイズだけではありません。グ 
ラフィック画面の質がアドベンチヤ_ゲ_厶において命と考えるエノレ 
フでは、一枚、一枚に愛情と体力をこめて、丁寧に仕上げました。 
•とにかく、これでもか、これでもか、と言ラくらいに美少女達が多数 
登場します。どの女の子も個性的で、かわいい女の子ばかりです…… 
そしてお楽しみ画面もふんだんに、ゲームが進めば進むほど過激に 
なってします。 

•シナリオがアドベンチヤーゲ_厶において心臓に匹敵すると考える 
エルフでは、練りに練り、考えに考え、ユーザーの方々に満足していた 
だける事を第一に考え、仕上げました。 • • •かと言いまして、難しいゲー 
厶に仕上げたわけではありません。次々とページをめくるよろに物語 
が進行していぎ、ユーサーの皆様を途中であ吉らめるよラな気分に 
させない様、バランスよく作られています。目の前に新しい画面が次々 
と展開していく事でしよう。 

•もちろんグラフィック、シナリオだけではありません。物語を盛り上 
げる為に不可欠な FM 音源による日 GM 、 効果音 （ MSX 版は内臓 
PSG 音源のみ対応）がふんだんに取り入れられています。 


•この ゲームをやり終えたあなたは、その膨大なメッセージの量に、 
きっと驚いた事でしよう…アドベンチャーゲームにありがちな、 何度 
行っても同じ事しか喋らないという違和感を極力なくすように、とに か 
くメッセージの 量を 増やしました〇ギャグありシリアスありの楽しい 会 
話を心ゆくまでお楽しみください。 

•操作 性も格段に向上しています。キーボードによる操作はもちろん 
の事、昍版ではマウスに' M 日 X 版ではジョイスティ、^^に対応し ました。 
•大 好評のスペシャルディスクも、当然の事ながらちれなくついてい 
ます。「女の子が登場するシーンをちラー度見るモード」「ゲームに使 
われている音楽を聞くモード」はもちろんの事、今回は9日版のみ「卜 
レースモード」を追加しました。このトレースモードというのは、な、な 
んと、「今まで自分が行動してきた事をそのまま最初からも3 —度見 
れる」といラ脅威のモードです。ゲー厶をセーブして、次にゲームを 
再開したのが一週間後だった…これでは今までのストーリーも忘れ 
てしまいます。その時にこのモードをご使用いただければ、スペース 
キーを押すだけで、今まで自分がとって吉た行動を最初からセー ブ 
した所まで復習してくれます。 




























各定価 6 , 800 円 



8月14日発売// 3.5 インチ 2 DD ( B 枚組予定) 



膨大なメッセージ//アドベンチヤーゲームの定義を変えるエルフの自信作// 



_好評発売中"ぽ； g (3 枚組) 

R 版好評発売中# 5 ^gD (8 枚組予定)透^^ 




i-j 

着 

さ 



MSX 2/2 + 































■対应機種 
X 68000(5 // 2 HD ) 

PC 9801 VM 以降 (5"2 HD 、3.5"2 HD 
PC 88015 R 以降 （5"2 D ) 
MSX 2(3.5 ,/ 2 DD ) 


天使たちの午後 


ロイン•高幵寺塯璃を中心に繰 
アドヴ . T _ ンチヤー.グ * —ム、、 

マ ス トがお贈リする莫少女 ソフ 






全国各地へ國品名、機種名明記の上、 

現金書留でご注文ください。 

ISIbHOCTD 浙録 a ® 三擱■堂支店1 5252817 


ジャストファンクラブ会員募集のお知らせ 〆 



製品制作の裏話やゲームのヒント、新製品の最新情報など 
を満載した会報の発行やキャラクター商品の販売等もおこな 
います-くわしくは、180円分の切手を同封して、「ジャスト■ファ 
ンクラブの案内書希望」と明記の上、当社宛にお送り下さい. 
折り返し、案内書をご返送いたします- 


株式会社ジャスト❶ 

ジャスト.ゲ-厶事業部 ^MAi\ 


〒156東京都世田谷区宮坂 3-10-7 YMT ビル 3 F 
TEL 03(706)9766 FAX 03(706)9761 



























































美少女ソフトコ j クシヨン 


T リス、/つ女 e W 7 i - ケプレぢント （f 上の絵の入ィじ〒， 一 9浐ィく; 
( PC — 98版）名じあ cf 5 «う。希望者しチ80ペー=ノ1見1耘〇 


. R 漏 

，………隱 
，………刚 

. PJ 5 

.R8§ 

ピンクソックス3 . R 87 

ピーチ P . … • RM :: 


D°P e S SO 

世界でいち 
麻 fl 劃客 
、飫豔クラブ 
/ピアス 
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■発売元フト八ウス各社のご厚意によそ 
ます。応慕方法は R 48 を見てください。 


COVER GIRL / 魔想志津香 
『^：ス2』©アリスソフト 

.義讀 、 / 

真夏の太陽が名残を 
惜しむ残暑の季節 & 
レモンちつ <WOR 
LD は秋の新作ラッ 
シュに向けて華やい 
だ予感を感じる季節 
なのであ一る艾 
























P-SSG 


■発売元/ア u スソフト 
■ 発売日/8月15日 (88 VA 版、 X 68 K 
版 、 FM TOWNS 版は9月吊定） 
※アナログディスプレイが必要です< 


PC -8801 VA シリーズ 


5 HD 


PC -9801 シリーズ 


3.5-5 HD 


6800円 


X 68000 シリーズ 


5HD 


FM TOWNS 


3.5HD 


Dream Program System SG なのだ// 謹 


「D • P • S」 とは、夢のデータがつ 
まっているカートリッジを使って、好 
きな夢が見られる機械のこと。その後 
ろについている 「SG」 っていうのは、 
とくに意味;^ないということなので、 
自分なり （？） に解釈してみるのもい 
いかもね。ちなみに、スペシャル•グ 
ラフイックスとかスーノ、°一 • グラフイ 
ックスなんて意見もあったな。 

今回用意されているソフト（カート 


リッジ）は3本。それぞれアドベンチ 
ャー形式になっていて、コマンド選択 
によっていくつかの展開か楽しめるの 
だ。各シナリオで設定された2人の登 
場人物から好きなほうを選べるように 
なっているので、6人のキャラクタと 
しての夢を見ることができるぞ。 

ゲームオ ーノ'一 はもちろんあるけれ 
ど、夢から覚めたと思っていろんなコ 
マンドを試してみるといいね。 



美少女指数 9096 





高校生の舞子と、その家庭教師だ<や。 
この2人のどちらかとなつて体験できる 
夢物語。だ<やはどちらの場合もまじめ 
(なのかな 7) な先生として描かれてい 
るが、舞子のほろは悩み多き素直な女の 


家庭教師はステキなお仕事 


コ、もしくは同級生に負けるものか/と 
大人•(なんだろ^な）になろ〇とする現 
代的な女子高校生と2 ノ彳ターンある。 


だ<やを選んだ場合 


舞子を選んだ場合 


家庭敎節のアルバイトのために舞孑の家 f 
行くと、いつもと搛孑が違う。舞子 U 元氣 
がないし、下の階で、は舞子の両親がケン6 
を始めるし、どう7つてるん rfr ? 勉強す 
るには、まず舞孑を慰めてあげないと ……, 


学校では、あのコと錐かさんがくっついた 
とか、そん7話題でいっぱい。そこで'、舞 
子も一発奮起して、家庭教師の r こくやを誘 
惑するコトに。て''も、たくやは勉強、勉強 
ってうるさくって 
ど'うしようかな。 


〇 せっかくこうやって挑発しているのに 
たくやはちっとも誘惑されない 


m 


m 

褊 

m 

m 

% 


淡邱哪娜双撕双■溪漱激撕溪撕淡漱教撕溪撕溪瓣溪撕溪漱溪挪双^^ 


おまだせ/のトビラ絵フレゼントです。今 
月はア |J スソフトさんのご厚意により、79 
ページで使つだグラフィツク（右にも掲載） 
の入つだディスクを 10 名に あげちやいます 
の 機種は PC — 9B(5HD) 版。 希望者は 
ハガキに、•住所 • 氏名 .年齢籲電話番号 
參使っている/ \ソコン•今月のレモンちつ 


< WORLD の感想と要望（具体的にネ/ ) 
を明記の ろえ〒 105東京都港区新橋 4-10- 
7 TIM テクノポリス編集部「9月号美少女 
トビラ絵プレゼント」係まで送ってネ〇締 
め切りは日月日日（必着)。 さあ、ドシドシ 
砲募してね Q 



■提供/ア |J スソフト 
『ランス2』より 
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Fahnen FHegen おんなのこ開発隊 


ところはナチス親衛隊の情報部。フラン 
ス国境付近で捕らえだ女を前に、お偉い 
軍人ハインツと新人軍人フランツが、ど 


0 フランスのスパイと思われるロザリー。彼 
女の口を割らせるのは大変だそ' 


^やつて情報をはかせよろかと悩みなが 
ら、あの手この手で拷問するイタ〜•イお 
話。ブレイヤーは過激な性格のハインツ 


(でもやっぱりエッチなのだ）性格のフ 
ランツの2人から、どちらかを選んでフ 
レイするのだ。 


殴る、蹴る、ム今、火責め、鎖て''つるす、 
適をのませる…… etc . と、狂気の拷問の 
オンノくレード。く士拳と^:を J 昆同するノヽ 
インツ U 、 か7り危 / A 、性格7のだ。也、 碌 
臓の弱い人はご遠 
, ^.7 慮ください。 






信長の淫謀 


戦を前に乂シ、風呂……とダダをこねる 
信長と、あらゆる遊びに飽きて暇を持て 
余しているワガママお姫様。この困つだ 
ちやんコンビから、どちらかを選;3(こと 
ができる。2人のオモチヤにされるのは 
信長の配下であり、お姫様の教育係でも 
ある光秀と、その愛人 • 蘭丸。蘭丸を信 
長に取られて障子の影でシクシクする光 
秀と、ほかの用事もほつぼつて姫の遊び 
に付き合わされる蘭丸。このミヨーな四 
角関係が見どころなのだ。 


城内勿お遊びは 
ちよつびり危険 Q 


ヤとュ 〇 
ンい〇 ^ 
チろス〇 
ヤゲ-卜 
姫丨もリ 
A 飽〇 
好 

吉ちち 
$や， 

のた〇 


し言光 〇 
とわ秀男 
やれの装 
かて愛の 
なも人麗 
女黙な人 

のつの. 
コてだ蘭 
従°丸 
ラ何’は 
おを ' 


お啦様 


姫に言われて天斗襄に登ったり、 
信長の命令 r かくれんぼや嵬ごっ 
こをし r こり、あげくの u て ua 7 
ことま r ? せられちゃう蘭九初 
めは嫌々付き合ってい r こ蘭丸も、 
そうこうする 


…… つ iW 


MSBSjk 

PIm 


〇 鬼さんこちら、手のなるほラへ……蘭丸 
捕まえた/なん,て信長が遊ぶかなあ 


チり 0 
/て蘭 
き丸 
ィた" 
夕と天 
ズこ井 
ラろか 
好をら 
き'押 
のおし 
お尻入 
姫にれ 
様夕に 
//ツ降 


ぞお〇 

< D . 
蘭 ま姫 
丸せ様 
ん、 

し天 

と井 
、に 
下は 
を誰 
の€ 


織田信長 


姿かん 〇 
だななか 
けあにの 
で。ヮ有 
失とガ名 
礼りマな 
あマ 信 
えだ長 

ず' つつ 

後たて 
ろの こ 


ノ とか 〇 

ノぁ光2 
、し ?! i 

警|は'寧 

on 信/ 


コ〇 

0 蘭 
な 丸 
かも 
なや 

おかつ 

姿色ぱ 

つ0 

ぽ女 
いの 
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アイドルを追え/業界 AVG 



im«m 


■発売元/カクテルソフト 
■発売中 (98 版は8月24日、 MSX 2 版は9月21日発売予定） 
※画面は98版、88版のものです。 


^TTTTTT a ^ ATI ^ 111111 YYYIYIT 


駆け出しの芸能レポーター、大室青 
年に大きなチャンス到来.グなんと、 
今をときめくアイドル No . 1、諸江かす 
みチャンをスクープ 5 せよ、というお仕 
事が舞い込んだのだ。ラッキー/ 

なデ 〇 



I ?浮深 
か夜 


コトの起こりはある日、週刊金曜日 
なる雑誌に、諸江かすみチャンの深夜 
デート現場がバッチリ載ったコトから 
始まった。そこへ、超メジャー雑誌「週 
P 南女位」の編集長が'じきじきに、 
「、深夜デートの相手をスクープせよ」 
という話を持ってきたってワケ。 

この仕事が成功したあかつきには、 
芸能レポーターとしての将来が約束さ 
れるというオイシサ満点、百点満点/ 
ゲームはコマン ド選択方式の AVG 。 



〇大室 青年の自称、事務所兼自宅。人気商売だ 
けに実力の世界。現実はキビシイのだ 

さあサ、キミには大室青年となり、芸 
能 レポーターと して大いに活躍しても 
らい マス。 アイドルに会えるゾ、そ〜 

れそ〜れ> Let’s go // 


赛能レポ_夕_»体力勝負 


というヮヶで、さっそく耳又材 i 舌動を 
開始した大室青年だったヮヶだが、そ 
うカンタンにアイドルに会えるワケで 
はないのだ。と言うのもチマタではび 
こる、'アイドリアン"なる生き物 （!？） 
のせいで、アイドルたちのガードが固 
いこと/かくいう例の スクープ もそ 
の筋の方夕だったりして、テレビ局に 
出入りす るコ トひとつ取ってもャブサ 
力でない。入口で守衛サンに取材許可 
証だとか、ナンだとか、コムズカシイ 
ことばっか言われちゃう。 

折しもテレビ局では、アイドルの人 
気を占う年1回の巨大イベント、「関東 


歌謡大会」のリハーサルの真っ最中。 
かすみちゃんが所属するプロダクシヨ 
ン「剛田プロ」からはかすみちゃんも 
含め、なんと13人のアイドルが出場す 
ることになっている。これは耳又材には 
絶好のチャンスだ。なんとかテレビ局 
に入る手立てはないものか!？ 

などと苦労して、やっと会えたアイ 
ドルたち。でも彼女たちも口が固いな 
あ。しかしここは根性/何度も何度 
も足を運びましょ。しだいに彳皮女たち 
も心を開いてくれるのだ。が、しかし/ 
華やかに見えて実は孤独な芸能界、彼 
女たちは体まで0開いて大室青年の訪 


極東 TV に 
もぐり込め/ 


〇 これがお笑いの殿堂、 
極東テレビ局だ。フ〇 
テレビみたいだね 




〇 建物の中。タレント控室が並んでいる。マメ 
に通えば、あ〜んなコトとかこ〜んなコトも0 

れを侍つようになってしまぃ、も一嬉 
し……じゃなくて大変/まさに体力 
勝負（何が？）の世界なのだ。 


情■[収集》最大坊ボイ:^卜/ 


登場人物から得る情報は膨大。「体力のない人はきついか 
も7」とうたうくらいだ。マメに地道に通いましよ Q 



関東歌謡大会のプ 
□デューサ ー 〇と| 
にか<ィヤミなヤ 
ツ。クッソー/ 
























































業界のウラが見えてきた…？ 


連日ハードな取材でクタクタに疲れ 
ながらも（イッタイどんな疲れやね 
ん)、大室青年の胸の中にふつふつと沸 
き上がる疑惑の念。「剛田プロ」の社長 
はど一もクサイ〇関東哥欠謡大会のフ°口 
デューサ ー、 if 沢もクサイ。2人の親 
密ぶりはもっとクサイ.グ——ってな 
ワケで、大室青年はナニヤラ業界の裏 


にうごめく不審なニオイをかぎつけ、 
しだいにその渦中に巻き込まれていく 
のた'つた。 

さあ、果たして大室青年は無事スク 
ープを取ることができるのか？「諸江 
かすみ」の深夜デートの相手は誰か？ 
ラストは意外な大ドンデン返しか!？ 
はたまた……？ 


豊富なメッセージとよく練られたス 
トーリー、そして超かわいいウアイド 
ルの黯姿.グまさに体力勝負の芸能レ 
ポーターに一心同体となり、キミを業 
界にご招待するコト受け合いなのダり 

美少女指数_9596 

顰零零顰▼顰▼零零， 



ポクに心身ともに開いて<れる女のコ 
たち9アイドル目指すだけにみ〜ん 
なバッチグーウなのだ。ウヒヨヒヨ9 




避 


あの名作ナンパゲー 
ム『きゃんぎゃんパニ _ 』が、グレ 
—ドアップして X 68 K に登場。女の 
コのグラフィックが描き変えられて、 
より美しくなったのダ。さ•ら•に 
ウ X 68 K 版だけの機能として、〇 
シーンを4倍拡大で見られる望遠モ 


夏關1^驪_や‘竈學从 


-ドつ芒。ズズズーッとスクロール 
する大画面は、まさにヨダレじゅる 
じゅるモノだぞ。中学生から〇 L の 
おね〜たままで、よりどりみどりの 
美少.女5人がキミのことを待ってい 
る。果たして何人落とせるか7キ 
ミのナンパテクの見せどころだネ〇 

〇 いやはやさすがは X 昍 K 。 キレイ/ 


0 コマンド選択で手軽にナンパができるのだ 


〇 そして女のコとみごとウウウに成功すると 
. 。ほ_らスゴイでしよ。厶ヒヨヒヨ 
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l 叫ザ^来 

謹 • 平 f 地- :'，■ 

〇 女のコを倒すと、ほ一らこのとおり。でも罰 
は1つしか選べないのだ。見逃がすと" 



〇 下着を取ってみました。 H なヤローだせ I ? 
H でケッコー 


卿/み/ 


• •4 



A 麻雀刺客 


I MSX 2[3.5 DD ] 9700円 | 




7し. 


宅売元/日本物産■発売中 


すンド, 


麻雀そのものの壊滅を狙う「裏麻雀 
界」が、キミ（一流のプロ雀士）のも 
とへ刺客（モチロン女のコウ）を送り 
込んできた/もし負けたら「裏麻雀 


界」の一員になれというのだ。ド〜ン 
と受けて立とうではないか。だって、 
勝てば刺客のあられもない姿が見られ 
るもんネ、ムヒョヒョゥ 





私たちに 
勝てるかし0/? 


刺客の女のコたちは、ど、こかて、、見たよう v 氕 
がしな‘いて'、もないが、かわいいコばかりり 
しかし強さ I スジが木入り7のだ。ほ々、に、 
刺客見！ 1 いの戦闕曼 
のコも登場して盛り 
上げてくれるぞ‘ 



ゲームは普通の2人麻雀。勝つたび 
に相手は脱ぐ脱ぐ Q んで、3回勝つ 
と刺客を倒したことになり、な、なん 
と罰を与えるコトができるのだ。ウム 
ム……この罰という言葉にはどことな 
く禁じられた雰囲気があり非常によい 
なぁりが、刺客はどのコもえらく強 
いから、気は抜けない。イザというと 
きは、気迫 ハ。 ワ ー、 通し ハ。 ワ ーの 荒 ワ 
ザで切り抜けよう。クライマックスで 
は、意外な展開が待っているぞ〇〇 


OH なポーズをさせてみました。つき出した 才 
シリがとってもプリテイで、いいわん0 


L 


J 


美少女指数 


75% 



男 IS つたら八 1 7_1勝負•ヴ 



これを使ろと、気迫でいい牌をツモれ 
る。イーピンをツモると1つ増え、8 
つまでだめることができるのだ。一度 
に使ろ数によって、パワーが違ろぞ。 


イーソーをツモることによつて使える 
よろになるが、ためることはできない。 
これを使えば、だとえアタ U 牌であつ 
ても強引に通すことができるのだ。 


H ■气〒，网圈： — p 丨甲 pj 

: 々え :、.: 1 







5nn 





〇 画面はザン新な3□タイプ。 
女の n たちも表情豊か/ 


〇 もちろん勝つとこうなる。 
許してえ?許してあげない 
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ステージ 2 


これも下校途中に襲ろステージ。それにし 
ても、自分の手の大きさぐらいしかない女 
のコとど一やつて〇なコトするんだろ〒 


ステージ 


下校 途中のセーラー服ちゃんを襲ろステー 
ジだ。 ステージ1<らいはノーミスでク IJ 
アレな くつちやね〜。 


料理してる女のコをいきなりウのステージ。 
このエイ U アンて、某映画に出て<るエイ 
リアンにそつくりね。 


あの X68K オリジナルゲーム『とき 
めきチェリーボックス』が: K、 ずかしい 
ほどパワーアップして再登場/ 『と 
きめき〜』はどちらかというとサワヤ 
力路線だったよね？だけど、この『妖 
獣クラブ』はちょっと激:しいゾ。 

ゲーム システムは某『クイ ッ〇ス』 
のようにマイキャラ（今回はエイリア 
ン）を操作してフィールドを区切って 
いくアクションゲーム。画面にはエイ 
リアンに襲われる少女たちのグラフィ 
ックが表示されていて、フィールドを 
8レヽ°ーセント以 J: 区切ると、さらに過 
激なグラフィックがウ敵の女のコの 
動きを一定時間止めたり、マイキャラ 
の移動スピードを上げたりするアイテ 
ムなどを利用して、敵にぶつからない 
ように画面を区切っていくのだ。1ス 
テージ2フィールド構成の、全10ステ 
ージ。美少女とエイリアンの組合せと 

美少女指^8596 

顰零雩轚雩罾 V 罾， 


ステージ3 


i / u じまえばいいのさつ/ 

フイキヤラで画面上に線を引いて 
フィールドを区切つていき、残り面 
積の表示がゼロ （80 パーセント以 
上区切る）になると、その面はク 
| J アしだことになるのだ。 

と 〇 

80 

n 

I 

セ 
ン 


〇線を引いてい 
こう 


〇敵に襲われな 
いように 


〇 フイールドを" 
区切つてい< ; 

表 〇 ; 

示こ 
さの!! 
れぶ * 
るう t 
のに I 
だ画 »» 
面 | 
全： 
体 
に 


いうのはナゼか異 
常にナマメかしく 
て……ん 一、 なか 
なか ヨロシイ 。そ 
の妖しさを心吵く 
まで楽しみながら 
(!?) プレイして 
もらいたい。ラッ 
キー0 


3いと 〇 
人てす一 
でるつ気 
ゲ線区に 
I に切区 
△敵つ切 
才がてろ 
I 触いう 
パれ < と 
I るのせ 
°とがす 
1コ N 
人ツち 
減 0 よ 
り引つ 


85 

































〇 弘と真弓は幼なじみ。 1 B 年間ずっとそラいラ 


関係だったのだが_ 



主人公の弘と真弓は小さなころから 
の幼なじみ。家も隣同士で幼稚園から 
高校まで同じ学校に通っていた。だが、 
高校卒業後の進路は、弘は国立大に、 

真弓は女子大に行くことに決めた。そ 
れぞれ志望大学に受かり、別々の道を 
歩くことになったとき、初めて2人は 
互レ、の気持ちに気が付いたのだった。 

そんなある日、校内一のワル、川田 
から弘は「スナックえりも」に呼び出 
され^酒を勧められる。酒を飲みなれ 
ない弘は酔った勢いでホステスと Q ウ 



〇 倒れたあとのことを聞くために「スナックえ 
りも」のホステス静香のところへ行く 


〇 純子。静香の幼なじみだという。ゲームの途 
中から彼女と行動を共にすることになる 


け出すのだ/ 



I 発売中 ( X 68 K 版、 MSX 2 版は未定） 
※画面は88版のものです。 

※要アナ□ヴディスプレイ 



〇弘は 酔った勢いで「スナックえりも」のホス 
テスと 000 をしてしまった 



〇 だが、突然そこに現れた真弓に見られてしま 
う 。そのあと弘は酔いが回り倒れてしまった 



〇 そこにはなんと、全裸の真弓が……/川田 
は、真弓が自らここへ来たと言う 


美少女指数 


7596 



の真弓ちやんを B 





PC -8801 mkiiSR シリーズ 


PC - 9801シリーズ 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


〇 ある日、真弓は道で川田に呼びとめられた。 
川田は真弓のことが好きだというが…•- • 



9をしてしまう。そこに突然真弓か現 
tu その行為を見られてしまった。何 
でこんなところに真弓が……!? 

というのが'オープニングストーリー。 
そしてこの後、弘と真弓はとんでもな 
し、事件に巻き込まれることになるのだ 
った . 〇 

ゲームはコマンド選択式 AVG 。 事 
件を解決するためには、途中で出され 
るいくつかのメッセージから連想され 
る言葉を入力しなければならない。弘 
と真弓の運命やいかに……!? 



〇静 香から川田のアバートを聞き出して行って 
みると…… 


的锖親 S 得よ M 


〇 「スナックえりも」のマスター。静香のこと 
をすごく心配しているのだが…… 



I 4 


〇静 香。「スナックえりも」でホステス 
をしている。川田のことを憎んでいる 
らしい 
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おまたせ第 3 弾のデイスクマガジン 



みんなお侍ちかねのピンクソックス 
の第3弾が登場/今回も可愛さウテ 
ンコ盛りの女のコがた一くさん、だヨ。 

で、おなじみピンクソックス•ギャ 
ルの紹介は、可憐なみずきゆかチャン。 
大胆なポーズでキミを悩殺するゾ。ゲ 
ームは、『クイズに答えてやぶって見せ 


てボン』と『女子寮マンジャラカギ穴 
のぞき』の2本。あの4 コマ アニメ『ど 
しどしふんどし』もパワーアップして 
再登場。これはイケる/ 

美少女指数 8096 


4コマアニメ 
としとしふんどし 
サルトリスの巻 

_ 

今回もどしどしふんどしは健在。ハイプロ 
一な/ \°ワフルギャグがキミの右脳を直撃だ。 
下はその1本。さるクンがお茶目なのね。 



ボンジャン形式のぞきゲーム。管理人の 
カワイコ娘とボンジャンして、勝つと女 
子寮を鍵穴からのぞけるんだな。〜 

0 ゲームのお相手はひよこちやん。いつもの管 
理人じじしヽの孫娘なんだつてさ一 


い 〇 

いお 〇 これはナカ 
ぞお ナカご立派0 

おつ 



夏に予定のスー 
バーピンクソツ 
クスに掲載され 
る H - ADV のモ 
デル版。なかな 
か期待できそろ。 

〇 八ーフタイムラ 
パーの主人公たち 
が異世界で看護婦 
になるんだな 





工^チ <1/ 

: p'j ド innr? 

チェ I レネンコ 
等 スラー 1 J：; 
ブレ抑フ 


ゴル パ チ 3 フ C5 ひとつ 5 
穴 CD し / ビエトしよ 55 よ 5 
13 ? 


二-'亡 


ぬ々德3 

. ミ、 心 
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ピーチアップシリーズの第5弾が登 
場。今回のメニューは『アウターリミ 
ッツ』『女子寮めぐり•シーソーでベろ 
んちょ』の2本。 

注目すべきはオリジナルの3 D ダン 


ジョン RPG 『アウターリミ ッツ』 だ。 
これは当初、ピーチアップ増刊号とし 
て、独立した1本のゲーム扱いを予定 
されていた。高層ビルが並ぶ夜景、緊 
張感をあおる BGM と、なかなかカッ 


コイゴぞ。かわいい3人の女のコ（ア 
ニス、ルウ、ハルミ）が大活躍するし、 
えっちなイベントもいろいろあるゾウ 
そしておなじみのデモはエルフの美 
少女 SLG 、『 FOXY 』 が入っているよ。 


アウター IJ ミッツ 

Adult 3 rd dimension 
dungeon RPG 


1111111 itilllllllllllllllllllllllllllllllllltllllllllllllllH 

轉 ？ S 


ときは 21 世紀末0世界最大の国際都 
市 TOKYO 。 その第3セクター SHI - 
NJUKU の巨大なダンジョンで「売春 
婦連続褰行殺人事件」が発生した。そ 
安〇 の事件を解決す 
るべく対凶悪犯 

ゎソ 




罪対策スペシャリストチーム「ライア 
ット • ポリス」のエキスハ。ートである 
3人が出動する、というストーリー。 

ダンジョン内ではスト 
リップシ ョーと かの イ 
ベントもあるそ、。 

〇スト リップ劇場のあまり 
の過激さに、鼻血を出して 
しまラアニス 

1111111111111111111 IIHIIIIIIIII 川 1111111111111111111111111111111 川 11111111111= 


美少女指数 


8596 


プレイヤーは下着ドロのプロの弟子 
となって、シーソーにまたがり、女子 
寮に干してある下着を盗むのだ。しか 
し、相手も「そうはいくものか」とい 
うワケで、必死の防戦をおこなってく 
る。窓から植木， 



だン界 
けゲ初 
ど丨の 
ブ厶美 
レ 1 少 
イ * F 女 
で〇シ 
吉 X ミ 

る丫ユ 
の u レ 
だが丨 





: 〇ニッコリ.笑いながら人の 
i 頭をフライパンでどつく、 
過激な娘だがカワイイ〇 


鉢やドライヤーを投げつけるわ、フラ 
イパンで殴りつけるわ…… もう、夕〜 
イヘン//でも、1面クリアするごと 
にワウりなグラフィックが見れちゃう 
ので、ガンバ、ガンバ） 



ブラやショーツや セーラー 服 
はまだしち、ソックスまで盗 
んでい<とは……。スジガネ 
いりのアフナイやつだ。さす 
，が下着ド□のフロというべき 
だろうか!？ 



〇 1面クリアの女のコ（右）と2面クリアの女のゴ’（左)。ウホホ、どっちもいいゾ09ワ 




mu 



BiTTiTl 

BiTTml 



■ 


奴3ぅ說獅以猶 ? 


これがモンスターだ/ 


こんな獲物がいっぱい 
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残暑お見舞い/ドキドキ美少女新作情報 ☆ 


※画面は開発中のものです。 


レイ•ガン 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シリーズ 

3.5-5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/エルフ ■発売日/9月中旬 
(88、 MSX 2 版は10月中旬） 

※要アナ□ク•ディスプレイ 


參エクスタリアン 


PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/ディー • オー ■発売日/88版. 98版 

は発売中、 X 68 K • MSX 2 版は8月下旬予定 
※要アナログディスプレイ 



ス_パ_ピンクソックス 


| MSX 2| 3.5 DD 「4800円 1 

■発売元/ウェンディマガジン 
■発売日/8月1阳 



ぁぁ、一) ㈣ rW 浜辺の 
ピチグギヤルとも 
うるうるうる 
(涙)。そ®さておき今月も 
$刃々しい美少女たちを 7 本紹 
#しちやラのだ。はてさて、 
キミのお気に入りの;^^、、こ 

.©中にいるかな？ 翁 ] 1S 




今度のエルフの新作は SF - RPG だ/ 
巨大な街 1 か'あった。その街は周囲を 
高い壁で覆われており、外部との接触 
を絶たれていた。一見平和そうに見え 
るこの街だが 「ステロイド」 と呼ばれ 
る人間の2倍もあるロボットが壁の外 
から飛来し、女のコたちをさらってい 



くという。そのために街の人々は、自 
衛のための武器を携帯しており、その 
武器を作っているのが主人公ジョージ 
などの「修理屋」と呼ばれる者たちな 
のだ。ジョージはこの彳野や 「ステ ロイ 
ド」などの謎を角军くことができるか!？ 


そして、その遊園地に火の玉か落ちる 
のを見たというもの、中で I 圣物を見た 
というものもいるのだ。主人公はその 
遊園地に；^村のため単身乗り込んで行 
くのだった。というストーリーの遊園 
地を舞台に繰り広げられる RPG だ。捕 
まっている女のコたちを助け出せ•グ 


とある小さな町で1つの事件か起き 
た。その町に住む1访から2评までの 
女のコ（しかもみんな美人で未婚/)が 
3日で30人もいなくなってしまったの 
だ。週刊誌の記者である主人公は、彼 
女たちは誘拐され古びた遊園地に監禁 
されているという情報を手に入れた。 

こんど発売になる『スーハ。ーピンク 
ソックス』には、 AVG と RPG が1本づ 
つ収録されているのだ。 

画面写真は「まなみのどこまでイク 
の？」だ。1人の少女まなみが、夏休 
みのある日、彼女のもとに届いた1通 にゲームを進められるようになってい 

のハガキにちよつとした好奇心を持つ るらしいそ、。 


たことから、おぞましい魔界をさまよ 
うことになってしまった、というスト 
ーリーのアドベンチャーゲーム。この 
ゲームは、ある種のオタク（ガンマニ 
ア、アニメファン等）の人たちは有利 






























PC -8801 mkii SR シリーズ 


PC -9801 シリーズ 


5 D 


3.5.5 HD 


6800円 


■発売元/クレイト 

■発売日/ 88 版は 8 月上旬、98版は10月上旬予定 




を逃れた王妃は賢者の館を訪れ^数百 
年前に女魔導師を黒水晶に封じ込めた 
という魔法使いアーサーの亡霊の力を 
借りて4人の女戦士のうちの1人を蘇 
らせた。というストーリーの RPG だ。 


悪の女魔導師が復活、王城の人々を 
魔法で次々と石化し女臣をさらってぃっ 
た。さらに彼女は、丘の上に5つのダ 
ンジョンを持つ魔城を作り、その中に 
立てこもってしまったのだ。ひとり難 



PC - 8801 mkiiSR シ ij — ズ 

5 D 


PC - 9801シリーズ 

3.5-5 HD -5 DD 

6800円 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 




■発売元/グレイト 

■発売日/ 88*98 版は9月21日、 MSX 2 版は10月、 
X 68 K 版は11肖予定 



空き地に置いてあるコンクリートパ 
イプの1つにおかしな点があることに 
気づいた主人公は、そのパイプをのぞ 
いているうちにその中へと落ちてしま 
い、気が付く.と見知らぬ異世界の草原 
で倒れていた。プレイヤーはこの異世 
界で伝説の勇者となって、たくさんの 



女のコたちとなコトをしつつ、 
大魔王を倒すというのが目的なのだ。 
ストーリーはいろいろなおとぎ話のパ 
ロデイになっていて、ウウウシーンも 
過激な、ギャグタッチのアドベンチャ 
ーゲーム だぞ。 



PC -8801 mkii SR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シ U —ズ 

3.5-5 HD 

X 68000 シリーズ 

5 HD 

MSX 2 

3.5 DD 


■発売元/システムデルタ 
■発売中 

※要アナ□ヴディスプレイ 

この『あかずきんちやん』は、マル 
チェンデイングのちょっぴり過激なコ 
ミ カルアドベンチャー テ、 イスク絵本な 
のだ。 



PC -8801 mkiiSR シリーズ 

5 D 

PC -9801 シ iJ ーズ 

3.5.5 HD 

X 68000 シ iJ ーズ 

5 HD 


おかあさんからおつかいを頼まれた 
あかずきんちゃんは、イジワルなお一 
かみさんやライノ《ルの白雪ちやんの妨 
害を乗り越えて、無事におばあちゃん 
のところへたどりつくことか'できるの 
だろうか？ 

のブロックくずしで、一定の面をクリ 
アすると、女のコのあられもないお姿 
が0面数は全部で50面以 h もあるぞ。 



7800円 


■発売元/カスタム 

■発売日/ 9月上旬 (98 版、 X 68 K 版は年末） 

※要アナログディスプレイ 

ブロックくずしをやってウウウな C . 
G . を見よう/というゲーム。 

自機がパワーアップしていくタイプ 


サイノ プロック 

METAL ORANGE 


， i 

離ボ蒙し■う, 


ィテムを遇んで下さい。 
►あかずきん又ペシ ti レ 
3枚のおふだ 
マガジン （ Ktw ) 
すいとう 
八サミ 

」|、 さな 笛 _ 


あかず吿んちやん 


メルヘンパラタイス 


Dungeon Buster 
EX-Flores 



90 
















































ベ 尊 
_ 


通信販売をご希望の方は 


電話にてお申し込み下さい。 


着払いにてお届けします。 
槻金書留の場合•商品名、機種、メディアを明記 
の 上、右記迄お送り下さい。 

宅配便にて急送致します。（送料弊社負担） 


株式会社システムハウスオー 
亍607京都市山科区音羽西林町2 

0(075)502-2972 


★ゲーム中、随所にマップアニメーシヨ 


•アダルトゲー厶ソフトではありません。 


ンを多数導入…。 

★変化のあるゲーム画面となってお 
k ります。 


IPG 98011 K (5 インチ、3。5インチ 2 HD ) 

( VM 以降対応、要 640 K 、 LT 、 X し XA シリーズ、 U 2 を除く） 

ご注意……98版ではアナ□ヴディスプレイ、16色ボードが必要です。 


IPC 8801 版 (5 インチ 2 D ) 

( SR 以降対応版、 VA シリーズ対応） 

+ご注意……アナ□クディスプレイが必要です。 


DCM 000 版 (5 インチ、 2 HD ) 


遥か昔、いや適い未来かち知れない。 


銀河を超えた宇宙の果てに美しき惑星「セラ』があつた。 
惑星セラはフォースの力に守られ、それはシーズと呼ば 
れる5つの結晶体から生じていた。 

結晶体は通い昔に滅びたと伝えられる水の惑蜃「テラ j に 
存在したエメラルドとい〇石の中に封印されていた。 
ある時、伝説の破壤神『ソドム j が、セラに出现した。 
時空は歪み、生命体、物質、そしてシーズまでもが混沌 
の渦の中で漆黒のベールに包まれていつた0 


そんな時、一人の少女がとある臃虐の地下室で目覚めた。 


そ:してこの物語ははじまる 


定価各7,8□□円(税別) 


RPG の世界が新 U 、広がりをみせる 


PC -98/88/ X 68 K 版 

鼸賛鶼靡中// 




















武齡ャラ老•若•男 •耖獅 (1 名！壯 / 

m モノホン 0 

本物 


スト 


麵〇名 社/ 



大懸触 / PC 明 VMW »： Z チ 2 HD 版職删円 I 


いよいよ H 戦断本樹匕/ 

ラそいつ わ! 9のない抜群の ア ダルトグラフイツク 
技術がシミュレーション•ゲームの世界に参入/ 
総登場 キャラ300名以上。 重厚な音楽 BGM 、 シ 
ナ リオ、 アニメー シヨン本格的な ア ダルト•シミ ユ 
レージョン • G 。 最高のグラフイツクに大満足/ 


製き麵。麵 

バエアリーテール^ 

JfllRYTdLC 

東京都新宿区离田馬壩 1-33-14 サンフラワービル 
_ B 1 -B 室パソコンシフト開発室内_ 


a 信販売の ご 案内 及ひ、申し込み方法 


參现金窗■の(■合一 as 名、機種、メディアを明 e してフェア 1 」_テー Ji /* でお送りください， 
•劃明撕場合一 macDin 用紙に職、_、メディアを明して、 □»« •卿侧 
フェアリーテ yi /* でお申し込みくださし、 
























加とび 7 イドル記者、 爽快に新登場 I 



m 


眼界で v 、ちばん 


君が す 




演歌にロックに歌謡曲、 

有名 (？) 美少女アイドル総出演/ 


降グ sh なメッセージだげ行ィスク1枚まるごと/ 

ii まだまだカケだしだけど、フリニのアイドル芸能レポー^—大室青年は、 
.ま多でトジちやんみたいな熱血漢。そんな彼にちついにチャンス到来/ 
參 週間発売部数90万部の超メジャー女性週刊誌 『週圃女性上位』 から、 
これまたアイドル • ナンバー • ワン 『諸 江かすみ』 の深夜デートの相 
手をスクープせよとの依頼が。成功のあかつきには一流のギャラとメジ 
ャー • レポーターへの仲間入りが約束されている/ 

•それ/ いざ TV 局へ取材に行け/ 『週間女性上位』のバッチを胸に、 
もう TV 局の中は入り放題。いままで口もきけなかったアイドルの女の 
子たちとワンサとお友達になり放題。口八丁手ノ \ 丁でドンドン取材を続 
けてし K うちに、実はこの『諸江かすみ』 スクープ作戦、 なにやら1年 
にいちとの 『闋 東歜讕大会』 に関わる奥の深い事件にぶつかってし、く。 
•とにかく アイドルになろうと思ラ位の超カワイイ女の子がワンサカワンサ 
力登場して、取材しているうちに彼女たちの悩みごとや色々な苦労話を 
聞いてあげなければなりません。八ナヤカだけど も蒡は 孤独な芸能界、 
次から次とアイドルたちは身も心も安心して相談で杏る熱血大室青年 
I こ身も心もひらいてしまいます0仕事とはいえあの『かすみちやん J まで/ 
もう本当に体力勝負。疲れているから 『そんな一』 はありません。 

會 あの 『秋 山 顧先生』 を初め、芸能界有名人総登場。 TV 局からアイ 
ドルちやん達が衣装を着替える控え室、一流プロダクションから芸能人 
御用達の秘密の VI P ルームまで、も〇ミーも八一も全部まるごと熱血 
大取材/さあ、最高にノリが、いいミュージックに98版は マウスまで対 
応。ヨー^ T 、 ドンで 『あなたの知らない世界へ誘ってさしあげましよう』 

圖 W に 自信のないゲ-マ-には、このゲ-ムはきつい純？ 


PC 删 1 VM 職対臓5イン刊 HD /3_5 イン册€好評発売中/， 
PCB 1 SR ■対臓5インチ 2 D 明細 発売予定 

MSX 2/2+ 対応版 ( PSGf _) 3.5 インチ 2 DD 阴2旧 発売予定 

カクテル•ソフト だからできた/ ME Ofinm 
自信のおもしろソフトに感謝の価格足価 MUU 円 


Miew ) ご案内及び'申し込み方法 


•現金書留の場合一商品名、檐種、 
メディアを明記してカクテル•ソ 
フトまでお送りください0 
參郵便振替の場合一郵便局の振替用 
紙に商品名、櫬種、メディアを明記 
して、口座番号•東京 0-01 760カクテ 
ル•ソフトまでお申し込みください。 


オリジナルてユニ-ク 

Jmlr'j コト 

東京都新宿区高田馬場 1-33-14 サンフラワービル 
B 卜 B 室パソコンソフト開発室内 




























テクポリ読者のキ 5 に送るお買い得情報のページ/ 




商ロロ番号 


SF -061 


SF 


015 


5WECPW2 


ワ ー•クリーチヤー族にさらわれた王女。男 
の勇者か、女の勇者になって救出に向か5 
か、王女となって逃げ出すか。3つのストー 
リーが楽しめる、カード戦闘型の RPG だ。 

PC -8801 SR 以降 (VA 対応) 5〃2 D 
MSX 2/ P + 3.57 DD 


AY6MI 


突然メシアに選ばれた、普通の女子高校生 
アユミ。魔王の支配下にある世界を救うため、 
ちょっと H な大冒険に出発。アクションも 
取り混ぜた、一味違5おもしろさの AVG 。 
PC -8801 SR 以降 ( VA 対応) 5"2 D 


SF -029 | 


税•送料込価格 ¥8,000 


( 塞 : kfttift 

Siiil 


税•送料込価格 ¥ 7,oon 


税•送料込価格 ¥1 D , DG 0 税•送料込価格 ¥13,0 G 0 


pc - 昍上でのプログラム開発などを支援 
する DOS 。 □旧 K 巳 ASIC との互換性を 
保ちつつ、コマンドの機能拡張やアセンブ 
ラ、他にも便利な機能を目一杯に搭載。 
PC -8801 SR 以降 57 D 


月刊テクノポリスでも大好評、グラフイツカ 
用達の。 (3 ツール。セルという新機能の 
使い心地の良さは、同人ソフトの制作者達も 
保証済。高 i で多機能なラルフで鬼に金棒。 
PC -8801 SR 以降 ( VA 対応） 5〃2 D 



セ濤の仮免許編 


税•送料込価格 ¥8,000 

大事な仮免許試験の前夜、大事な魔法書と 
護符パンティが盗まれた。なんとかなるわ、 
と脳天気な魔女見習い、美少女つくねちゃん 
の AVG 。 無事に試験に合格できるかな7 

PC -9801 VM 以降 ( RAM 640 K 以上) 5〃2 HD 
※要 MS-DOS Ver Ml 以上 



税•送料 ①〜⑱各 ¥6,000 

込® 6 ④⑮⑦各 ¥5,000 


月刊 MSX _ FAN の『フアンダム』から厳選 
されたプログラムが50本。遊ぶだけじやな 
くて、解析も改造もできちやう。同名本の R 
OM またはデイスク版。©は完売しました0 

①〜② MSX / MSX 8/2 + ROM 
④⑮⑦ MSX / MSX 2/2+ 3.57□口 


※表示されている価格は、すべて消費税(テレホンカードを除 <) 及び送料込みの価格なので定価とは異なります。 





































商品番号 


商品番号 


『遍りすぐりの美少女ビデオ聚華三本立て一挙公駙？ 

封切りはキミのビデオでね』 




スーパーリアル麻雀 
/ ツインイークル 


ミキ•カスミ•シ ヨーコの 
はじめまして 


は咖して i p 31 


紹介されているソフ 
卜八ウス(順不同） 
©アリスソフト©ア 
グミックス©エルフ 
©カクテルソフト© 
クイーンソフト©ジ 
ヤスト©ゼネラルフ 
□ダクツ©ドット企 
画© フェア U - テー 
ル© ボニー テールソ 
フト 


税•送料込価格 ¥3,800 税•送料込価格 ¥4,000 


税•送料込価格 ¥5,800 


テクポリの『レモンちっく WORLD 』 など 
で掲載された美少女ソフトを、かわいい女の 
コのナレーションとドッキングラフィック 
で30本も紹介しちやうゴキゲンビデオ。 

▼内容/ 40 Min ( VHS / HI-FI STEREO ) 
▼製作 / PICTU 闩 ELAND 
▼発売元/ ㈱ ポリスター(好評発売中〕 


ゲームセンターで大人気だった『ツインイ 
ーグル』と『スーパーリアル麻雀 - PART ? 
/PART 3』 を基盤からダイレクトに収録 
したワクワクビデオ。 

▼内容/ 29 Min . ( VHS / HI-FI STEREO ) 
▼発売元/ ㈱ ポリスター(好評発売中〕 


あの『スーパーリアル麻雀 • PART 2/ 
PART 3』で大人気のおんなのコ、ミキ、 
カスミ、 シヨー コの3人がおりなすおしや 
れでちょっぴり H なドキドキビデオ。 
▼内容/ 30 Min ( VHS / HI-FI STEREO ) 
▼発売元/ ㈱ ポリスター(好評発売中） 





商ロロ番^5 


①『帰り道は危険がいつ ②『フェリス』より ③『雀ポーグすすめ』より ④『天使だちの午後.番外 ⑮『ピンクソックス』より ◎『ドラゴン•ナイト』より 

ばい』より©デイー•オー ©フェアリーテール ©ボニーテールソフト III 』より©ジャスト ©ウェンデイマガジン ©エルフ 




通信販売の在ま!9 


ほら、貯金箱の前で腕組んで考えているキミ I 
まず白い紙にキレイな(読める）字で、@•郵便番 
号と住所、④ • 氏名、@ • 年齢、 ㊣ • 職業、® •電 
話番号、@•希望の商品名とその記号（ソフト購入 
の方は機種 • 媒体を忘れずに！）を記入して、表記 
されている （ 2つ以上の方はその合計の）金額分の現 
金といっしよに、必ず現金書留でお申し込み下さい。 


トラブルを避けるためにも、この要項を絶対守って 
下さい。なお、商品の到着には2週間程度お待ち下 
さい。また、誤送によるお取り替えは致しますが、 
その他の返品についてはお受け致しませんのであら 
かじめご了承下さい。 

亍105東京都港区新橋 4-10-7 
TIM 営業企画室通販⑦係 






























































増刊 


R 人ソフト大金 

定価 880 円(税込み） 


J_n テク y ポ U2 

Vol.5 

徳間書店 


そのほか、 7 TU ' シナ 
U テイあふれる漫画 
3本収録 


新作&再掲載の同人ソフト 

62本の紹介や、同人ソフト 
を作る人に役立つ記事が盛 
りだ V さん/ 





SEPTEMBER 

TEGHNOPOLIS 






イラスト/九十式突撃号 


I \° ソゲツト&投稿の同人ソフト 

同人班が 

饞_と11露で邐ル鬆§1寧一 四 

赤ずきんちやん喜々一髪/桃太郎 II 〜ぉ姬さまがいっぱい〜 

SECRET MLJDER 〜 eagle master シナリオ第 4 弾〜 

残酷志/ ANGEL COMMANDERE/SHAM 七 ITY / 

CRINEX / 熱海/遊撃隊潘外編〉〜太平洋の赤い観〜 

コミケット38の情報満載，？ 

ネツト 7■ クー P.105 

獅 ^ WU リスム * 見切つ fcW — P .112 




ラすぐ夏の:コ .ミ. 
〇そこで令月は、 
周人ソフトファンのために - is , 
ケ38出擇サーの情報.を 
わかる範囲亡お知らせするどノ 
なお、.ィラストは MAdESTl 
C TWOSOFT め突撃号クン 
だい。セルを使？ r 描ぃ 
てぐれためだぅ 





















〇 足音が一番 
近いところで 
キーを 押せ/ 
失敗すると、 
次の ゲームを 
飛ばされる 


〇 オオカミを操作し、時間内に赤ずき 
んちゃんを捕まえよろ。なお、ここで 
は赤ずきんちゃん以外のヤツラと出く 
わす ことも。獬師が出た と吉は 逃げろ 


ないが、I 
でさたり、 


ムズイけどやめられないゲーム r ? 


赤描ちやん喜々-発 


B/«N-S soft 


廷要 RAM 128 K 以上 


I fBGm 、 フニ X 処理 
か(二ぐ 

思いきり笑える アクションゲームが 
これ!？いろんな試練を乗り切って、 
カヮイイ赤ずきんちゃんを J 南まえるの 
だ!？ ゲームは 超ムズイが、捕まえた 
後の赤ずきんちゃんの絵か絶品なので 
熱中できる。しかも、途中に楽しい場 
面か'いっは°い盛り込まれていて、とに 
^ かく最高/ BGM も雰囲気出てるぞ。 


だずつ 
才ぎは 
才んこ 
力ちの 
ミゃゲ 
のん丨 
子 u 厶 
孫の' 
が丰童 
主で話 
人死 n 
公ん赤 


通販の申し込み方法 


〒332埼玉県川口市飯塚 3-16-2 PEC 
「 N * S * soft 」 通販 係まで、以下の①〜④ 

までのものを同封のうえ送ってください。 
①1200円分の郵便小為替（無記名）また 
は現金書留。②希望するソフト名•機種* 
媒体を書いたメモ用紙。③タック シール 
か フロッピーシールに 自分の郵便番号. 
住所•氏名（それをはってソフトを郵送 
するので、自分の名前の後に〜様"を 
書いてください）を明記したもの。④③ 
の コピー （これは発送ミスなどがあった 
ときのチェック用になります)。 必ず守る 
ようにお願いいたします。 なお、郵便小 
為替の受領証書は、お手元に保管するよ 
うにしてください。 


足音を聞き当てる能力と、運を持ち合わ 
せてないとメインのアクションゲームは 
やれないぞ/しかも町を通過するたび、 
ゲームの中での月日が過ぎてしまろのだ。 


〇 町にはスポーツセンター、食べ物屋、 
アイチ厶ショップなどがある。毎回与え 
られるお金をうまく使い、力を蓄えよう 


疆 f 薑國廳毫_し縫戴 繼•氏名.希望' 

&竈❿縴纛 


このコーナーの R 98~ P .104 で紹介 
したソフトの M 似販必を中し込む 
場介には、必ず次の約} ti を•ヤって 
<ださいね。 


❶申し込んで3か月はジッと待つこと 

同人サークルの人だちは、勉強やお仕事の忙しい合い間をぬってソ 
フトを発送しています。それに申し込みもだいへん多いので、待ち 
遠しいとは思いますが3か月は待つてあげて<ださいね/ 


©郵便\為替は無記名にすること 

郵便小為替にへ夕に記名しだり、有効期間が切れていだりすると、 
無効になつだり、手続きに手間がかかつだりします。守りましよろ。 


希望ソフト • 使用機種などの必要事項は 
正し<書<こと 

せっか<申し込んでも住所が違っていだり読みに<かっだりすると、 
あなだの手元にソフトは届きませんよ/まだ、希望ソフト名や機 
種名がわからないとソフトの発送が遅れる原因になってしまいます。 
と<に、ソフトが複数の機種作られているモノは気をつけてね。 


❹同人サークルへの問い合わせは、往復葉書などの郵便 
を利用すること 

同人ソフトの申し込みは、ほとんどが自宅になっています。迷惑に 
ならぬよろに必す問い合わせは郵便で。まだ、問い合わせ相手に負 
担がかからないよろに返信先を記入した往復葉書を使〇よ〇にしま 
しよラ0 
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超 a なアドベンチャー第 2 弾ガ 


¢1太§1311〜お姬さまがいっぱい〜 

By ⑩ SOFT HOUSE 丁〇 DO 


PC -9801 VM 以降 

5 HD 

X 68000 シリーズ 

5 HD 


※要アナ□ヴディスプレイ 
來 PC -9801 VM 2 のみ要16色ボード、 

要 RAM 640 K 以上 

淡 PC -98 シリーズは、要 MS-DOS 

I JU 6 cT し i 
づコフィック6げし i 

あの『糊^ P 』 が、より過激に、よ 
り美しく、そしてより楽しくなって帰 
ってきたぞ/主役はもちろんスケべ 
な桃太^。残念ながらお供の犬やキジ 
たちが登場しない……寂しい。しかし 



〇 いわゆるコマンド選択方式の AVG だ。右上 
には現在持っている物が表示される。今回は前 
回と違い、コマンド使用制限がないぞ 

悪いトドにネ甫まってしまった「かぐや 
姬」を救いだすこと。全部で5章から 
なって いて （章ごとにセーブ可能)、ス 
トーリーも充分た、0 




サブタイトルを見てもらえばわかるよ 
うに、お姬さまがいっぱい登場/ 

かも、りなシーンも盛りだくさん 
侍を裏切らないぞ/ 

さて、今回の目的は、 


スマ 


太才〇 


物中 


でそ)男は •• 


〇 こっ、こ 

っ TV デ、一、一 いつら 

— 0 郵キ―，しても、リ C て 

booc 40010010010000000000 KDOfOOO Of 000000+0 000000 010010040000100 foe 400100^3 

I ゥ负やりすぎは 
j GAME OVER だど 

\ このゲー厶はゥなシーンがじつに多い 
i が、これがトラップだったりするんだ 
] よね。ゥを全部見たい人はゲームオー 
二負けずに、徐々に進めよう I ? 


なんてことをしてると/ 


♦令 

I 




M 


0 桃太郎の妻（かな 7) の姫さま。 
旅立ちのまえに、別れの00 


00 (00^3 



前作をやった人にはもうおなじみのキ 
ャラたち。アナログ専用になって不気 
味なキヤラはより不気味に……。かわ 
いいキヤラはよりかわいくなったそ/ 



〇 こ、怖い……。欲の塊みたいな、じ一 
さんと、ば 一さん だ 



〇 前回、亀をいじめていたガキどもは、力 
ッパをいじめている0なんて進歩のないヤ 
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通販の申し込み方法 


亍 332 埼玉県川口市西青木 5-10-23 シ 
ヤンボール西川口 502 OUTLAW まで、 

『SECRET MUDER 』 （ゲーム•シナリオ） 
のみ希望する方は1600円分 、 『EAGLE 
MAS 丁 ER 』 （ゲ ーム•システム） と 
『SECRET MUDER 』 （ゲーム•シナリ 
才）の両方希望する方は3300円分の郵便 
小為替（無記名）と、ほしいソフト名 
び EAGLE MASTER』、『SECRET 
MUDER 』 のうちどれを希望するか必ず 
記入すること）•機種名を書いた紙、郵便 
番号 • 住所•氏名を明記したあて名シー 
ルを同封のうえ送ってください。 


今度は現代劇風アクション AVG 


シークレツト フーダー 

SECRET MUDER;= er 

し By 籲 EAGLE Soft 


MASTERj シリーズ。今回はその 4 
作目で、現代を舞台にしたアクション 
AVGo プレイヤーは探偵になって、町 
中を歩き回り、2つの事件を解決する 


の だ。 ゲームはスクロールが、滑らかで、 
ディスクアクセス も 速いのが特長。 も 
ち ろん 、 AVG の 必需品 （？） のセーブ 
機能や BGM も付いてるぞ。 


細かい 

動作に 

感動!？ 


主人公が電車の中で偶然に 
隣り合わせだ女性は、鮎川 
〇 まずは町を歩 春架といラジャーナ u スト。 
き回り、どこに だが、突然席を立った彼女 
その数分後に車内で死 


えまひよ 


亡。自殺か千他殺か千 


〇 町には店や家や病院な 
!どがある。場所によって 
は中に入って話したり、 

1物を見つけたりで吉る 


rPC- 8801 mkllSR シリーズ 5 D ] 

※サウンド ポー ド II 対廊 

※このゲームは、 『EAGLE MASTER 』 (サンフル • 
シナリオ+ゲーム • システム）がないと動作しません 
※アナ□クディスプレイも対廊 


〇 これはプロローグ。 
夏海の手紙の内容が 
気になった主人公は、 
さっそく電車に乗り 
込んだが …… 


1 2つの事件を 
無事解決す否のだ 

シナリオによって、いろいろなジャ 
ンルのゲームを楽しめる 『EAGLE 


''夏海"を搜せ 

春架の事件を解決しだ後、そもそも主人 
公をこの町に向かわせだ手紙の主 • 青井 
夏海を捜すのだ。手紙に書かれだ「だすけ 
て j の文字は一体なにを意味するのか7 


〇 クライマックスになる 
と、グラフィックが表示 
される。アナログだと、 
より臨場感あふれるそ' 

〇 人と向かい合うか、正 
面に座るか、触れるかし 
て話を聞ぎ、情報を集め 
るのだ 


有名 SLG のノ \°□ディーだぞ!？ 


残酷志 

®¥«ASSa 


rPC - 8801 mkiiSR シリーズ I 5 D I 

※サウンドボード II 対応 

■ 核戦争後の 
千葉か舞台 

4年前に起きた全面核戦争によって、 
壊滅状態にある千葉県を舞台に繰り広 
げられる戦国シミュレーション。目的 
は、自国を含めて5つの国にわかれて 
いる千葉県を完全制覇すること。コマ 
ンドは1か月に1ターン選べて、毎^ 
9月の収入と4月におきる民の忠誠度 
の低下などの定期的なイベントと、そ 



〇 窓から夜空を眺めていたら核ミサイルが落ち 


てきた。こ5して千葉県は壊滅した …… I ? 
うでないイベントがある。敵国の領主 
は、どいつも激あやしく超強いのだが、 
攻めてくることはないのでちょっと安 
心。セーブを 怠らず パ、シッ といこう/ 



〇 どいつも一癖も二癖もありそラな面構えの領主た 
ち。第 5 国の領主は 秘密だ よん 



〇 まずは、 (GAPS) 
キーを ロックして0 
らが なで自分の 名 i 
を入力。 最高4文? 
まで入力で きるよ 


〇 で、次は能カパラ 
メータの入力だ。魅 
力、武力、知力すベ 
てのパラメータを 90 
以上にしよう/ 


バラメづ紛め时。スケスを#してく伽 • 



細 1_?_ 
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ANGEL COMMANDERS 


通販の申し込み方法 


By •妖精工房 


[ PC - 9801 シリーズ 115.5 HD | 

糸旧 PC -9801 、 PC -9801 U 、 PC -9801 L シリーズ不可 

《要 MS - DOS ( Ve 「.2.1 以上） 戦闘開 


※要 RAM 640 K 以上 


I JU - 廳簡単 
C.G. 6 ゴイス 



亍176東京都練馬区中村南 3-14-7 岸 
本荘 20 B 末広様方フヱアリー•クラフ 

卜まで、 PC -98 の5インチ版は1200円分、 
PC -98 の 3.5 インチ版は1300円分の郵便 
小為替（無記名）と、郵便番号•住所 • 
氏名•ほしいソフト名（必ず）•機種名* 
媒体（必ず）を明記したものを同封のう 
え送ってください。 


撃を戦適 〇 
す並闘当す 
るべ開にベ 
のる始配て 
だ要だ備の 
/領°し戦 
で戦た艦 
攻艦らを 


邦空軍の男子士官学校の代表 戦闘中力 
として女子士官学校との樹疑戦に參加 
するつ/てなわけで、プレイヤーは 
自分の艦隊をマップ上に好きなように 
酉己備し、見えない雛がいるだろうと 
思われる空;域をカンだけを束頁りに攻撃 
するのだ。ある fi ® 攻撃すると敵側の 
攻撃になり、これを30ターン繰り返し 
て最後に残った艦隊が多いほうが勝ち。 


るがい近 〇 
°黄れく攻 
参色ばに撃 
考で '敵し 
に表マのた 
し示丨艦空 
よさ力隊域 
3れ丨がの 



x . " 


X * M « 

* * * X ， * M 

r x K 、 X « 

何かキーを b してくだ#い • 

J 

， X， 曲 

IP ; || 

* X A * x 其 ^ 

0 0 

•X ゅ • 

「贝けちゃった 

• A 〇 ^ < 

YOU Tl 


1700 


〇 みごとに勝利/横に表示される女の 
コの表情がコロコロ変るのがグッド/ 


敵の女のコは全部で3人0パスワード 
を入力すると、好きな女のコのところ 
から始められるからウレシイよん。 


A モ〇 
ちデ縦 
やルス 
んはク 
0 L 口 
U I 

S ル 
丨の 


回 [ 


f 




謂窗 


二监ルもぁるも 


0000 


対戦相手の女のコは順番に 
お相手して<れる。どのコ 
も勝つと1枚すつ服を脱ぎ 
脱ぎ0縦横に スクロール 
して見せて<れちやつたり 
もするぞ。 




L つちの思惑を無視し 
ていろんなイベントが 
起きる。たとえば人工 
k 衛星が落ちてきだり、 
兵隊が クーデターを 起こしだり、いやなことも 
あるが、献金されたりとかウレシイ•こともある。 





ILUSIA 


通販の申し込み方法 


F 281 千葉県干葉市さつきが丘 2-10-1- 
506神部様方 ASS まで、1000円分の 
郵便小為替（無記名）と、郵便番号•住 
所•氏名•ほしいソフト名（必ず）•機種 
名を明記したものを同封のうえ送ってく 
ださい。 


〇 コマンドは全部で B つあり、セーブや口ード 
を行ろところ以外、すべて G . G . がでるよ 


〇 今、ちまたではエイズが大 
流行。おかげで兵力半減だ/ 
どちくしよ一/ 


〇 某社からの政治献金だ/ 
これで兵力を整えて、千葉県 
制覇にまた1歩近づいた/ 



敗北 • 


〇 合戦に敗れ、哀れ打 
ち首。首と胴体生走 fj 
れ。よ一し口ードして 
やり直し# 


をあぞ 
育せれ 
てらの 
るず数 
のじ値 



G ウは〇 
M ン決攻 
はドまめ 
◎ボつ込 
だ I てめ 
/ドるる 
II 0 敵 



対な国 
応おの 
の'順 
巳サ番 


〇 勝どきを揚げているときの 
C . G.o 結構、雰囲気でてるよ 
ね。とにかくよかった 


〇ナゼ か一国滅ぼすごとに女の^ 
© C . G . がでる。う一ん、いいぞ 
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〇 花の種をまくコマン 
ド。花は3種類ある。妖 
精パワーが 5 Q 必要 


〇 木を植える。回りの 
土地が肥えて良い花が 
咲く。妖精パワー5000 




〇 —定範囲内に雨を降 
らすことができる。妖 
精パワーが30000必要 



〇 火山を作るコマンド。 
回りに水を湧き出させ 
る。妖精パワー300必要 


修復するのが目的。ますは、妖精たち 
からもらった「奶隋パワー」で、火山 
や川や花などを作るのだ。しかし、花 
は川の側でないと育たないし、川は火 
山を元にしないと湧き出さない。また、 
土地は左上が高く右下が低くなってい 
るので、よ一く考えて配置しよう。花 
が咲くと「妖精パワー」と「花と夢パ 
ワー」か増え、最終的に「花と夢パワ 
一」が10000になるとゲーム終了。 


ゲーム中、予想なしにおとずれる災害。火山 
が噴火しだ0、干ばつや洪水が発生しだり、 
地震が起きだり……。まめにセーブしよう。 


あっと鵞<アクシ亨ント/ 

〇 突然、火山が爆発して消えた。溶岩 

が飛び散って川が枯れ、 ■膨大 〇〇 干ばつが遊し、川の水が減 
f-Selrt/M Clri d ってしまった。川の回りにあった 

花や木が枯 
れて、元の 
荒れ地にI? 




備する順番を決めることができるのだ。 
それにしても横 スクロールのシューテ 
イング ゲームと いうと、なぜか左にス 
クロールす るってのが一般的な考え方 
になっているけど、この ゲームは 右に 
スクロール するぞ。目新しいね/ 


通販の申し込み方法 


〒 B 16 福岡県春日市若葉台東 5-50 村 

上様方バク猫ソフトまで、1000円分の 
郵便小為替（無記名）と、郵便番号•住 
所•氏名•ほしいソフト名（必ず）•機種 
名（必ず）•媒体（必ず）を明記したもの 
を同封のうえ送ってください。 



〇 花はリアルタイムに咲いたり、種に戻ったり 
活動している。そばに水がないと花は枯れるが、 
Jl I が多いと「花と夢パワー」があまり增えないぞ 



〇自 機は全3機。青色のカプセルをパクッと 取ると 
搭載しているキヤノン砲がパワーアップする。 劼 
みにこのゲーム、巳 GM 付き/ 


「 PC -8801 ml < iiSR シリーズ | 5 D | 

※要アナ□ヴディスプレイ 
※ジョイスティック対廂 

I P ゴロづ使用巧 
キか'きれ〇 

ゲームは、全部で5つのミッション 
からなっていて、ミッションの最後に 
はボスキャラが出現/ てな感じのノ く 
リバリの超むずシューティング。自機 
クリネックスには3 f 重類のサイコビッ 
卜が装備されていて（パワーアップの 
仕方は右を見てね)、ゲーム開始時に装 


スクロール方向が逆 (?) のシューティング 


ク 1 J ネツクス 


CRINEX 

Br#SCATTER BRAIN 




緑あふれる国を作るリアルタイム SLG 


シャム シティ 

SHAM-CITY 

mr * バグ猫ソフト 


I PC - 8801シリーズ 

5 D 

PC - 9801シリーズ 

3.5 -5 HD 

I MSX 2 

3.5 DD 


※ PC -98 シリーズは、要 RAM 384 K 以上 


I 荒れ地(こ花芒 
咲かし汐〇 

花の咲き乱れる国が、「たいに ゃん」 
によって荒れ地に変えられてしまった。 
というわけで、プレイヤーはこの国を 



山川10 
火と I 
、<ワ 
し湧パ 
くが精 
低水妖 
をて。 
面つる 



よ〜く考九 T 配置しましよ/ ‘ 


〇 これは国全体を見る 
モ—ド。白い囲みの範 
囲が一画面分だぞ 



〇 キヤラがデカイのに滑ら 
かな動きだ。それにしても、 
スクロ—ルが逆って妙だナ 


r 

•1. 

a r 

rl:H 

i 


〇 緑の所(平地)は時 

間がたつにつれ、だん 

だんと荒れ地に^: 
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0 タイトルからして芸者と思いきや、なんと女 
学生3人組がお相手。1人ずつ選択しよラ 


〇 あと1組といろのにこれでは取れん。だがゲ 
一厶オーバーはないので何度でも挑戦// 




1 '"" 1 ⑴"I .. . .... . . "…11111111 111 , 1 川 " I)IimmII "… 1 11111•“" ll" , "liHHll" ,, <luin|l' ,n ' 1111111 1 …"11111111"… 川"川 11111 H"'" 111111111111111 


3 タイプのサイコビツトを 
使いこなすのだ 


11111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 IIIH 


サイコビット（自機の前に付いて 
るやつね）は赤いカプセルを取る 
と成長していく0全部で3種類あ 
って、カプセルをなにも取ってい 
ないときは敵の攻擊を防御してく 
れる〇うまく使いこなそう/ 

〇 はい、赤いカプセ 
ルです 0 これを取る 
と、もれなくサイコ 
ビットが成長します 







Sz 


: : 






MIZOOL 

(ミサイル攻撃） 

当り具合によって威 
力が違攻撃範囲 
はまずまず。だが、 
連射でさない 


WAYBER 

(3 ウェイ攻撃） 

広範囲を攻撃可。し 
かし、弾自体にバワ 
一がない。ザコには 
有利 




LAZOD 

(レーザー攻撃） 


〇 赤いカプセルをぜんぜん取って 
いないと、敵の弾を防ぐだけで攻 
撃はできない。貧弱なのら 

1 " 1 11 1 " I H I II" I II I II I II I II I II I II" I II I II I H M II I II 'I II I II I II I |1 I II I II ' I 


貫通するほど破壊力 
抜群。だだし攻撃範 
囲は狭い。ボスキヤ 
ラ向さ!9 



Boss 本，ラ充^// 

ボスキャラは各ミッションの最後に行き着くと、モ 
ヤモヤ〜っと出現するぞ 〆 レーザー あり、ミサイ 
ルありと出血大サービスの攻擊が……やめて〜// 

| ミツシ 3 ン 1 

最初のボスなので、弾 
数も少ないかな〒で 
も、全方向に撃ってく 
る弾には要注意/ 

ミツシ 3 ン 2 

2番目のボスキヤラは 
横に長い。サイコビツ 
卜を利用して攻撃しよ 
ぅ/ 

5 ツシ 3 ン 3 

3番目は、こんなにデ 
カイ/レーザーと弾 
を同時に吐いてきだり 
と、攻撃も厳しいぞ/ 







mDTj 



I コツをつため抒 

mmrz&co 

庶民の観光地として広く親しまれて 
いる「熱海」。同じ名を持つこのソフト 
は、その名にはじない娱楽度満点のパ 
ズル ゲーム だぞ。 ルールは 簡単/同 
じ絵の雀牌を2枚ずつ下から消してい 
くというもので、下の牌か'消えると重 


るのだ。そして、パズルを1面解くた 
びに、プリティなギャルが1枚ずつ服 

〇 と、いラわけで選 
んだ女のコの腰から 
:;上のお姿が拝める。 
目に焼き付けて闘志 
を燃やせ/ 

〇 同じ牌は4枚ずつ 
あり、下のほうから 
2枚1組で取ってい 
く。変な取り方をす 
ると後々後悔するぞ 



を脱ぎ脱ぎするぞウウ牌の並び方は 
それほど複雑じゃないので、あんまり 
悩むことなく、解けちゃうよん。 





S 13 



〇 タイトル画面。着物 

の女の n が『熱海』の 


イメ—ジを凝縮してる 
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途中になぜかシューティングやアクションゲームのシーン 
があっだりもするのだ。 HP の目盛りがな<なったらゲー 
△オーノ '(一で、これをクリアしないと話が前に進まないぞ。 


〇 某古輿的海外小説に 〇 何をしでかず为ヽわ 

;登場するネモ船長とノ か&竑いデンジャラ 

1 ,!ーチラス号のパロディ ス翁ネモ船長の圏的 

| 。 NHO でやってる ぼ、究極生物への最 

アニメとは無関係よ_終違化龙1?. 




遊撃隊潘外編〉 


BY^TKO soft 


〜太平洋の 
赤い神風〜 


〒124東京都葛飾区小菅 1-35-9-7 結 

城様方 TKO soft まで、1800円分の郵 
便小為替（無記名）と、郵便番号•住所 • 
氏名•ほしいソフト名（必ず）.機種名 • 
媒体を明記したものを同封のうえ送って 
ください。 


| PC -8801 mkiiSR シリーズ | 5 D I 
※ PC -88 VA シリーズ未確認 
※要アナ□クディスプレイ 

I 7 T / D 儿(卜の次 (3 < 

SF/cacU 

正義感あふれる自己愛主義者 （？） 

斉藤をリーダーに、なぞの太陽{反面に 
よって力を得た6人の少年たち。それ 
が遊撃隊0前作の本編において、邪悪 
な最強神の復活を阻土した彼らが、浜 
辺でひと夏のノ幼ンスを楽しんでいた。 



〇 よくありがちな日常生活を楽しむ遊撃隊のメ 
ンバー。夏の妖精こと水着ギャルをご観賞。嵐 
の前の静けさか …… I ? 


〇 けんちゃんを口先三寸でだまして、友情を確 
かめ合う （7) 数少ないコマンド選択シーン 




|§泛名 ■口 


〇 なんだか知らないけど、止まって 
し p > のに動きを感じさせられるパワフルな絵。 

こ I は絶対魅力だ 

と、そのとき、突如として伝説の、潜水 
艦ノーチラス号が浮■上して、ロボット 
軍団が攻撃を仕掛けてきたのだ。 

ゲームは とりあえず コマンド 選択式 
の AVG だが、ほとんど コマンドを 選 
ぶところはない。しかし、言舌のテンポ 
がよく、キャラクタが個性的なうえに 
給じ、もあるので、充分に楽しめちゃう 
のだ。 スクロール や アニメ 処理を行い、 
映画のように仕上げているところもミ 
ソ/なお、ソフトは4枚組で、好き 
な章から始めることができるぞ。 



〇 いきなり浮上してきたノーチラス号から、口 
ボット3等兵みたいなのが攻め込んできたそ。 
ここで1回、アクションゲー厶になる 


m 皇 








I 腳 Jl : 「太 S の强士 J の翻と力 （P 
0 WER ) を与え、畜獻:ちを師軋てくれ 
る入…いや、あるい I 饼であるかもしれない 
得体の知れ fe 前である。 （-- 制作者侧にも 
その顆は明ら fr にされていないのだ。） 


ネモ[その通り！！冒険心あふるる獅年たちよ ！！ J 





驪し年生。 

彼は弱だ。あなど n 如ぜ 0 


嫌かよし 

筋肉バカ男。己のパ CK ありあ鉍肉体へ 
の自 ifiK 女の觞に菇わされ、大数目 
にあう羽目になる。今回の IBS は少ない。 


m 


w 

バンド「適辨 j のメンパづ脫いが 、 i 
も『煸咖の - A だ0今回は新 H 部の 
合宿辱 W 5。 贓は縮:: 対 
して密か®を抱いていた酞今脫 いの 
傲しよう 〇 


•野笛招- 

I Q 2 万。侧り® i ?) になる娜嘯男。 
ギト抑 K 。 天拍舾考えてるか解らな 
いと言われる典£の樺な奴だ。トベル S の 
受離はに則 1 。日紱耔前は NA 
SA の鹏室にいたというもあるが…。 


纖 

商立案贿 S 校2年生。パンクバンド「餽 
m のドラ m 担当する。赖悪ぐ糨は 
出来ないが、大^こうとしている傲 i 。 
今年の雔会鹏は狙ってる。醜 ㈣ 
に鏞と在住。根はイイ赃。 


I 爽輝 

都立案獅校2年生0著觸辞な男だ0 
八-モニカが得意。1年生の S 休みに讁と 
知り合ぃ、バンド純む。チームワーク翻 
の為か時には苔 SS よりも!^，らしい棚 
を見せる。 5 Df ャクの航-流。 


通販の申し込み方法 


パワフルなノリの活劇 AVG 



0 サングラスのおかげ 
で斉藤が逆パンダに。 
この季節、みんなも気 
をつけよ-つね 



〇 気が付くと安木がい 
ない。ノーチラス号の 
やつにさらわれてしま 
ったのだ 
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mD? m j 

また、今年の夏もコミケットが開催 
されるってことで恒例のサークル情 
報の掲載をドド〜ンとやっちゃった 
そ/もちろん、いつもどおりにイ 
ベント情報も満載。みんな見てネ/ 


★サ《_ゥ1しがら坊お知らせ* 


本格的に同人ソフトの開発、コミケの参加 
etc . などの幅広い技違! J をしてゆこうとたくら 
んでいる STAFFT した。 

あ、それから今九州の某会社とシューテ 


住所変更&発送状況 


■ •STING SOFT 


どうも、おひさしぶりです。 STING の矢 
幡でございます。今度、長い間住んでいた 
鹿児島を離れて神奈川に移住することにな 
りました0これからの通版、お問い合わせ 
などは新し v 、住所あてに送ってくださいね。 
『ゆうくんの大冒険 II 』の発送が大変遅れ 
ております。たくさんの通販に STAFF —同 
うれしい悲鳴をあげています。全員でどん 
どん発送しているのでもうしばらくお待ち 
ください 0 また 、 『theSavior (SYSTEM 
ver .2 J 5>』 の予約のみなさま、たいへん申し 
わけありませんが開発がかなり遅れており 


ィングを制作しているのでこれもよろしく 

ね 。 『the Savior 』 より早くできるかも . 〇 

これからも STING をよろしくね。 
連絡先：〒214 神奈川県川崎市多摩区中 
野島 103- 1矢幡様方 STINGSOFT まで。 


5月7日の博多ハ。ソケット4に出品した 
ソフトの一部にバグがありました。 

• 『電脳衰弱』 PC -88 版：何度勝っても同じ 
絵しか出ない。完動品と交換いたしますの 
で当方までデイスクを郵送してください。 
•『ALPHA STUFF 』 ：立ち上からない。 


バグです.// 


■ •STUDIO CRESCENT 


ます。なんらかの形で連絡をするのでもう 
しばらくお待ちください。 

新住居になったことですし、これからは 


直し方は、ま TN 88 -DISK BASIC を立ち 
上け'てから、システムディスクに入ってい 
るディスクユーティリテイプログラムを 


RUN ” dskut 2. n 88〔 RETURN 〕 と入力し 
て起動させます。するとメニュー画面が出 
るので、そこで SET UP INFO [ N 88]を 
選びます（このときに 『 ALPHASTUFF 』 
のディスクをドライブ1に入れかえておき 
ます)。ドライブナン八一を聞いてくるので 
1と入力します。次に同日寺にオープンする 
ファイル数を聞いてくるので、2と入力し 
てください。その次のスタート時にセット 
するカレンダ時計の年の入力は関係がない 
ので、一1と入力します。そして最後に DISK 
BASIC が立ち上がったときに同時に起動す 
るテキストを入力 (Text for init ) するの 
で、 RUN”ALPH A ” と入力して 〔 RETURN ] 
キーを押してください。また 、サンプルデ 
一夕（” ALPHA ”、” Tile @@.@@@ ”以外） 
は、 NAME 命令で披張子”. dat ” がついた名 
前に書き直してくた'さい0 

なお、修正の仕方がわからない場合は、 
ディスクを当方に郵送してください。ご迷 
惑をかけて誠に申し訳ありません。 

連絡先：亍862熊本県熊本市田迎町出仲間 
693-2 川上様方 STUDIO CRESCENT 


會令令♦命令♦令令令令♦令令令令令令令令令令♦•令♦■令令 

Do - Jin フアンでは、同人ソフ 
卜即売会などで販売されだソフ 


同人77卜大募集.グ 


一 卜のほかに、直接編集部へ送ら 
れてきだ同人ソフトも紹介しています。みなさんの作ったオリジナ 
ルのゲームをどんどん送つて<ださいね。もちろん個人でもグルー 
フでもかまいませんよ/ 


★送られてきた同人ソフトは 

誌上に掲載するソフトについては通信販 
売や即売会などで入手可能なものであるこ 
とを原則にしています。 

ただし、丨本のソフトとして完成してい 
ないもの（単なるプログラムやグラフィッ 
ク集など)、また、その他の理由で編集部が 
掲載できないと判断したものは紹介できな 
いことがあります。 


★送るとぎの注意 

〇ソフトはすべて自分たちで作ったオリジ 
ナルであること。他のソフト、出版物など 
を参考にした場合はそれを明記して下さい, 
❷ソフトとして完成した形のディスクで送 


ること。ディスクにはソフト名と機種名を 
明記して下さい。 

©ディスクと一緒に、遊び方•使い方の説 
明書（マニュアル）をつけること。 

❹送ったソフトと同じものを必ず手もとに 
置いておくこと。内容についてお聞きする 
ことがあります。なお、お送りいただいた 
ディスクは原則としてお返しできません。 
©投稿者（グループのときは代表者）の連 
絡先住所•氏名（グループ名）.電話番号 
も忘れずに。 




〒1〇5東京都港区新橋 4-10- 7 
TIM テクノポリス編集部 
Dd-JIn フアン係 


令^■你你♦かそべ> 命令命命令命命令令命你吩ゃ令命令令令令令べ^ 
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みなさん のおかげです情報 


IBY-MOP 


今回のコミケットもまた 1 みなさんのお 
かげです」を開催します。「みなさんのおか 
げです」とは、各同人ソフトサークルのみ 
なさんが協力しあって「同人ソフトユーザ 
—の方々になにかお礼をしたい！」てなこ 
とで行う合同イベントです。「みなさんのお 
かげです」に参力卩しているサークル （40 〜 
50サークルが参力卩しています）で、ソフト 
を1本買うと1枚くれるチケットを10枚集 
めるとクジを引くことができ、 C . G . 集や、 
色紙などのサークルグッズが当ります。19 
日の2時ごろから始める予定ですので、み 
なさん、よろしくお願いします。 

連絡先：〒183 東京都府中市四谷 5-41-1 
H 本電気中川田寮 B 422 佐野様方 MOP 
まで。 


会員募集 


IBY«RPG MAKER 


RPG MAKER では、 RPG を主に作って 
います。同人ソフトを作ってみたいという 
方、マシン語がわかるという方、音楽が作 
れる方、絵の描ける方、会員になってくだ 
さい。なにもできないけど同人サークルに 
入ってみたいという方でもかまいません。 
連絡先：〒526 滋賀県長浜市元浜町 27- 4 
大塚様方 RPG MAKER まで0 


音楽スタ ツフ募集 



X 68 K オンリーのサークル 「 F - CALOT 」 
です。現在、音楽スタッフを募集していま 
す。作曲できる人、自分で楽しむだけでな 
くゲームに使ってみませんか。自分の曲が 
ゲームて 1荒れて、それを多くの人 （？） が 
聞いて楽しんでくれる。おもしろいですよ 
お。 

なお、ミュージックドライノベ、ですが、現 
在標準の OPM ドライノ くを使っ てい ますが、 
高性能のドライバも開発中ですので、安心 
(!?) して入会してくた'さい0 
それでは、サンプル曲付きのお手紙を首 
を長くしてお待ちしております。 

連絡先：〒510 三重県四日市市赤堀 3-8- 
18コーポ裕 2 F-D _紡 FCALOT 
まで。 
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スタ ッフ募集 プログラマーのかき集め/ 


BY •エテルナ電脳室 


現在、 グラフイ ックた、 けが' 「売り」 のエ 
テルナです。なぜ、だけなのか……そう、 
プログラマーが いないんです。絵に圧縮す 
らかけられず、1 つの ゲームに グラフ ィッ 
ク5枚しか入りません……。あと「売り」 
の グラフ ィックも1人しか絵描きがいませ 
ん…… 。 プログラマーがみつ かると彼は死 
んでしまうでしょう……。そんな訳ですベ 
てにおいて人出不足。•/ ログラマー、グラ 
フィッ カー などなど「そんなもん、俺にま 
かしとき！!」、というすごい人を#*してま 
すんで良ければ作品（イラストやブ ログラ 
ムなど）を送ってください。よろしく ☆ 
連絡先：〒18〇 東京都武蔵野市武蔵野郵 
便局私書箱16 号エテルナ 電脳 室 「テク 
ポリ見たよ〜ん！!」係まで。 


住所変更&スタッフ募集 


EXCEL SOFT 


どぉ一も EXCEL SOFT です。このたび 
引っ越しのため、連絡先が下記の住所に変 
わりました。そして、スタッフも# m して 
います。塘娇 1 (?) はドッ トキャラ、人物、 
メカ、背景などのす苗ける人。フ 11 ログラムの 
作れる人。音楽の作れる人です。機種は PC - 
88、 PC -98 です。 女の コ 大歓迎！ やる気と 
責任感のある人待ってます！ 

違絡先：〒356 埼玉県〗 1 1越市扇” |岸 25- 20 
小山様方 EXCEL SOFT まで。 


IBY*Bitup-Net 


どうも、今年の1月に設立したカップメ 
ンにお湯を注いだばかりのよう なサークル 
の Bitup - Net です。そこで PC 名 8の フ° ログ ラ 
マーを探しておリます。「よし手伝ってや 
るか」と思っているお兄さん。「まかせて」 
と思っているお姉さん。そして今これを読 
んでし、るあなた！とにかく日本語が話せ 
て プログラマーなら（サルは ダメだ ヨ！） 
だれでもけっこうです。 心 当りのある方は 
今 スグご 一報を！！ 

また、 TOWNS と PC -98 のフ。ログラマー 
も募集中です。なお、上言己の募集は神奈川、 
東京在住の方に強くお願いします。 
連絡先：〒244 神奈川県横浜市戸塚区_ 
が丘81-2青木様方 Bitup - Net 人事部ま 
で。 


絵かき募集/ 


IB¥*SOFTCIRCLE M2 


SOFTCIRCLEM 2 では絵か相 S ける人を 
探しています。男の絵、女の絵、パロディ 
— 、風景、モンスター、なんでも OK 。 手伝 
ってください。たた紙に描いていただくだ 
けで結構です。やってくれる方はサンプル 
I 百 I と ブロフィー ルを添えて、 F 記までご連 
糸各ください。 MSX 2 でやっています。 
連絡先：〒501 -02 岐阜県本巣郡!辦訓祖 
父江4613 阿部様方 SOFT CIRCLE 
M 2 まで。 



D 6- Jin ソフト 

〇關 

PR :オセロのようなゲームです。 

対応^: PC -88 SRW 、 降 （ VA"D 
通販方法： 500円分の郵便小為替（無記名） 
と郵便番号、住所、氏名を明記したものを 
同封•して送ってください。 

連絡先：〒753 広島県安芸郡府中町柳力 
丘 8123 渡様方 HWYM SOFT まで。 


※この CM のソフトについてはテクノポリス編集部はノー チェックです。 
どラいつたソフトかは、読者の人が各自で判断して<ださいね。 
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ノ ゞ 'ダの直し 方です お手伝いさん募集 コ ピーミスです 


!&¥• Amusement R Team 


IB ¥* 越後屋コーポレーション 


IMT •スタジオ K 2 


こんにちは AR . T •こと Amusement R 
Team です。この度5 H 6日の博多ハ。ソケッ 
卜4において販売をした 『THE KABUj 
にノ <グがありましたのでお知らせします。 

恢£の仕方は、まず N 88(86 )-DISK BASIC 
を立ち上げます。そして 『THE KABUj 
のディスクをドライブ1に入れ^ 
LOAD”KABU” 〔 RETURN 〕 として次の よ 
うに入力してください。 

190 〔 RETURN 〕 

1405 IF 1=2 THEN CA$ = 
”1 : ”： F $=”31” 〔 RETURN 〕 そして、 
200 行の 

〜 、'親は" ； A $; 、'です"〜 を 
〜 ''親は" ; A $ (0) ; ''です" に修正 
してください（カッコの中の文字はアルフ 
ァべットの0です)。 

なお、修 iF . しなくても-応遊べますが、 
データ集がうまく動きません。 

また、同じく博多パソケットで販売した 
『ART COLLECTION 』 にお t 、て、説明が 
落ちているものがあったのでお知らせしま 
す。 1 .『ART COLLECTION 』 のディスク 
をドライブ1に入れてリセットします。 

2•タイトルがでたらテンキーの〔2〕キーで 
次のグラフィックへ、〔8〕キーで1つ手前 
のグラフィックに進みます。本パ彳にすみま 
せんでした。 

基絡先：〒822 綱_:か1川 t W 2 28 

i 浦様方 Amusement R Team まで。 


スタ ッフ大募集 


■BY •サークル WINNERS 


我々 ''サークル WINNERS " では、スタ 
ッフを募集しております。プログラマー、 
イラストレーター、シナリオライターを募 
集します。機種は今のところ PC -88 です。ゲ 
-ム好きの諸君（なるべく近くの人）を待 
ってます！！ 

また、会員も募集します。会 n の方には 
片1度の会誌、会 M 力ード、ゲームの情幸 K 
交換、その他もろもろの特典があります。 
62円切手同封のうえ（スタッフは自己 PR を 
添えて）どしどし絶專してください。 
連絡先: T 815 福岡県福岡市南区皿山4 
1-32 コーポ皿山204号野 II 様方サー 
クル WINNERS まで 


越後屋コーポレーションで ( iX 68 K による 
ゲームの原画のお手伝いをしてくださる方 
を募集しています。なお集会や会議などは 
あリませんので、全国どこに住んでいても 
OK 。 また、使用機種-やプログラムの知識な 
ども不問です。 

興味を持たれた方はハガキに住所、氏名、 
年齢、職業、電話番号を明記の上、 F 記ま 
で送ってください。折リ返し案内書を送リ 
ます。 

また、 X 68 K にょる C . G . を描いてくださる 
方や、楽譜を X 68 K 及び PC -88 SR の音楽デー 
夕として入力できる方、 PC -88 SR の音楽ド 
ライ八を作れる方も募集しています。 
連絡先：〒136 東京都江東区南抄] 1-7- 
911深沢様方越後屋コーポレーション 
® f 系まで0 


^ I 孤隻、惠 



イラスト描きます/ 


♦ ♦ ♦ ♦ ♦ 令，♦'♦.令、令 '令-命，令 

イラスト招 i きます。内容はどんなもので 
も。モンスター、剣、キャラクタ、 SF 、 な 
んでも抓けます。できれば、 PC -88 SRW 降 
の サークルの 力'々！お願いします。それ 
以外でも-応 OK です。 

P . S . 少しぐらいなら C . G . もできます。 

遍洗：〒526 滋賀県捣兵市狀卜涮『798- 
34小澤货也 (15 歳)まで。 

令 令 命.•♦.令 令 令 命 ♦ 

作曲します/， 

はブフ T みりんて! ♦ ? 

いう訳でして、 PC -88 SRW 降の機種を扱っ 
ているサークルの方々、私をスタッフに入 
れてください！職種は、ミュージックコ 
ン ポーザーです。他にドットキ ャ ラのデザ 
インもさせてもらえれば……（どちらも fi 签 
業中ではぁリますが)。 

ゲームにビッタリくる曲を作るのか 1 分意 
です。でも、 l r l 分のミュージック.ドライ 
バを持っていません。今のところ作れる腕 
も持っていません0ドライバを提供しても 
らえれば、どんどん作1111しますよ。サウン 
ドボード II なら、サン^'リングをビシパ'シ 


5月発売の『バトルエントリー』 PC -88 版 
において、いくつか コピー ミスが出ており 
ます。作動 J 不良がありましたら誠に申し訳 
ありませんが、ディスクをマニュアル記載 
の住^斤まで、ご自分の住所を同封してお送 
リしていただくか、パソケット会場までお 
持ちください0交換をいたしております。 
また 、 『BERSERKERS FRONT 外伝2、 

3 +』に対しても'万一同様のことがありま 
したら、同じようにお送りくださるか、も 
しくはお持ちください0お取リ替えいたし 
ます。誠に申し訳ありませんでした。 

P . S.『OPERATION L 』 は、当方での通販 
を終『いたしました。これから購入する方 
は、ソフトベンダー武尊にてお願いします。 
連絡先：〒73]-51広 teiU 佐们区安芸五 |j 
市郵便切私普箱15兮スタジオ K 2まで。 


' 翁％ — i m n m n m 'n 

使って作ります（マシン語に関しては、始 
めて一か月です。ノウハウはありませんが、 
一応扱うだけの能力はあります)。連絡をく 
だされば、サンプ v レを送ります。決断はそ 
れからでも結構です。 

連絡先：〒〇75 北海道芦別市北3条東卜 
4 中島享生 （17 歳）まで。 


原画を描きたいガ 



户》1今し叼 

M 向 HW ' ぃ 

姨■'博 1 V \ 

知找ポ¥、_ 

し、し持、％^. 

ラ W ⑺叫 q 旧 



械ぃ嗓輪 
陶区細[州7 

仰祕* v 


連絡先：〒244 神奈) I 服横浜巾戸塚区戸 
塚町3935保油希 f まで。 


107 

















コミケット38 


新作出展予定 
サ-々ル情報/ 


まだまだやつてしまいました、夏コミ 
新作予定のソフトを大公開/でも、 
サークルのみなさんの都合で一部ソフ 
卜に変更があるかもしれません。その 
ときはガマンしてね。あつ、購入前に 
機種•媒体 • 内容の確認は忘れすに/ 


I ソフト名 


I 機種名|こんなゲームだよ〜ん I 


アりスクラフ 


霞町第2スタジオ 


概念出版 


ゲームサークルなんでもあり 


ンビュータグラフイツクス 

盟 


すたじお 

ばいなつぶるまあまれいど 


アフナイ方程式 
きもちいい NIM 


DUNGEON BASTER 


ポプリ Umlted 8.8 K _ 

宇宙先生ガイネオン 


リングは無法地帯（改訂版） 
バトルフィッシュ丨（仮題） 



ばい忍つふるえいど T owns 
ふえありいている1〜「 


バトル•エントリー 

BERSERKERS FRONTOii 


隸難語 


ソフト SOS 


大日本専門分野開発機関 


電脳科学研究所 


H 沙仏ソフトウェア 


タイトル未定 _ 

タイトル未定の 
才 - -•一- 


DAMAGES & DICE 


招待状 


べキバキ丨□ボツトギヤル2 




PC -88 

FM-7/77 

PC -88 

FM-7/77 

PC -88 

FM-7/77 


PC -88 SR 

PC -98 

PC -88 SR 


PC -88 SR 

PC -98 


PC -88 SR 


PC -88 SR 
PC -98 
" PC -88 SR 
PC -98 


宇宙船に乗りこんだ少女をし\たぶり倒すというあの問題ソフトのアナ□ク版 
簡単だけど、はまる石取ゲーム。ゲームをクリアすると相手の少女が阪を" 


モン スターを 倒し5人の女のコを助けろ。力ード型戦 M ゲーム 


フロレス少女 H I AVGo アナ□グ16色 

格闕技シミュレーション。これは男の世界だ（笑）見に来てね I 


LISP のインタ 


言葉を覚えさせてい<ソフト 


当日までのお楽しみ 


同上 _ 


2人対戦もできる シュー ティングゲームです _ 

ティングゲームです。マニュアルの表紙は、なんとカラーです 


3択クイズゲーム。ゲームに答えると H な C . G . が…… 

ス I -一 U — 重視。題して隸嬢物語。電腿コ5ツクス版 
C . G . 集。メインテーマは「夏 j 。 と〜ぜん水着とかセ S ヌード!？ 


「我が国、日本が朝鮮半島征服を狙う」という現代戦 SLG 

女子高の部活の新入部員勧誘 S し G _ 

上の SLG のディスクを使つてまつた<別の SLG が楽しめる（あくまでも予定） 


RPG 風すごろ<!! OKA>lll SOFTWARE に委託。 


愛憎涓卷くサスペンス AVG 。 今回はシリアスだ 


宇宙（そら）を舞台に今、超ロボット娘たちの戦いが始まる！！ 

ス I -ーリーが加わつて NEW システムに I C . G , も大幅にパワーアップだ!！なお、 
前作『セミダフル』も同 


のオプションデータ。スケベな絵もありまつせ 


遊戯シリーズ SHBf 作•■閟雀的遊戲』ポンジヤンでギヤ/レと、うふぶ……_ 

9な C . G . 集なんだろ*5なあ 



ミツドナイトシアター 

OTAKU 予備校 2 
〜おた < たちの挽歌〜 

PC -98 

おしやれにノてワーアップされだ 3 択クイズ 

夢幻会社 RANA 

ラスタースカッシュ 
ュニモ 

X 68 K 

X 68 K 

当日までのお楽しみ。 DEGAUSS に委託の予定 
同上 


MASS 2 

X 68 K 

同上 

A し U - COMPUTER-ARTS 

ク U ッビング • ポイント 
(仮題） 

PC -88 SR 

動きにこだわつたスクロー』レタイプのレーシンクゲームです 

A MM A II IZ ハ io ハ 备 

HEART OF SAPHILAMUN 

PC -98 

X 68 K 

FM TOWNS 

あの 『HORROR Of CRIDEWELL 』 の続編がついに登場!！ 

AIMINIANUU しヒ rroject 

STIGMATA 

PC -98 

X 68 K 

FM TOWNS 

21世紀の地球を蝕むアンロークと戦うトラッシャーだちの活躍を描くサイバーバンク 
RPG アドペンチャー 


残酷志 

PC -88 SR 

シミュレーションだぞつ!！（本藤 P .101 参照） 

ASS 

Puzzly 

PC -88 SR 

PC -80 M 

PC -98 

15バズルだよ〜ん 


Au 


BURNINGS APPLE 


LMEGA . FOX 


| SWEET GIRL Da 「 t 2 
Body Game 


オフ□ードレーシングゲームです。今度こそ出したいぞ I 
全方位型シューティングだ。グラフィックと音楽がさてるぞ 


幽体離脱をくりかえし、かわいい女のコにのり移り、女生徒会長みゆきに取られた力 
メラを取り戻す学11エツチアドベンチヤー_ 




























































Do^JT 


DROPOUT BACKERS 


EAGLE Soft _ 


FARG TEAM 


ろさぎちやんねる 2 
〜ばにいすたつ<〜 


•5 さぎちやんねる 3 
〜ば にいう お一す〜 

100 円 DISK 〜ブ □ クラ 5 ング 
ユー テイ 1 」テイ - 


HEXI0N3 
SHE ちんさ〜 


」 SECRET•MUDER 


クイズ FM 音源は最高 


|機種名 |こんなゲームだよ〜ん！ 


PC-88SR 
PC-98 
X68K 
_MSX2 
PC-88 
PC-98 
PC-88 
PC-98_ 


( 4 フロック中で < りひろげられる 3 D タイフの Ox ゲームです 


RPG ユー ティ 1 」ティヅール。テープ J レ I -ーク RPG 用のアシスタントヅール 
バニークラフ経営戦略カードゲームです。 5 年間戦って<ださい 


例、 ib 比 PCM 


l f HEXION 』 はこれでおしまいつ 
クロの世界でサイコバトルだ I 







Game Designers Club 

それいけ丨バンド天国 

PC-88SR 

PC-98 

弱小パンドが全国で活躍するまでを描いだギャグいつばいのゲーム 


午後のオセロ 


勝つと女のコが脱ぐというありがちな H ▲ 



HYPA SOFT 


忍者警察2 


I LIME LIGHT98 


柳 W コン雕シミ ZLb _ 
ンゲーム BBS ちやん 


| FALMARS-SAGA 

ヴェルの章 


スーパー天下統一 
アルフ アーローズ 


■ • FACTORY 


LIMIT SOFT 


ふつろのバズル 


K-D-DC.GBVOL.3 

ULTRA FIGHT I 
Pastel Club 
ASCOT 


みならい魔導土り一ゆ 
ROLL DOWN Dart 2 


PC-98 

PC-88SR 

X68K 


PC-88 

FM-7 

PC-88 

FM-7 

PC-88 

FM-7 

PC-88 

FM-7 


PC-88VA 

PC-98 

X68K_ 

X6BK 
PC-98 
'PC-88SR 


X68K 

X68K 


『忍者警察 j の続編で AVG と RPG の間のゲームです 


ナチュラルな感動を PC-98 ユーザーに ち!！_ 


いがらしみきお制作ソフト待望の第2弾!! 


RPG です。 System HAL に委託 


馬鹿殿の RPG (!?) 


スロツトマシーン （？） かな 


ごく普通のバズル12枚 



K • D • D の C.G. 集シリーズ阳「 1 ： 5 と 6 を合体させた再新作。 3 父 - 卯叫 00 卯にも対 
晒。フース名は美感倶楽部 

K. D • DJ5fX68K©C.G. に初チヤレンジ!！ 6 万色モード使用の X68K 版 ONLY の C.G ■寒 _ 

バステル • ソフトとの協力作のカードゲーム。女の ] の C.G. を K • D • D が担当 
10 キーを使つた射的ゲーム 8 MHz でやると卑怯だぞ 


り一ゆちやんは魔法の修業中だけど失敗ばかり。そんなある日……という AVG です 
今度はカードゲーム型 RPG だ I 


RPG 風宝探しゲーム ^SUCCESS 』 シ U — ズの第 






Marlin Software 


M-DASH Software 


MP-NETWORKS 


Museum 


<らつし ゆ • ばい 


オジナル SF 戦術級シミユレーシ 


I C.G.1 枚につき 1 曲すつ対晒させた C.G.&MUSIC 集です 


とんでもない 3 人組が繰り広げる感動の SF ドタノ '(夕 A VG ! 


前作 『 SPANNER-Aj のバロディー版 。 Master Piece のフースに委託 



0KA>lll SOFTWARE 


タイトル未定 


THE BLACKJACK 
OPTION Of SUMMER 


『THE BLACKJACKi の涼しげなオプションです 




OUTLAW 

THE • DOUJIN 

PC-88SR 

Peach land 

CARD FORCE 

V 


PROCEED 

VASTERLAND 

GRAFER2 


X68K 

X68K 




■ 


SCATTER BRAIN 



I 同人 soft ユーティリティとグラフィック集が合体しだおもしろ TOOL 


@知シ |J ーズ第 5 弾丨今回は▽ージャンちどきに挑戦。 Sea-side Soft に委託 


魔法使いの女のコの RPG です _ 

全面改訂版です。バージョンアップサービスあり。旧版ディスクをお持ち<ださし 


ファンタジック AVG 。 OUT し OW に委託 


アクシ 3 ンクイズ GAME 





こ:: r 二ぐ二儀^^? 似 : ■ ■n 


PER 


/VJMU のシューテイングです。よろし < I 
当日までのお楽しみ 
グラフィック集 


新作です丨（本随 P.103 参照 ) 


PC-88 から X68K へ大幅ノのーアップしてバリ /X リシユーテインワとして再登場だつ I 
過激派に誘拐された 7 色の妖精を探す RPG 。 舞台は花簿会場!？ 


S • E • T 

帝国の崩壞 

トワイライター〜黄昏の民々〜 

PC -98 

PC -98 

前作よりフィールドが広<なつた。思考対戦シ5ユレーシヨン 
r ドラクエ』+ r Y ’ s 』 タイプのファンタジー RPG 。 黄昏の民に安住の地はあるか 
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35 ケット 38 同人誌 • 同人ソフト即売会 


日時：日月18日〜19日（コンピュ 
一夕部門は19日がメイン） 
時間：10:00〜16:00 (予定） 

場所：幕張メッセ 


コミケットカタログについて：コミケット 
の必要品「カタログ」は、当日会場で販売 
します。また、下記の書店などで事前（発 
売中）に買うことができます。 

① コミケットザービス （池の上） 

② 高岡書店（神保町） 

③ まんがの森（新宿.高田馬場 • 

池袋 • 吉祥寺） 

④ 漢口堂書店（神戸） 〜 _ 

⑤ アニメイト各店 - _ 

問い合せ先：コミケットサービス ^_ 

003-485-9515 (質問は水曜日の \ V 一 

18 : 00-20 : 00) Y==rz 

※詳しい注意事項は、コミケットカ IJJI 
タログをご覧ください。 pt 


交通手段：幕張メツセは、駐車場完備ですので、車 • 
バイクでの来場は可能です（駐車料金は普通車900円 
です)。 

① J R 京葉線「海浜幕張」駅より徒歩5分 

② 総武線「幕張本郷」駅より、直通バスが運行。約15 
分程度で到着。 


幕張メッセ 




約6000台(小型車換算)収容 


トル 


3-3. 9線 

I inr 


_ _浜田2丁目交差点^- 
湾岸習麥野 l , C .. (浜田交差点)へ 


省 

承 

承 

★ 

令 

七 

♦ 

承 


パソケツト麗表 

日時：日月12日（日） 

時間：11: 00〜15: 00 
場所：都立産業貿易センター 


※午前8時前には来ないようお願いします 



リークル:2 

ソフ丨 -'3 

•錢種名 | 

こんなゲーとだ〇て〜ん1 | 


SLIME MASTER2 

PC-98 

X68K 

SLIME MASTER の続編。今回は本格ダンジョンになつてモンスターち倍以上 
に!！ 

SLIME SOFT 

BREAK DOWN のグラフイツ 
クデータ集 

PC-98 

X68K 

冬コ S のバージョンには対晒してませんので持つてきた人は交換します 


SLIME MASTER 

PC-88 

PC-88 版移植完了 


BREAK DOWN 

PC-88 

同上 

SLUG SOFT 

サミユエル • ゴールデンベルク 
とシユムイレ（仮題） 

PC-88SR 

FM-77 

SLUG SOFT3 年ぶりのバズ JI/7*— ム 


ちンもン神経衰弱 2 

PC-98 

X68K 

前作をさらにパワーアッフ (120% :当社比） 

SOFT HOUSE TODO 

桃太郎 88 

PC-88SR 

あの桃太郎ガ PC-88 に帰つてきた 1 


桃太郎 II 

PC-98 

X68K 

桃太郎の続編。社運 （ 7) をかけて作りましだ（本誌 P.99 参照） 

SPECTERS 

S0CIAN2 

PC-88SR 

こんどの SOCIAN ； はいろいろモードガあるよ。クラフィックちいいぞ 1 


SSG 


S . S.S シューテインクスター 
ソフトウェアーズ 


S . S . S チヱンハ-ユニット 


S . S.S フレークチ:！:ンバー 


タイトル未定 


エスケープ • プリンセス PC-88SR 


びん <すとり一む 98VOL.1 PC-98 


ぴん < すとり 一む VO し 2 PC-88SR 



おまたせしましだ 


当日までのお楽しみ 


あの美少女 A VG r びん<すとり一むが PC-98 版に 


r びん<すとり一む.！の続騙!？ 


夠だけの限定版 


SM アドベンチ ヤーゲームの 第2弾 


PC-88 よりの移植 


絵日記形式の読む C . G ■集 


曹 M 派 




Studio System Down 

とりあえす 

今回「も j 98 ディスク 

PC-98 また•■とりあえす」出させていただきます 



PC-88SR いわゆるスゴ□ク。 4 人まで同時 PLAY 可。ねこさん SOFT のスペース名で、でますう 



PC-88SR 100 円 ディスクだよ 

1 

PC-88SR 当日までのお楽しみ 


PC-88SR 同上 

System HAL 

バズルン川 

PC-88SR ス 1 -ーンを 3 つ合わせるとクリアできるバズルゲーム。バズルン 11 PLUS: もあり 

ディスクマガジン PAL 準備号 

PC-88SR 參加サークル募集中 


C.G. 集 （ □ ーター M き） V0 し 2 

PC-88SR とある C . G . ライターの作品 

TC エンジン 

エロデクランプリ 3 
エ□デクランプ IJ 4 

PC-98 前作同様の対戦型クイズゲーム 

PC-98 同上 


エロデルナ 

PC-98 ス 1 -一 U- 性を持たせた 1 対 1 型のクイズゲームです 

T.C. Publication 

Mirror Image 

The Curse in the Curse 

? シンフルな作りの AVG 。 見知らぬ世界を旅する少年の物語。予定画面枚数100枚 

? ファンタジー AVG 。 花嫁を惨殺された戦士ルー=ク • フ LI ンの復しゆろ行 



これつてデースレ JONG 

T&H PROJECTS 

Prince & Princess 
Demon Slaye「3 
FLAG QUEST 


ちよつと変わつだカードゲームです 



TSUKKAsoftware 


バトル•バニーガール 


■ ■ : ▲娜也 i _ Sas m ミ # JfoM 


ーガールが戦うフィールド型パーティ制 RPG です 


JR 浜松駅下車徒5分) 

都立産業貿易センタ— 


no 





































































ガレージキット•ノ \ソコンソフトの展示•即売 etc. 

第10回ガレ*-：; 

キット 7 x 7 

ワンダーフェステイバル 
’9〇 in Summer 
日時:日月14日(火)15日(水) 

時間：11: 〇〇〜17: 00(14 日） 

10: 00〜 16:30(15 日) 

場所：東京都立産業貿易センター 

入場料： I 日のみ丨，000円 

2日通し I ,500円（パンフ込み） 

問い合わせ先：ゼネラルプロダクッ 




イべし卜情報3 


イべし卜情報4 




■々ご■エ■工、ぎ:^、ぎ:^、癱芝、ぎ:^、^^、ぎ芝-芝 W 至^^、^^▲芝、—ま — ま▲泛▲念、^^ 

HUHHUHHUHHHUHg 



5_ din ネットワ- 

アクセス受け付け中- 

〇同人ソフトサークルから、 （ 
いろいろなお知らせ 〕 

ポクだちはこんなサークルです、今 ) 
度新作の同人 ソフ トを出品します、通 ( 
販の発送ガお<れています、〇〇さん 
連絡を<ださい、バグの直し方です、 
こういう才能のある入を探しています、 1 
などなど、同人ソフトの仲間から広< ’ 

読者のみなさんに知らせだいこと。 j : 

©仲間に入れて/ 1 

こんな自分を使って<ださい、だれ I 
か仲間に入れて/ などなど、どこか I 


Do - Jin ネットワークは、読者と同人ソフトサーク 
ルをつなぐページです/ 現在、次のよ^なアクセ 
スをお待ちしています。ヨ□シクね9 


のサークルに入って同人ソフトを作 1 〇 
たい/と思つている人の自己アビー 


©同人ソフトの CM をして/ 

自分たちの製作しだソフトの CM を 
してほしい,グな〜んていうときは、 
10センチ X 15 センチ <らいのイラスト 
まだは画面写真1点と65字 < らいの宣 
伝文 • 機種媒体 • 通販方法 • 連絡先 • 
電話番号を書いだ手紙を必ず同封して 
編集部に送つてねヮ 
以上3つのアクセスは郵便で、 


亍105東京都港区新橋4一 10—] 
TIM テクノポリス編集部 
D 6- Jin ネットワーク係 


まで。 ❶ ブルー プの場合は グループ 名 
• 代表者氏名、個人名、©代表者また 
は個人の年齢、©職業（学年)、❹連絡 
先住所、©連絡先電話番号、明記をお 
忘れな< / 

なお、いずれの場合も内容によって 
は掲載できない場合があります。ご了 
承 < ださいね。 


JR 水戸駅下車 
徒歩12分、. 

駅より80 0 m 



臚バ V ケット5 

來 

水戸譜”卜4 

日時： 9 月 2 日（日） 

參 

日時： 9 月 2 日（日） 

時間： 11: 00 〜 15: 00 


時間： 11: 00 〜 15 : 00 

場所：トレンドホール 

承 

場所：茨城県労働福祉会館 

* 午前 8 時前には来ないようお願いします 


※午前 8 時前には来ないよろお願いします 



(京都市下京区四条通室町東入ル) 

一京都産業会館 (9 F ). 


(水戸市梅香 S - 1 39) 

茨城県労働福祉会館 


(仙台市青葉区 I 番 

トレンドホ 
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まだまだ暑いあるね〜。さて今回も、引き続きア 
ドベンチヤーのアルゴリズムのお話0でも、ちよ 
つと講座が長びいたため、 「 MSXS のお部屋 J は 
1回お休み/ アイヤ〜//ユーザーのみなさん、 
ゴメンナサイあるよ。 


今月の 

アル3りスム 


アドベンチヤ-^一厶 


イラスト / Y 人 




はい。先月は、ペーバーアド 
ベンチャーのよラな簡単な部類 
のアルゴリズムを紹介しました 
ね。でも、アドベンチャーゲー 
ムの最近の主流はなんと言って 
も、 二！フンド選択式のラクラク 
操作 、サクサクメッセージ方式 
ですよね。 

そんなゲームを作ってみたい 
人も、そラでない人も、このべ 
ージでアルゴリズムをつかんで、 
今後に生かしてちよラだいね。 


© 択肢がいくつか出てきて、 
その中からプレイヤーが選 
んでいきながら物語を進め 
ていくというのが、いわゆるアド ベン 
チャー ゲームですが、前回やった ペー 
パ ー アド ベンチ ヤ ー 風味のものと今回 
の選択式は何が違うかと言うと、選択 
が ''どうする？〃、''何を？"と2段階 
になったということ。そして、もうひ 
とつ決定的に違うのは、フラグという 
ものがある点です。まず、このフラグ 
というものについて話をしましよう。 

フラグというのは、あるイベントを 
通過するための条件を満たしているか、 
いないかということを記憶しているデ 
一夕のことを言います。たとえばゲー 
ムの中で、通りたいのに閉まっていて、 
どうしても開かない扉があるとします。 
仕方なくあきらめて別の場所に行って 
みたら、スイッチか’あって、それを入 
れた後に、さっきの場所に戻ったら扉 

が開いていた とか、草原でウキウ 

キしている猿と話ができなかったのに、 
他の人に猿の言葉を教えてもらってか 
ら行ってみたら話ができた……など。 
こういった i 易合、目には見えませんが 
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ともあります。 

こうして細かくいろいろなフラグを 
設ける ことにより、リアルで 高度な ア 
ド ベンチャー ゲームになるわけです。 




コンピュータが、スイッチを入れたか？ 状態が通常 （0) で、言葉を教わって ともあります。 

猿の言葉を教えてもらった後か？な 覚えた状態が、 （1) になります。この こうして細かくいろいろなフラグを 

どをチェックしているわけです。この ように、フラグが0から1に変わるこ 設けることにより、リアルで高度なア 

チヱックするものを、ひとまとめにし とを「フラグが'立った」などと言うこ ドベンチャーゲームになるわけです。 

てフ 5 グ し呼く でので、す _jr 

だと/スイッチで扉が開くフラグV猿 \ M の m 同じく TKO soft でシナリ 【: 

の言葉を教えてもらったフラグ"と、 I ァルコリ卜り nssn 大いに活躍こてゆ < らしい。 j 

プログラムの中で数値として記憶され } 

ていて、通常の状態は0で、何か変化 （ 

が起こると1になる。というのが普通 I 

です。例をあげると''スイッチで扉が開 
くフラグ〃は、扉が閉まっている状態I 

が通常（〇)で、スイッチを入れると、| - —— I AIMUSIUH 丫』、 クとシナリオを担当。「岐 

それが開いた状態⑴に変わるわけ| Zll ' 草つて何県？」と聞し、て 
_ j 『遊擊隊〜番外編〜』なと。特許事務所 しまろ、さわやかなとこ 

です。''猿の言葉を教えてもらったフラ I に勤‘めているところがポィント。 ろがボィント。 r 

ク i i 、 目 を孝欠ズ っ I 、ン <jT レ、 ^ llllir，M| 111111 I■… |_""I I■… f*"*l 则 in Mini I |H""li 1> 一* 11 |W1"IIIII 一- 1mir~1iniM 一- 1II ir~li I |H~~|| _ 一 li Jl 一 | M |< | mil |P1| Iiir 一 III J 厂 ninnu nil l" iH 1 ill |M ln H 1 *1milM 1 __l IimH "… III II … 11 III II 酬 I<"J 
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今角の 

7ル3リス:ムゲスド^ 

同人サークル TK 
〇 soft でフロヴ 
ラムとグラフィッ 
クを担当。今まで 
手がけだゲームは、 
r JARKjk 『彼と 
二人のスカイライ 

ン 』、 『SUME L 
|- !— ^—— AND STORY 』、 

«■アタタ • メツチヤ • カルト』、『遊擊隊』、 
『遊擊隊〜番外編〜』など。特許事務所 
に勤‘めているところガボイント。 


同じく TKO soft でシナリ 
才と音楽を担当。これから 
大いに活躍してゆ<らしい。 
バンド「だま j の、パー カ 
ツシヨンの人に似ていると 
ころがポイント。 


TKO soft でグラフィッ 
クとシナ | J 才を担当。「岐 
草って何県？ j と聞いて 
しまろ、さわやかなとこ 
ろがポイント。 






分底めけ瞧イン^ ：!• 


土：『遊撃隊』って元が映画なんです。高 
校のときに作った8ミリの。 

T :それを元にしてゲーム作ったんです0 

——え一一っ、なんと。あれを実写でやっ 
てしまう……。 

土：本物の人間がやると下品さに磨きがか 
かる（笑)。 

——クラブとかでやってたの？ 

T :映画同好会だったんです。 

土：文化祭で上映したときに、自分たちの 
高校の生徒には全然うけなかったんですよ。 
でも、ほかの学校から来た女子高生たちに 
は大爆笑されて……。一部の先生には見直 
されたりしました。「きみたちの映画はどこ 
か違うね j とか言われて（笑)。 

< :その先生、「冷蔵庫のジュース飲んでい 
いよ」とか。 

——（笑）すごそうですね。 

土：日テレの映像なんとか大赏とかに送っ 
たら、「幼稚で稚拙で …… j っていう評価が 
帰ってきて、バカヤロウって思って。 

T :言われればそのとおりなんだけどね。 

<:拒絶するか受け入れるかどっちかです。 
——もう映画を撮るとかそういう予定はな 

いの？ 

土：時間があれば、いくらでも撮りたいん 
ですけどね……。 

T :映画のネタ って みんなゲームに なっち 
ゃうんですよね。 

——映画が好きなんですね。それからどう 
してソフトを作ろうと思ったんですか？ 

土：いや、映画ができなくなっちゃったか 

ら . 0 

T :時間的、立場的に……。映画だと同じ 
時間に人か II まらないといけないですから 
ね。 

土：しばらくは無理やりにでも集まろうと 
してたんだけど。1年かかっても1本でき 
ないからやめちゃった . 。 


——脚本とかは誰が書いていたの？ 

土： 「遊撃隊」 はうちの弟が書いたんです。 

——じゃ映画のような感覚でソフトを作っ 
ているって感じなのかな。 

土：そうですね0だから、アドベンチャー 
になっちゃうんです 0 

T :ストーリー主体だから、アドベンチャ 
一よりも、紙芝居っぼくなっちゃうんです 
ょ。 

——ソフトを作り初めたのはいっごろ？ 

土：（専門学校）卒業間際かな。 

T: 卒業する前に、ここで学んだことを残 

しておきたかったな . と。 

土：それでできちゃったのを友達に見せた 
んですよ。そしたら「このくらいで即売会 
に出せるよ」って言われて、それで渡して 
出してもらったんです。 

T :で、午後になって見に行ったら全部は 
けたらしいんです。で、ワーイってことで、 

「これはいいかな」とか思っちゃって 。 

——『彼と二人の〜』は割と軽い感じで楽 
しめますね。 

T :あれは、本当に好きなことをやりたか 
ったから . 〇 

土：大映テレビのノリでやろうとかいう感 
じで。楽でしたね。 

——でも、やっぱり絵を描くのとか、時間 
がかかるでしょう。 

土：絵はいっぱい描きますからね。 

——『遊撃隊』のときは何枚くらい？ 

土：〗作目が 250 前後。 『遊撃隊〜番外編〜』 
が 140 枚くらい……。 

——『遊撃隊』は、色の塗り方も今までと 
は違う感じで良かったですね。 

土：あれはうちの弟に、なるべく圧縮でき 
るようにって言って。 

——じっは狙ったわけではなかったの？ 

土：それなりにキレイにするように努力は 
していましたけど。 



m 
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〇これが TKOsoft の秘蔵の新作 I ?ポ 
ンジャン風味のゲームで、対戦者によってパ 
イが異なる。もちろん役もその都わるぞ 

^映画「遊撃隊」をソフトにしようって 
言い出したのは誰なの？ 

土： 僕。 「それはゲームになるのか？ j とか 
いう話があって。 

く： 「受け入れられるのか？ j とか。 

土：最初は即売会で、残ってたんですよ。 
ゃっぱり0 

く： 25本しか出なかった。 

土：それで結構……落ち込んだりして、挫 
折して。 

——そうなの？ 

T :そしたら、テクポリに載ってから……〇 
土：いっぱい来たんですよ。 

-じゃ、最後にゲームを作るうえで心掛 

けていることや、気をつけていることを聞 
かせて。 

く：……別に何も考えないで、おもしろけ 
ればいいやって感じです。手段は選びませ 
んよ私は。 

土：そんな感じで、結果的におもしろいな 
って思われたら、ゲームじゃなくてもいい 

ゃと……〇 

T :自分が好きなことができて、人が軎ん 
でくれるのってうれしいですよね。それが 
できたら最高なんじゃないですか。 

-う一ん。最後にまとめるな一。 

T :で、有名になればもっといい（笑)〇 

——落とすな一つ。 


务齋齋齋齋齋齋齋齋春 廉褒赛 齋齋齋齋齋赛齋齋齋齋齋齋秦齋齋齋齋齋齋齋齋奢齋赛春齋寧齋乘 
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^たとえばこんなシ_ン 

たこ 

:かわいいタコがいます。 


あなたは狭い部屋にやってきました。 


(机を見てからでないとだめ） 


机とイスがあります。どうしますか？ 

話す たこ 

:『こんにちは、ほ'くタコの 




ボンちやん』 


; 兒るつくえ：机の上にタコがいます。 


『みんな、よろしくね！』 


; (タコと話せるようになる） 


(タコを取ったときだけ） 


いす：小さなイスです。 


『あ一ん取っちゃ、 


小さくて座れません。 


ゃだ！』 


小さいんですってば。 

取るつくえ 

:人きすぎて取れませんよ。 


け同じコマンドを選ぶと 

いす 

:取ってもしかたありません。 


Y メッセージが 変わるように） 

たこ 

:タコを却(りました。 








データの形式 


シーン番号、最初に出るメッセージ 

〒コマンド—最初に選ぶコマンド（見る、話すなど…… ） 

12番目に選ぶもの（人の名前とかアイテムなど…… ） 

選択するものの名前、そのメッセージ、……、丨—乂ッセージ終わりのマーク 

t 同じ選択をしたときに違ろメッセージを 
出しだい場合は、それも続けて書< 
ここで指定しだフラグを0に 
ここで指定しだフラグを1に 
ここで指定したフラグが0なら、まだ選択できない 
??<~その シーンのデータの 終わりの マーク 

g ：、 * はフラグを示すアルファベット （ A 〜 Z ) が入ります。 A のフラグ、日のフラグ……という 
ことです。フラク*と!!係ないよ*5にするときは、 、、@" を代わりに入れておいて<ださい。 


〇 は、このフラグというのは 
実際どのように使われてい 
るのでしょうか？試しに 
作ってみたシーンのシナリオを見てみ 
てください。このように書くまではい 
いのですが、このとおり コンピュータ 
上で動かすようにするには、少し頭を 
使わなければなりません。 

このシナリオを例に取ると、まず夕 
コが机の上に乗っているのを発見しな 
いと、タコをじっくり見るのも話すの 
もできません。つまり、まず ''タコが 
机の上に乗っているのを見たフラグ" 
というものが1つ必要になってきます。 
また、タコを耳又ったときだけ、タコが 
話すメッ セージを 変えなければならな 
いということは/タコを取ったフラグ〃 
というのも必要になります。 

このように、どれだけのフラグが'必 
要で、そのときにどの コマンドが、 使え 
るようになるのかということをデータ 


ないのです。この データを 作る_は 
とても根気が必要で、プログラムを組 
むのと同じくらい大変なのです。 デ ー 
夕になっても、そのとおりに動かして 
みたら、打ち込みにミスがあった！ 
なんてことになったりして、ここか、一 
番苦労する部分なのではないでしょう 
か。 

〇 は、フラグを使ってコマン 
ド遠尺を2段階に行うよう 
なプログラムを作るには、 
どうしたらよいのでしょうか。これも 


るだけで各シーンとも同一のフ。ログラ 
ムで実行可能なようにすることを考え 
てみましょう。前回のペーパーアドべ 
ンチャーとは違い、たくさんの f •、'一夕 
が必要になってきますし、ちょっと複 
雑なので、データの形式を考えるのも 
大変です。 

今回は、簡単な例として上のような 
データ形式にしてみました。これによ 
って、同じコマンドでも2回目に選ん 
だときと3回目に選んだときでは、メ 
ッセージか'違うなんてこともできるよ 
うにしました。 


にしないと、プログラムの欠!;理ができ 


んの 

拝啓、突然ですがテクノボリ 
スに載ったプロダラム（この 
ページの）を同人ソフトに組 
み込み、即売会などで発表し 
ていいのでしようか？契約費などかかり 
ますか？ （東京都/遠藤クン） 


また前回と同じように、 データを 与え 


Q&A 

いえ、かかりません。自由に 
使って結構です。あら、あっ 
さり終わつちやった。このコ 
ーナーへの質問のお便りもど 
しどしお寄せ〈ださいね。 


フラグが'立っているかどうかで、選 
択肢を出す出さないを決めて、また特 
定のコマンドを選んだことにより、フ 
ラグを1にしたり（立てる）〇にした 
りと、一応最低限のことはなんでもで 
きるようになっています。でも、いつ 
も言うようですが、これが必ずしも正 
しいやり方だというわけではないので、 
データの形式については、みなさんが 
作るものに応じて考えられたプログラ 
ムが一番だと思います。 

リスト1が、そのデータを处理する 
サンプルのプログラムと、試しに作っ 
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たシナリオのデータです。今回は、 
X - BASIC 用 （ X 68000 版）のプロダラ 
ムが載せられませんでしたが、文字変 
数の配列を使っているので、先月号の 
X 68000 版のプログラムを参考にしなが 
ら移 f 直してみてください。わりと簡単 


にできると思います。さらに 、 GOTO 
文などを使わないようにすると、後々 
都合のよいプログラムになるでしょう 
挑戦してね。 

それから、サンプルリストは打ち込 
むだけでなく、フラグがどのように使 



アドベンチヤー■ンプルリスト ーPC-8801 、 PC- 9801、 MSXHS 


50 DIM C (49)， F (26)， M $(49)， P 1(10)， P 2(10) 
100 RESTORE 

110 FOR A =0 TO 49： C ( A )=0: NEXT : I =0 

120 READ AS : MS ( I )= AS:IF A $< > rr ?? ,r THEN 1 = 

1+1 : GOTO 120 

130 CLS:LOCATE 0 ， 12: PRINT ” シーン：”； MS (0 ):P 
RINT M $(1) : J =0 :FOR A =2 TO 1-1 : AS = M $( A ) 
140 B $ = LEFTS ( A $,1) : IF B $ = ,r ? w THEN LOCATE 
0, J : J = J + 1 : PRINT J ”：" RIGHTS ( AS ， LEN ( AS )-1 
) : PI ( J )= A +1 
150 NEXT 

160 LOCATE 0，9: PRINr f 卜、、 ウシマスカ？，，；： A$=INPUT 
$( 1 ) 

170 X 1= VAL ( A$):IF X 1<1 OR XI>J THEN 160 
180 CLS : J =0: F (0)=1: A = P 1( XI ) 

190 A $= MS ( A ): BS = LEFT $( A $ 5 1 ):IF B $= ”？” TH 
EN 230 

200 B = ASC ( BS )-64 :IF F ( B )< >0 THEN LOCATE 
0, J : J = J +1 : P 2( J )= A +1 : PRINT J ”：” RIGHT $( A $， 
LEN ( A $)-1) 

210 AS = M $( A ) :A = A +1 :IF A $< > ,p ! ” THEN 210 

220 GOTO 190 

230 IF J =0 THEN 130 

235 LOCATE 0 ， 9 :卩[^11\1丁"ナニラ？- r ; : A $= INPUT $ (1) 
240 X 2= VA し （ A$):IF X 2<1 OR X 2 >J THEN 230 
250 LOCATE 0 ， 12 : A = P 2 ( X 2) : N = A : A = A + C ( N ).: A $ 
= MS ( A ) : A 1= ASC ( MID $( A $，1 ， 1))-64: A 2= ASC(MI 
D $( A $，2,1))-64 

260 F ( A 1)=1: F ( A 2)=0: C ( N )= C ( N )+1 

270 PRINT RIGHTS ( A $, LEN ( A $)-2) : A $= M $( A +1 

):IF A$=THEN C ( N )=0 

280 PRINT rr hi t any key ”；： A $= INPUTS (1) 

290 GOTO 130 


900 ， 

1000 DATA 

力、、アリマス: 

1010 DATA 
1020 DATA 
1030 DATA 


Command data 

1,アナタ八、セフイへヤニヤツテキマシタノンクェト、イス 


93 力、、イマス。，！ 


タコノホ 0 :/子和：/」， 5) 


?三ル 

5 T ジクエ， AB 1 ジクエノクエニタコカ'^イ7ス o，i 
0イス， 05) チイサナイステ〜ス。，0£)チイサクテス9レ7 
セ:^ ， sa チイサイ：/テ A スッテ〇，！ 

1040 DATA A タニ!，00 力9イイ 
1050 DATA *?八ナス 
1060 DATA A タコ，89「コ：>ニチ/、、ホ、、ク 
0「 E ：> ナ3□シクネ ！」，I 

1070 DATA B タコ，00「アーー：/トッチ1>、ヤタ、、」， 

1080 DATA ?トル 

1090 DATA S ) ツクエ，08オオキスキ'^テトレ7セン 
1100 DATA S ) イス， 2 D 8 卜 v テモシカタアリマセ:^，！ 

1110 DATA A タニ)， BA タコヲトりマシ，！ 

1120 DATA ?? 



10的行以降が、例としてあげられて 
いるシーンのデータです。巳 ASIC の 
プログラム内に漢字を入れることがで 
きる機種では、当然入れたぼうがいい 
ですよね。で、そのデータのとおりに、 
選択をしたり、メッセージを出したり 
するのが、その上にあるプログラムで 
す。 

50行は配列の初期設定で、メインル 
ーチンは、100行からになります。 

このプログラムでは、そのシーンの 
データを M $ とい5配列文字変数に全 
部代入してから、処理を行っています。 
そして、その中からメッセージの部分 
や、選択肢の部分を選び分けて使って 
いるのです。 

130~170行までが、コマンド選択を 
する部分。〗的〜240行までが、名詞な 
どの2番目の選択肢を選ぶ部分です。 

そして選んだ結果、メッセージを表 
示するのと、フラグを変化させる部分 
が250〜290行になります。 

フラグの値は、配列変数 F に格納さ 
れています。 F (1)~ F (26) が A~Z に 
あたるわけです。"は、 F (0) にあ 
たり、180行で常に1に設定されてい 
ます。 

このプログラムでよく使われている 

のが、 RIGHT $( A $, LEN ( A $)- 

n ) とい5書き方。これは、 A $ の左 
側の n 文字以外を取り出すのに使って 
いるもので、結構いろいろなところで 
便利に使えます。 

このプログラムはサンプル用なので、 
1シーンのみにしか対応していません 
が、シーンごとのデータの先頭から 
REA □できるように、100行の RES 
TORE を変更すれば、いくつものシー 
ンを この小さなプログラムで管理する 
ことがで吉ます。でもそのとぎは、"移 
動〃のコマンドもつけて、それに応じ 
たシーンへ移動をするプログラムも少 
し必要になってしまいます。たとえば、 
表示するメッセージが、”=16"とか= 
を先頭につけた文字列だったら、その 
後の数字のシーンにジャンプするよう 
にする……など。そ5すると、"移動" 
のコマンドも簡単に付けられますし、 
移動以外のコマンドからもシーンの移 
動をさせることができますね。 

このプログラムに、シーンに合わせ 
た絵の表示や、漢字の表示ルーチン、 
画面の枠などを付ければ、ほら、もう 
ちゃんとしたアドベンチャーのできあ 
がり。また、ゲームデータの口ードや 
セーブも、フラグや自分のいるシーン 
などをセーブするだけででさるので簡 
単に行えます。 
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下 KOsoft の 

ワンボイント • 
テクニッタ— 

今月も、ゲストの方から便利なプロ 
グラムをいただいてしまいました。『遊 
撃隊』でも使っている、アナログパレ 
ットを割り込みで変化させるプログラ 
厶がそれです。アナログの色で、ボワ 
ーッとついたり消えたりするのに使5 
と、グラフィックがまたひと味違った 
雰囲気になって楽しいよ。 

fJS 秘方&使い方 

リスト2がそのプログラムです。打 
ち込んでセーブしたら、試しに動かし 
てみましよう。データの入力にミスが 
あると、途中で止まってしまいますよ。 
正しいと画面の枠がポワーッと点滅す 
るはずです。 

このプログラムでは、指定したとお 
りに、パレットを一定時間ごとに変化 
させることができます。その指定は、 
ブログラムリストの200行以降のデータ 
に書きます。データは2つで丨組で、 
たとえば I , 123とあったら、パレット 
番号丨をアナログカラー123(青の輝度 
が丨、赤が2、緑が 3) に設定しなさ 
いということになります。 

このデータを一定時間ごとに設定し 
ていきます。パレット番号にマイナス 
の数を入れるとそこの部分で終了して、 
また最初のデータから設定していきま 
す。 

プログラムは、 & HBB 00 〜 & HBBFF ま 
でで、 

A = &HBB00 : CALL A ……開始 
A = &HBC60 : CALL A ……中断 

となっています。 



の鬻、へ'、9の轫めさ 
日 I て•乃う-‘ンジ 
今3乙.） a かゆれて艮 is 。 
二んすよ•叙)宋乞£3 7ノし 




■割り込みアナ CK77 1ツト IS® ン—— PC- 8801 mkllSR 版 


10 CLEAR 5 & HBAFF : I =& HBB 00: J = 8 cHBB 80 ：CONSO 

LE 0,25,0,1 : COLOR 5，0 :CLS 3 

20 READ A $: IF A $ く パ！ , - THEN A = VAL ( rr &H F, + A $ 

) : POKE I , A :1=1+1: B = B + A : G 0 T 0 20 

30 IF B < >13873 THEN PRINT ” 卜、、]力、 7 チカ、、ッテイマス 

ノ , ： END 

40 LINE (3,3卜（636, 196) ,1， B : PAINT ( 0，0 ) ，1， 
1: CNT =5 * speed 

50 POKE & HBB 5 C ) & H 80 :POKE & HBB 5 D ,& HBB:POK 
E & HBB 1 B , CNT : P 0 KE & HBB 5 B，CNT 
60 READ A : IF A > = 0 THEN READ A $ : A 1 =VAL ( f, & 
H W + LEFT $( A $，1)) : A 2= VAL (” & H W + RIGHT $( A $，2) 
) : POKE J ， A 1 +A 务 16: P 0 KE J +1 ， A 2: J = J +2 GOTO 
60 

70 POKE J ,255 
S 0 A =& HBB 00: CAL し A 
90 J 

100 DATA F 3,21，0 F ， BB ，22，02， F 3， DB ，32， F 6,2 
0， D 3,32， FB ， C 9， F 3 

110 DATA C 5， D 5， E 5， F 5,21，5 B ， BB ，35,20，39,3 
6,05,2 A ，5 C ， BB ，7 E 

120 DATA FE ， FF ， 20，07,21 ，80， BB ， 22,5 C ， BB ，7 
E ，57， E 6, F 0， CB ，3 F 

130 DATA CB ，3 F ， CB ，3 F ， CB ，3 F ， C 6,54,4 F ，23,7 
E ，5 F ， E 6，0 F ， 47,7 B 

140 DATA E 6， F 0， CB ，3 F ，80，5 F ，7 A ， E 6，0 F ， C 6,4 
0， ED ，59， ED ，79,23 

150 DATA 22,5 C ， BB ， F 1， E 1， D 1， C 1， FB ， C 3，08 ，E 
8 ，02,94, BB ， 00，00 

160 DATA F 3,21，08， E 8,22，02， F 3， FB ， C 9,！ 

200 DATA 1 ,000，1 ，111，1 ,222,1,333,1,444,1 
,555,1,666,1 ,777 

210 DATA 1 ,666,1 ，555,1，444,1，333,1 ，222,1 

, 111,-1 


われているかを自分なりに研究してく いうわけで、アドベンチャ 

ださい。あまりフラグばっかりに凝っ-ゲ-ムのアルゴリズムに 
てしまうのも考えものですが、細かく ついては、ここまで。次回 

フラグを付けることにより、ゲームが からはまた、別のゲームのアルゴリズ 

より深くなることもあると思います。ムに迫ってみるよ。こんなゲームのこ 
ですから、そのへんも考えてシナリオ んなアルゴリズムをやってほしいとか、 

を組むようにすると、具合のいいアド 質問とかも待っているよ。最近は暑い 

ベンチ ャー ゲームができるんじゃない けど、溶けないでがんばってソフトを 

かな。 作ってね。 （おにおん） 



116 ※なお都合によりこのコーナーのご質問は、住所•氏名.電話番号を明記したハガキで 「 DO - Jln ファンおにおんのアルゴリズムを見切ったぞ I ?係」まで、 

お問い合わせ<ださい。あて先は R 111 參照。また、プログラムの移植、同人ソフトの技術的な質問もドシドシこちらに送ってね。 









-クルソフト only 即売会 

(ソケット情報 


サークルソフトと 
パソコン同人誌の祭典 / 
開催時間はいずれも 
午前 11 時〜午後 3 時よ 
• 般参加も大歓迎.グ 






咖したいサークルの方は— 

I 加申し込み用紙をパソケット会場でもらって下さい。または、62円切手を 
b た返信用封筒を同封の上、下記までご請求下さい。 

I 加申し込み用紙に必要事項を記入して、お早めにお送り下さい。 

刚 i 、 開催3週間前です。 
f し込み用紙請求先〉 

II 東京都浅草郵便局私書箱〗08号ユウユウ内パソケット T 係 
认ソフトを購入したい方は—— 

吖ケット会場に直接おこし下さい。どなたでも入場できます。 

18時前には来ないで下さい。開催時間を確認して来て下さい。 

金場では、スタッフの指示に従って下さい。 


8月12日(日) 
8月2阳（日） 
9月2日(日） 

9月9日(日） 

9月15日(祝) 
9月1阳（日） 

9月23日（日） 
9月24日(祝） 

9月30日(日) 


10月7日（日） 
10月1阳(祝） 

10月14日（日） 


10月21日（日） 


10月2阳(日) 


11月3日(祝） 


11月4日（日） 


/ V ノケット夏まつり/都立産業貿易センター 
京都/彳ソケット2/大谷ホール 
仙台ノ \°ソケット5/トレンドホール 
水戸/彳ソケット3/茨城県労働福祉会館 
I V ノケット13/都立産業貿易センター 
秋田ノ V ノケット/秋田県労働会館 
高松ノ \°ソケット3/高松市市民文化センター 
神戸バソケット6スペシャル/神戸産貿ホール 
高知ノ \°ソケット/高知商工会館 
バソケット a For Boys 大会/東京文具共和会館 
札幌ノ \°ソケット5/札幌テイセンホール 
博多/ \°ソケット6/明治生命ホール 
郡山/ \ソケット2/郡山商工会議所会館 
沼津ノ \°ソケット/沼津大手町会館 
広島ノ V ノケット4/菓道館扇屋 
高崎バソケット4/高崎地域医療センター 
I V ノケット秋まつり/東京流通センター 
名古屋バソケット6/名古屋市国際展示場 
京都/ \°ソケット3/大谷ホール 
静岡/《ソケット4/静岡産業館 
千葉/ \ソケット4/卸団地会館 
いわきバソケット2/いわき市平労働福祉会館 
富山/彳ソケット2/富山第一生命ホール 
新潟バソケット4/ブラザー文化センター 
岡山バソケット3/みのるガーデンビル 
長崎/ V ノケット/長崎県自治会館 
福井/ 1 ソケット/福井ステーションホテル 
大分/彳ソケット/大分県中小企業会館 
大阪ノ V ノケット5/大阪府立体育館 
徳島ノ X ソケット/と < しま C 丨 TY スタジオ 
熊本バソケット2/スペース5(安田フォーラム） 
松山ノ彳ソケット2/総合コ S ュニティセンター 


I 


切関西スペシャル開催/ 

戸パソケ外 B ス 

9 月 1 阳 ( 日 )11 時〜 

I 戸産貿ホール 
1 スペース募集 
1 スペース =3000 円 

9月の神戸バソケットは、感广 
射の意をこめて関西地区初の^ 

スペシャル•バージヨン/ 

|\-ドもどんどん持ち込んで、 

ドーンと八デに遊びましよう 
!! 一般参加大歓迎だ/ 

[コミの翌週は京都に集合//萌 26 日(日） 
師パソケット2、大谷ホ+ルにて開催』詳 
くは申し込み用紙をご請求下さ 0、 V > J __ 



»ん»でつくるう间人 v フト/ 

バソケットでは「投稿版 CG 集 j という同人ソフトを、これから 
出し続けます（とりあえす88 • 98 • X 68 です)。サークル参加する 
ほどのゲームはできないけど、 CG なら、といろ方大歓迎。どん 
どん送って<ださい。いつでも〇 K 、 締切もありません（採用分 
には薄謝進呈)。バソケットでは、このよろにしてみなさんがサー 
クル参加できるまで、廠援します。 

※作品を送る際、住所•氏名•年齢 • 電話番号の他に、対廠機種 
名•使用ツール名、起動方法を忘れすに記入して<ださい。 
〈作品の送り先〉〒11彳東京都浅草郵便局私書箱108号 
ユウユウ内バソケット CG 係 


パソケット通信 VOI.2Y 

パソケットの会誌第2号がで 
きました。新作情や面?白エ 

フ x -〇 

と#意 f C た。欲しい方は72 
円切手を貼った返信用封筒を 
同封してご請求下さい。 


h 

Tin 東京都台東区寿卜 B -7-602 
s 03—日42— B 499 (直） 


フリーグラフイツカー募集—— グラフィックのできる方、イラストの描ける方、大歓迎/とりあえず TEL 下さい。 














■ハード tt 光価格 

WAVY 70 FD 44.500 

FS-AIWSX 51,000 

FS - PC 1 48,000 

HB-FIXV 53,500 

WAVY 70 F 02 60 000 

エレコム連射ジョイカード 1,500 

■ソフト U 壳価禧 

大 航海畸代 DISK 版 ( ROM は10000円）7,300 
夜の天使たち 7,200 

，イミテーションは愛せない 5,500 

k ピンクソックス 备 2,600 


サーク 

コスモス•クラブ 
イース ID 

天使たちの午後 ID / 番外編 

價長の野5¢戦国群雄伝 

ルーンマスター11 

妖魔降 n 

トンネルズ&トロールズ 
トリロジー 

ベロンチョ身体検査 
きやんきやんノ、，ニー•スペリオール 

FOXY 

ピンクソックス I セット 

パワフルまあじゃん2 
水》キ伝 

せまってみたい 


，.，.衣の貴公子 

FOXY 

うろつき童子 

SD ガンダムガチャポン戦士 
きゃんきゃん★バニー 
MIDI サウルス 
バルンバ 

ディスクステーションデラックス号 
世界でいちばん君がすき/ 

テ W レナノーグ 

びん#い•ぼんきい （1 一 3) 

はつちやけあやよさん 


n 炎迷富 

魔 導師ラ ルバ**集 編 
ランス1、2 

DOKI DOKI Card League 
晴れのちおおさわぎ 


ガールズ•パラダイス 
口ードス 島戦祖己 
ビーチアップ 
ブライ（上#) 

グラムキャッツ 

気分はばすてるウたつち！ 

ジャック•ニクラウス•チャンヒオンシッフ•コルフ 
( R ) 價長の野 SB 戦国群雄 伝 
テトリス 

シユヴァルツシルト丨 /H 

メタルギアII ー ソリッドスネーク- 

ポッキー 

デリンジャー 

Misty Vol. 4 

魔導物鼷 1-2-3 

ファミクノレ/、•ロディック2 

ルーシユ 

DPS . 


① 代金は注文書を添えて郵便局で現金書留か小為替にてお送り 
下さい。申 し 込み 書はコ ピーで も 結構です*(未発売品は 予約扱ぃです。） 

② 金額の多い場合は銀行から振り込んで下さい。同時に申し込 
み書を郵送して下さい。(近畿銀行日本橋支店普通 344846 アルフ） 

③ ソフトの洚料は1つ400円、2つ700円、3つ以上は900円です。 

④ 八ードの送料は1台につき北海道1200円、東北•九州1000円、 
その他の地域は 700 円、離島は別料金です。 

まとめて送れる場合は差額をお返しします。 

⑤ 代金引換での注文は窜5便でお申し込み下さい。(手数料800円フラス） • 
◎ハードやソフトを 高価買 取っています。ソフトの場合は 直接 送っ 
て下さい。また広告以外のソフトやハードち取0扱っています。 
※注文商品のキャンセル、変更は、原則としてできません。 


g 〒556大阪市浪速区日本僑4丁目 15-23 
% アルフ Tel.06-644-5954 10:00 〜 6:00( 日祝は： t : el , 休み: 


ルパン三世 
ファイナル ブロー 
ガンシップ 
ブライ 

提督の決断 
シューティング TOWNS 
帝都大戦 

ロケットレンジャ_ 

TOWNS MS-DOS 
TOWNS ヘイント 
AYA 
DPS 

あぶないてんぐ伝脱 


N SOFT SHOP 


ドラコンスレイヤー VI 英雄伝画兑 

5.000 

電脳学園 

7.400 

三国志 1 /H ( DISK のみ） 

各11.000 

雀 ボーグすずめ 

6.200 

と•き•め•き SESIL 

6.700 

シンセサウルス Ver 2 0 

6.300 

アレスタ2 

5,400 

グラフサウルス 

7,800 

やりたい放 腿 2 

5.500 

韋駄天いかせ男1〜3 

备 5.500 

セーラー月 B 敝士フェリス 

5,200 

エクスタリアン 

5.400 

トワイライトゾーン m/rv 

各6.300 

殺しのドレス2 

5.600 

クリムゾン m 

6.900 

銀河英雄伝 Itt+Set 

9,000 

SD スナッチヤー 

7,800 

DE.JA 

5.000 


PC-8801 


PC 8801 MA 2 
PC 8801 MC モデル 1 
PC 8801 MC モデル 2 
PC 8801 FE 
PC 8801 FE 2 
PC - KD 054 N 

マウス （98 用、 88 用、 MSX 用） 

サウンド ポー ド D 

■ソフト 

シュバルツシルト II 

戦国群雄伝 

銀河英雄伝蜕 +Set 

コスモス クラブ’ 


韋駄天い かせ 男1 へ 
ルージュ 


ソーサリアン 
リンブステイノクアト 
黑 衣の 貴公子 
夜の天使たち 
テイルナノーグ 
ヒュア•マイ•ドール 
ヒアス 


あぶない天狗伝 脱 

( VA ) ファミスダ 89 へナントレース版 

クリスタノレドリー厶I / D 
イース H'm i 

ラ•ル•フ 
サーク 
水滸伝 

トリロジー 

アリスの 館 

ベロンチョ身体検査 

夢幻の心臓 ID 

TOKYO アフターファイブ 


RUNRUN 狂走曲 
_れのち大さわき 
クリムソン[II 
やりたい放 K2 
電脳学園I • D • ID 
DPS SG ( VA ) 

無 W 刑事大 
BURAI (ブライ）上巻 

きゃんきゃん★パニー 
びんきい•ぼんきい （1 〜 3) 

ポッキー1、2 

きゃんきゃんバニー•スヘリオール 
エフエラアントジリオラ 

D . P.S 

FOXY 

トンネルズ&トロールス 
ドラゴンナイト 
セーラー服敝士フIリス 
エメラルドドラゴン 
ハラキリ 

エストランド物語 


スクールうお一す 
トワイライトソーン III /IV 
ランス1、2 

ドラゴンスレイヤーVI 
(VA) 口ードス島戦記 
せまってみたい 
ガールズ•ハラダイス 

PURE (ヒュァ） 

おとめ—てぃ 
サバッン1 
スロー フ 

世界ていちはん君かすき/ 
DE-JA 
フラジエーター 
キャンへーン版大戦略 n 
三国志丨/ fl 

天使たちの午後 id / 番外編 
破牙 B 大塁 ダンガイオー 

シエナン•ドラゴン 

陽炎迷宮 


デュエル 

堤督の決断 （ VA ) 

と •き•め•き SESIL 
大航海時代 
ウィザードリィ V 
殺しのドレス2 
夢幻戦士 ヴァリス D 
ドラグーン•アーマー FOR アダルト 
メルヘンハラタイス 

雀ボーグす すめ 

テトリス 

エクスタリアン 

うろつき 童子 

ランへルール 

帰り道は危険がいっはい 

斬 '•夜叉 円舞曲 

ウルテイマ V (VA) 

ウォーターフロントアドべンチャー 

AYUMI —アユミー 

フォーミュラコンヒュー ターミュージンクシステム 

タッグ•オブ•ウォー 

DOKI DOKI Card League 


J 志 II 
ボヒュラス 
スーハー大戦略 
Lucid ASM & DEBUGGER 
フロ野球ファミリースタジアム 
ヒーローオブランス 
ハズニック 
ハ'ブルポブル 

MUSIC PRO TOWNS 
FM OASYS 
「 BASIC 386 
ハルーサの復謦 
スへースローク 

Loom 


slAMIGA SEGA 

U ■ハード mm 

n AMIGA 2000 218.000 

3 I AMIGA 500 108,000 

〕 I AMIGA 用ビデオアダフター 7.200 

〕 I AMIGA 用 モニター 1084 D 74,000 

] I メガドライブ用21ヒンモニター接続ケーブル5.000 

] !中古ソフト、どこよりも高く買い取ります 

T j 特に人気アダルトは高く 寅い ます。 


R-TY _ 

N/listy Vol. 4 

價長の野 a 戦国群雄伝 

キャンキャンコレクション 
水滸伝 

ドラゴンスレイヤーVI 
インデイジョーンズ 
シ厶シティ 
ターボアウトラン 
アフターバーナー 
進 かなるオーガスタ 
ダンジョンマスター 
オベレーションウルフ 
ランス1、2 


(j fmTOWIXIS 

/ ■ハ-ド 販売価格 

タウンズ 2 F セット、本体+モニターセット価格 
キーホート + •/ ステムソフト十ケニ厶 358,000 

T タウンズ2セット、本体+ モニター セット価格 
キーポード+システムソフト+ゲー厶 289.000 

■ソフト 販充価格 

テンプルマスター 7,600 

/Fl ライザンバー 7.100 

，- H -. トンネルズ&トロールズ 7,900 

D-Again 7,100 



明売僩褊 

ダンジョン•マスター 

8,000 

トンネルズ&トロールズ 

8,000 

シムシティ ー 

7,200 

きゃんきゃんバニー•スペリオ- 

-ル 5.200 

はつちゃけあやよさん 

HUMAN 68 K Ver 2 0 

3,400 

7,900 

ジェノサイド 

7,300 

サンダープレード 

8,000 

ラグーン 

6,000 

DOKI DOKI Card League 

4,800 

トワイライトゾーン m/iv 

各 6.200 

D. P. S SG 

5,400 

夜の天使たち 

7,200 

スターコマンド 

7.400 

妖獣クラブ 

5.400 

サイバリオン 

7.500 

ポビュラスブロミスランド 

4.000 

ハイ バー ワード 

33.000 


ネメシス’90 7,000 

G = ツール 20.000 


〇広告に載っていないソフトは定価の15%引で販売しています。ビジネスソフトはさらに特価です。お問い合せ下さい, 


CZ -8 PC 4 漢字： A /ン ター 
CZ6BE1B 

CZ 8 NJ 2 アナ□グジョイスティック 
CZ -8 NJI ジョイカード 
電波 XE-1AP アナログ パッド 

X 68000 PRO 
X 68000 EXPERT 
1-0 PI 0-6 BE 1 A 
■ソフト 

レインフォーサー 
イース ID 
天下 統一 

〇コン/、イラー Ver 2 


アク シスー FZ 戦記〜 
スベースローグ 
ジェミニウイング 


D-Again 

ガールズパラダイス 


潭平时魇伝 

ガンシップ 
ロードス島戦記 
エメラルド伝 脱 
ランス1、2 
ボビュラス 
SX-WINDOW 
テンプルマスター 
天使たちの午後 II / 番外編 
邊かなるオーガスタ 
シュバルツシルト 
銀河英雄伝脱 +Set 
やじうまペナントレース 
やりたい放匾2 


信長の 野望 戦国 》雄 伝 

リップスティック . ADV 1、2 
S 国志 I/II 

ブレード•オブ•グレイトエレメンツ 
サーク 

RYU -5¢#の爾よ‘卜 
メタルサイト 
アリスの 館 
グラナダ 

夢幻戦士ヴァリス D 
提督の決断 
きゃんきゃんバニー 
クオース 

帰り道は危険がいっぱい 
ウルテイマ V 
バルーサの復讐 
ときめきチヱリーボックス 
うろつき童子 
閣の血族上赛 


※本広告に掲載されている商品は、すべて新品です 


)v 1168000 

"7 ■ハード W 売価格 

▼ X 68000 EXPERT D 603 C « 朴と 


X 68000 EXPERT D 603 C 
X 68000 EXPERT D HD 61 3 C 
X 68000 PROD 653 C 

X 68000 PRO B HD 663 C 
X 68000 SUPER HD 6230 
0.39 ディスプレイテレビ 605 D 
0.31 ディスプレイテレビ 6130 
0.31 ディスプレイテレビ 61 2 D 
0.39 ディスプレイテレビ 6020 
0.31 カラーディスプレイ 603 D 
0.31 カラ—ディスブレイ 604D 
21 型 カラーディスプレイ 21 HD 
RGB システムチューナ 6/8 TU 


PC980I 


PC -9801 RA21 320.000 

PC-286BOOK 208.000 

PC- 9801 RX21 225.000 

PC-286M 250,000 

PC-9801-26K/ サウンドオーケストラ L 各 19.500 
PC- 9801 VII 184.000 

MS-DOS (NEC. エフソン） 14,500 

SEN リトルオーケストラ 16.200 

■ソフト 販売価格 

インべリアルフォース 7,000 

イース ID 6,200 

大戦略川、 HI ’90 备 8.100 

プレスオブペルシャ 6.900 

ザ•パーズティル 8.600 

バトルチヱス 8.300 


FOXY 

大航海時代 

クォーター•スタノフ 

ヒンクソックス 

ソーサリアン 

クリスタノレドリー厶1/ D 

韋»太天いかせ 男 1〜3 

リップスティックアドベンチャー1/2 

エクスタリアン 

グラムキャ ッツ 

ドラゴンスレイヤーVI 

銀河英雄伝 K+Set 

雀ボーグす ずめ 

世界でいちばん君がすき 

ファンタジーIV 

三国志丨/ II 

ミステイ•ブルー 

遙 かなるオーガスタ 

アリスの館 

きやんきゃんノ く ニー •スペリオール 
ダンジョンマスター 
ウルテイマ V 


シムシ v1— 

アナサージIネシス 
トンネルズ&トロールス 
スクーノレ，うお一ず 
ストロベリー大軟略 
ベロンチョ身体検査 
やりたい放鼴2 
トワイライトゾーン III /IV 
PURE (ヒュァ） 

ボビュラス 
戦略空軍、 

電脳学園丨 • D • ID 
セーラー服戦士フェリス 
イミテーシヨンは愛せない 
スロープ 
デュエル 

黄金の羅針盤 
栄冠は君に 
聖戦士ダンバイン 
RYU 、哭きの竜より、 

機動戰士ガンダム〜クラシックォヘレーション〜 
ヒンクソックス1*2,3セット 


夜の天使たち 

ひんきい•ぼんきい （1 〜 3) 

壜督 の决断 

ランス1ノ泛 

ドラゴンナイト 

サーク 

ウィザードリィV 

トリロジー 

RUNRUN 狂走 曲 

ガールズ•ハラダイス 

價長の野望戦国群雄伝 

晴れのち大さわぎ 
水滸伝 

天使たちの午後 ID/ 番外編 
ヒユア•マイ•ドール 

D.P.SK2 

しのドレス2 
テンブルマスター 
ウオーターフロントアドべンチャー 
バトル 

上洛指令 

ヒアス 


7,200 


D-A(jam 

7.100 

各4./00 


エメラルドドラゴン 

7,000 

10.300 


エメラルド伝説 

6,300 

各5,400 


クレセントムーンがある 

4,500 

5.300 


ブラックレインポー 

7.100 

7.300 


ボッキー〗、 2 

各 6,200 

10.800 


今日もキャンパス花乱澜 

5.700 

5.200 


キャンペーン版大戰略 D 

8.100 

6,200 


メルヘンハラダイス 

5.400 

6.200 


ルーンュ 

5,300 

7.300 


帰り道は危険がいつはい 

6.200 

4.600 


DE-JA 

5,000 

7.300 


機甲 師団 

8.000 

»6.500 


D P. S SG 

5,400 

6.700 


きゃんきゃん★バニー 

4,700 

各4,600 


ボヒュラスフロミスランド 

4.000 


サイレントメビウス 

うろつき置子 

TOKYO アフターファイブ 

DOKI DOKI Card League 

天と地と 

バズニック 



11100§|.500§ 
7 7 6 各 4 7368555566655 


咖30〇;6〇〇00〇70〇50〇7〇〇.600.80〇§70〇,40〇5:900:60〇4〇〇,80〇.60〇 



200100500200 .100 200500 900500 800 500800500 500 100800 300 600 
6,8 ’#37.667 85 S-7 6.57 4.7. 6 . 5. 4 . 


)00000000)00)00 00 
000000000 0^0 〇〇 
4 9 9 5 9 5 〇 6 5 O b 2 6 6 
577 97 3. 10. 6810.974. 4. 


注文方法 


込みです。 











ブラ“货打ち込も勺 

このプロ グラムは、 PC -9801 シリーズ 
の N 88 - BASIC (86) で動作するプログ 
ラムです ( PC -8801 シリーズ への 変更は 
後述します)。アルファべットの〇と数 
字の0を間違えないように気をつけな 
がらリストを打ち込んでください。 

70〜90行のリスト中にはグラフィッ 
ク文字が使われているので注意してく 
ださい。 

遊 V 方だよ~ん 

プログラムを走らせると、最初にレ 
ベル（ゲームの難易度）を聞いてきま 
すので、1(やさしい）から3 (難し 
い）の数字を入力してください。 

画面の上から落下してくる色とりど 
りの石を、キーボードの J と L で左右 
に動かして積んでいきます。石は横に 
2つ並んで落下してきますが、どちら 


か一方が高 V 、位置に落下した後も、残 
っ た 一つの 石を左右に動かすことがで 
きます。キーボードの K を押すと速く 
落下します。 

同じ色の石を縦横ななめに3つ以上 
並べると、並んだ石は消えて点数か加 
算されます。連鎖消しなどによって一 
度に多くの石が消えると、高得点か得 
られます。 

最初はレベル1(出現する石は4色） 
で練習するとよいでしょう。適当に落 
としていても勝手に石が並んでくれる 



〇縦横ななめで3つ以上並ぶと石は消える。こ 


んなふろに光って’ 


ので、慣れればなかなか終わらなくな 
ると思います。 

レベル2 (5 色）では石の落とし場 
所を考えないと、すぐに積み上がって 
しまいます。ななめに石を捕 I えるよう 
にすると待ちも広くなるし、連鎖消し 
も起こりやすいようです。 

レベル3 (6 色）でプレイを続ける 
には、かなりの熟練が必要です。片方 
の石をいったん高い位置に落として2 
つの石を分離させるテクニックをうま 
く使えるようになれば……。 

〇そして消えた/上にあった石はストンと落 
ちる。連鎖反応が起こるかな7 



2) 游鹏观齡®濯 


ど〜ち、私がメシアです。こ 
のゲームは某コ〇ムスに似て 
いますが、それより難しいか 
もしれません。このごろこの 
手のゲームが多いけど、やつ 
ばり某コラ〇スがおもしろい！ 
と思つてしまう今日このごろ 
だつ芝りします。 


By Messiah 


II 'I il' I II M |l" ( .11' I II 1 "I 11'! |l 







3 か月© 2*11 絡®って、「え 
んじよいぶろぐらみんぐ j 
が帰ってきました。タイ 
トルち変わって気分一新、 
その名ち「プログラムポ 
シエット+」。懐かしのこ 
の名前、覚えてる人はい 
るかな7ま、なにはと 
もあれさあ読めさあ打て 
さあ遊べ!I 




コリス 


COLLIS 


for PC-8801 シリーズ/ 

PC-9801 シリーズ 




爪 




〇素早い操作で〇まく石を並べよろ。 
八ッキリ言つてこのゲ—厶、なかなか 
厶ズィ。落ちてくる石は容赦ないぞ 


119 























• PC - 9801 シリーズ用 『 COLUS 』 プログラムリスト ( N 88- BASICC 86)) 

10 WIDTH 40 ， 2 5:CONSOLE 0,25,0,1: RANDOMIZE VAL(RIGHTS(TIMES »2 )):HI=0:DIM A(6,12) 
20 LOCATE 10 ， 1 0:PRINT "LEVEL(1/2/3)?”；：WHILE (L<1 OR L>3) : A$=INKEYS:L=VAL(A$) 

30 WEND:CC=L+3:X0=18:P=5:Q=3:WT=300:FOR 1=0 TO 5:A(I ， 12)=-1:NEXT 
40 SC = 0:C し S:PRINT TAB (Q ) rf ****^^**^* M : PRINT TAB(Q) CO し LIS *” 

50 PRINT TAB(Q) rf ********** M :PRINT:PRINT TAB(Q) ,r HIGH SCORE" : PRINT TAB ( P) HI ： PRINT 

60 PRINT TAB(P) ,, LEVEL ,r :PRINT TAB ( P ) L : PRINT ： PRINT TAB ( P) ,r SCORE ,f : PRINT TAB(P)0 

70 FOR Y = 0 TO 23: LOCATE X0-1,Y:PRINT p, l ,r SPC (12) n M n : NEXT : LOCATE X0-1,24 

80 PRINT STRING$(14 ， fr 一 ”）；： FOR X = 0 TO 5:FOR Y = 0 TO11 : COLOR 0:TX = X^2 + X0 

90 TY = INT(Y)*2:LOCATE TX ， TY:PRINT w ▲”： LOCATE TX.TY+1 : PRINT ”▼”： NEXT Y,X 

100 NA% = RND(1)*CC+.5:NB% = RND(1)*CC+.5:FA = 1 : FB=1 : NX = 2:NY = 0:T = WT:M=1 : COLOR 7 

110 LX=NX ： LY=NY:GOSUB 250:IF A(NX ， NY)<>0 OR A(NX+1 ， NY)<>0 THEN 200 

120 FOR 1=0 TO T:NEXT ： K=INP(&HE3)：IF K=247 THEN T=1 

130 IF K=251 AND (NX>0 OR FA=0 AND NX>1)THEN NX=NX~1 

U0 IF K=239 AND (NX<4 OR FB=0 AND NX<5) THEN NX=NX+1 

150 IF FA=1 AND A(NX ， NY) く >0 OR FB=1 AND A(NX+1 ， NY) 〈 >0 THEN NX=LX 

160 GOSUB 240:NY = NY+.2:HT = 0:IF FA = 1 AND A(NX»NY)< >0 THEN A(LX,LY)=NA%:FA = 0:HT=1 

170 IF FB = 1 AND A(NX + 1,NY)< >0 THEN A(LX + 1 ， LY)=NB%:FB = 0:HT = 1 

180 IF HT=1 THEN GOSUB 300:IF FA=0 AND FB=0 THEN 100 

190 GOTO120 

200 LOCATE X0 ， 10:PRINT GAME OVER! ”： WHILE INKEYS< > f, ,r : WEND : IF SC>HI THEN HI=SC 

210 LOCATE P-2 ， U:PRINT r HIT ANY KEY ,r : PRINT TAB(P_2)”T0 TRY AGAIN ,r 

220 WHILE INKEY$ = M,p :WEND:FOR X = 0 TO 5:FOR Y = 0 TO11 : A(X,Y)=0:NEXT Y ， X ： 60T0 40 

230 TX = X*2 + X0:TY = INT(Y)*2:COLORS)(TX ， TY)-(TX + 1，TY + 1) ， C: RETURN 

240 IF LX=NX AND INT(LY)=INT(NY) THEN 290 

250 IF FA=1 THEN X=LX:Y=LY:C=0:GOSUB 230 

260 IF FB=1 THEN X=LX+1:Y=LY:C=0:GOSUB 230 

270 IF FA=1 THEN X=NX:Y=NY ： C=NA%:GOSUB 230 

280 IF FB=1 THEN X=NX+1:Y=NY:C=NB%:GOSUB 230 

290 LX=NX:LY=NY:RETURN 

300 Z=0:FOR X=0 TO 5:FOR Y=0 TO11 : C=A(X»Y) AND 7:IF C=0 THEN 350 ELSE D=C+8 
310 IF X<4 THEN IF C=(A(X+1 ，丫） AND 7) THEN IF C=(A(X+2,Y)AND 7) THEN A(X ， Y)=D:A(X 
+1 ， Y)=D:A(X+2 ， Y)=D:Z=1 

320 IF Y<10 THEN IF C=(A(X ， Y+1)AND 7) THEN IF C=(A(X ， Y+2)AND 7) THEN A(X ， Y)=D:A( 
X»Y+1)=D:A(X»Y+2)=D:Z=1 

330 IF X<4 THEN IF Y<10 THEN IF C=(A(X+1 ， Y+1)AND 7) THEN IF C=(A(X+2,Y+2)AND 7) 
THEN A(X»Y)=D:A(X+1*Y+1)=D:A(X+2»Y+2)=D:Z=1 

340 IF X>1 THEN IF Y<10 THEN IF C=(A(X-1,Y+1)AND 7) THEN IF C=(A(X~2,Y+2)AND 7) 
THEN A(X ， Y)=D:A(X-1，Y + 1)=D:A(X-2>Y + 2)=D:Z =1 

350 NEXT Y,X:IF Z=0 THEN RETURN ELSE FOR X=0 TO 5:FOR Y=0 TO11 

360 IF A(X>Y)>8 THEN SC=SC+M ： M=M+2:C=7:GOSUB 230 : LOCATE P»11:PRINT SC 

370 NEXT Y ， X:FOR X = 0 TO 5:FOR Y = 0 TO11:IF A(X ， Y)>7 THEN A(X ， Y)=0:C = 0:GOSUB 230 

380 NEXT Y ， X：FOR X=0 TO 5:TY=11 : FOR Y=11 TO 0 STEP -1 

390 IF A(X ， Y)>0 THEN A(X ， TY)=A(X ，丫）： TY=TY_1 

400 NEXT Y：FOR Y=-1 TO TY:IF Y>=0 THEN A(X ， Y)=0 

410 NEXT Y,X：FOR X=0 TO 5:FOR Y=0 TO11 : C=A(X»Y) 

420 IF NOT ((FA=1 AND X=LX OR FB=1 AND X=LX+1)AND Y=INT(LY)) THEN GOSUB 230 
430 NEXT Y ， X:GOTO 300 



| 変数 1 J スト 

A ( x , y ) ……フィールド上の石の色 

ブ□ヴラム©説明 

— — 


10 〜 30 < 初期設定、レベルの設定> 

230 < 石表示> 

5 L …”レペル 

40 〜 90 < ゲーム画面作成> 

最初から黒（カラーコード 0) で 

> X 0 ……フィールド表示位置 ； 

100 〜 110< 落下石作成〉 

描いてある石の色を変えることに 

} P.Q ……文字表示位置 

1 から CC までの乱数を NA % (左 

よって石の表示/消去を行ろ。 

< WT.T ……つェィ Hi S 

の石の色)、 N 巳％ (右)に代入する。 

240 〜 290< 落下石表示> 

< CC ……石の色数 

石の出現位置にすでに石が積みあ 

左右の移動でちらつかないよ〇に、 

\ C . D ……石の色（列用） 

がつていたらゲームオーバー。 

先に石を 2 つとも消してから新し 

1 X •丫 , TX,T 丫……石の座標（汎用） 

120 〜 190 < キー入力、落下石移動> 

い場所に表示するよ^にしている。 

1 NX . NY ……次の石の座標 \ 

石の落下先にすでに石があつだら 

300 〜 430< 石の消去判定、石の消去> 

LX . LY ……現在の石の座標 

衝突フラグを立て (HT = 1 )、石の消 

同じ色の石が縦横ななめに 3 つ以 

? K ……キー•入力用 

去判定へ飛ぶ。石が 2 つとち落ち 

上並んでし\るかど〇かを判定し、 

NA%,N 巳％……訂石の色 

だら 100 行ぺ戻る。 

並んでいる石を消去する。連続し 

FA . FB ……落下石移動フフブ ^ 

200 〜 220 くゲ•ームオ _ バー> 

て石が消えると、加算される点数 

SC . HI ……スコア、ハイスコア 

スコアが/ \イスコアを超えていれ 

が増えるよろにしている (360 行)。 

M ……得点加算値 

ばノ \イスコアを更新する。 


Z ……消去判定フラグ | 


120 
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UGH SCORE 

LEVEL 

3 



移植_進法 

PC *8801 シリーズへの移植は、120行 
の K = INP (& HE 3) を K = INP ⑶とする 
だけで OK です。しかし、98に比べると 
かなりスピードか落ちてしまうので、 
30行の WT =300 の値を10ぐらいにして 
みるといいでしょう。4 メガ Hz の機種 
ではそれでもちょっと遅いのですが、 

8 メガ Hz ならばそこそこのスピードに 
はなります。 

ゲームの 改造を考えてみましょう。 
例えば何かのキーを押したときに左右 
の石の色を入れ替えるようにしたけれ 
ば、次の行を付け加えます。 

125 IFK =253 ANDFA =1 ANDFB 
=1 THEN SWAP NA %， NB % : 
GOSUB 270 これで、キーボードの I 
を押すと、左右の石の色か替わるはず 


です。 

このままではちよ 
っと難しすぎる、と 
いう場合には、縦横 
ななめに3つ並んだ 
ときに消える、とい 
う判定の条件を変え 
てみるのがいいと思 
います。例えは 1 従は 
2っ並べば消えるよ 
うにしたかったら、 

320行を 

320 IF Y <11 THEN IF C =( A ( X , 
Y +1) AND 7) THEN A ( X , Y )= D : A ( X , 
Y +1)= D : Z =1 とすればよいのです。 
石が消えるときの判定は310行〜340行 
でやっているので。ここをいろいろと 
変更して試してみてください。 

また、出現する石の色の数を変えた 


いときは、30行で設定している CC の値 
(最大は 7) を変えればいいのです。 
これを7にすると、難易度はもう最高 
になります。ちなみに1にすると、青 
い色の石しか出てこないため、ゲーム 
になりません。 

他にもブロックの形を変えてみたり 
など、いろいろといじってみるときっ 
と楽しいでしょう。 


•左右の石の色を入れ替える 

125 IF K=253 AND FA=1 AND FB=1 THEN SWAP NA%,NB%:GOSUB 270 


參縦に 2 つ並ぶと消えるようにする 

320 IF Y<1 1 THEN IF C=(A(X,Y+1)AND 7) THEN A(X»V)=D:A(X,Y+1)=D:Z=1 


ヲ回發劳冱 


「フログラムポシ エツ ト + j では、あなたの 
作ったオリジナルプログラムを募集していま 
す。ゲームだけでな<、冗談ブ□グラムや実 
用ブログラムなどでも、味のあるおもしろい 


ものならば〇 K です。まだ、プ□グラムはちよ 
つと苦手という人のだめに、アイデアも募集 
します。おもしろいものがあつたら、こちら 
でブ□クラムを組む予定です。 


投稿の際の注意事項 


•ブログラム部門 

その1:必すあなたの作つた才 u ジナルで 
あること。盗作、二重投稿は厳禁 I 
その2 :短いもの以外は、ディスクで投稿 
すること。 

その3 :遊び方や使い方、フ□グラムの説 
明と変数リスト、使用 BASIC 、 モード、才 
フシヨンなどを明記した手紙を付けて<だ 
さい。パスルや A VG 、 RPG には解答も付 
けて < ださい。 

その4 :マシン語は極力 BASIC 内に。まだ、 
できれば内蔵チェックサムを付けて<ださ 


い。 

その5:投稿しだフ□グラムは返却できま 
せん。 必す /彳ツクアツブを手元に置いてく 
ださい。 

その6 :あて先には、機種名、住所 • 氏名 
•年齡•職業（学生は学年） • 電話垂号を 
忘れすに書いて < ださい。 

•アイデア部門 

その1:こちらもフ□グラム部門同様、才 
U ジナルのアイデアであること。 

その2 :ジャンルは特に問いません。アク 
シヨン、 AVG 、 RPG など、どんなもので 
も〇 K です0 

その3:ゲームの設定はなるベ<細か<し 


て<ださい。 AVG や RPG では、しつかり 
しだストー | J _ があるといいかも……。 
その4:ゲーム画面や登場するキャラクタ 
をイメージし芝、簡単なイラストを付けて 
ください。 


採用者への謝礼 


本誌規定の謝礼を差し上げます。 


あて先は 

亍105東京都港区新橋4一 10—7 
TIM テクノポリス編集部 
ブ□グラムポシエツト+係まで 


■■■■ 
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中古ジフト 

ID —ブー 

下記以外にも在摩5,000本以上あります。 
光価は送料•消費税 • 後払手数料を含む 
代金後払価格です、電 B での注文のみ 
受付けます。 


新品ゲームソフトの送付手数料 予約割引 後払手数料 

定価5,001円以上の商品I本につき 500円 発売日より10日以上前にご注文していたた•くと、予 料金着払い手数料I本につき 500円 

定価5,000円以下の商品I本につき 800円 約商品I本につき100円商品合計額より割引きます。 夜間.配達日指定料I回につき 500円 

北海道•沖颶及び雌島への送付I本につき800円 特急手配扱い料I回につき 800円 


維新の服 .88... 

ウルテイマ4 . 88… 

エグザイル . 88… 

エルス， J 一卜 ， . 88••- 

ガンダーラ .. 88… 

サイキックウォー . 88… 

サイオブレード . 88… 

三国志 . 88… 

自己中心派2 . 88… 

スタートレーダー . 88 -- 

ゼリアード . .88… 

太陽の神殿 . 88… 

ディーヴァ . 88… 

價長の野1戦国群雄伝……88… 

ハイドライド2 . 88… 

ハイドライト3 . 88… 

P 邪の封印 . 88… 

ラストハルマゲドン . 88… 

ロマンシア . 88… 

蒼き狼と白き牝鹿 .MSX2 

虚空の牙城 .MSX2 

キングコング2 .MSX2 

激突べナントレース…… MSX2 

サイォブ L -ード .MSX2 

スーパー大戦略 .MSX2 

めぞん一玄II .MSX2 


/全品定価の已割引き+び(送付手数料等) 
r V / ☆は発売中、数字は発売予定日_ 



• 4： 100 必要なソフトがお決まりであれば、まずお電 
IS ください0中古ソフトは代金引換のみ受 
•7,300 付けます。売価には消費税•手数料•送料 
：1'1〇 〇 〇 を含んでおります。また、中古ソフト在摩リ 
•4.000 ストをご希望の方は、お持ちの機種.メディ 
：J；!SS ア名をお害きの上、62円切手を同封して小 
; 550 〇 社にお送りください。 

•4:500 

•4.600 

；3；7〇〇 

•5,500 

•3,700 あなたのお持ちのソフトを中古係までまずお 
'.llm 送りください。着き次第貢い取り値を査定 
1600して連絡いたします。査定額が気に入らな 
.3:700 ければすぐにお返しする安心システムです。 



比べて下さい、早さ•便利さ•確実さ•安さ日本一 

ビジネスソフト•用品類も天符涵代金後払•特急.指定日•夜間配達も可 
新品ゲームソフト 定価の20%引き(消費税不甩: 


本紙広告有効期限19卯年 g 月日日まで 


■アーク通版なら • 


隨全て配達は郵便小包又は宅急便を使用し全国ネット販売。 

國 


休みなしで応対。平日朝10時〜夜8時。土•日，祝午後1時〜脱 
SB 大手パソコンショップ•流通会社，メーカとタイアップ綱〇万 ； fc 
上。 

EH 顧客住所•製品情報をコンピュー^-でリアルタイム処理。 
刚後払いでも合計額に1商品につき500円をプラスする だけ。 
VBSa 消費税啪達料は不要。電話で簡朗こ注文〇«。 


■お好みの方法でお求め下さい。 

(注文方法•およその納期•割増料金） 

.安全確実に- 


k 制 m •注文内容を同封*6〜8日 

.早ぐ 


議^籲霉話.八ガキ • FA X • 4〜6扫 

I 3 .とに力'<安< —— 


1 ^跟钃 籲!§信らんに記入* 1 卜ほ日 

| 4 .かんたんに注文- 

* 電話•八ガキ • FAX * 4〜6日參 (5 R 


| 5 .新作を発表後すぐに一- 

蔚制 : J ■電話•八ガキ -FAX •発売日発送 
• _円） 

5 .とにか< 早ぐ 


版關口 •電話•約?〜 3 日□円) + 赚： 
午前中に注文'いただければ翌日に出荷いたします， 

I 7 .指定日に配邃- 


litr 描诛職 1 •電話 ♦ 指定日彳 q 配達 • W1F 
欄 ; 円 

I 8 .夜閫に配邃—— 


mvi ! 味•細 J •電話•八ガキ • fa x 籲午後卜 
時に配達籲 （50:0 円）+500円 

•住所•氏名•電話番号•商品名•機種•メディアの別を,;)\ 
くお知 1 らせください e 

•発売予定及び在庫切れの商品は入荷次第お送りしま1 
又発送が10日以上おくれる時は、電話又はノ\ガキ I こてお 
矢〇らせいたします。 

•納期遅れ及び初期不良については商品の取替え又 I # 
金以外の竇任はもちません。 

_注文阕品のキャンセルは原則としてお受けできません /J 
発売遅れの場合発送前ならお受けしげこします。 

• 18才未満の方の後払注文は保護者の承諾を受けてくた 
さい® 

鲁後払の方は割引価格に後払割增料 (500 円）をプラスして 
お支払い下さ U 。 






I 一 

BMsJmwj 


■ク株式会社 


亍569大阪府高槻市芥川町1丁目14翻号 
(ミドリピル 2 R 

30726-81-0471 

FAX . 0726-81-0486 


通販部 


參現金害留下記住所アーク ㈱ 通販部テクポリ係 
* 郵便振替大阪 0 - 彳 03169 アーク株式会社 
* 銀行振込第一勧業銀行高槻支店(普) 11471M 


営業時間: PM 1:00 〜 PM 7:00 年中無休 


に無いソフトも扱います。 
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. •暑〇日/？続くけ£、历乙む元気しじ 
L S た tn ? さて今月の ラーマ 》「学 
^ 園7不思議 J 6〇0 、 cncfettc 
は6不思議む ラーマ むの/5 つ i 爆笑 
た0背筋/？冷たくむ©ホーむ旬 
( i ?) 取0混 trua 届け 

し5ゆ〇8す。0)()つ13()次楽し汸 
</5 e () マ tzo ( U 350 


トビラ絵を描かせてもらって、とってもうれ 
しいです。いつも『イース』でごめんなさい。| 
今度こそはオリジナルを……?しかし、ス 


クリ- 


'トーンがうるさいですね、これ。 


p.s. 松本和久サン、ありがとうございます/ 
ミーちゃんサンー Lv .5( 新潟県 . No . AOFO ) 0 

うっわぁ〜、上手.グオリジナルじゃなくっ 
ても、これだけ極めてしまうと個性になって 
しまうんじゃない？ でもそのうちオリジナ 
ルもぜひチャレンジしてね0 というワケで 
今月のトビラは『イース』の絵でおなじみの 
ミーちゃんでした！ （ひろみ） 


麻^ナンに *6 知らない 

1费 S ちやんは… 


おた本分 

2 


この前、友人 S ちゃんと本屋の 
パソコン 誌 コーナーに 行きました。 
私は前から S ちゃんに、「私、テク 
ポリに投稿してるんだよ」と言っ 
ていたので（でも0ページのため、 
本を見せないでいた） S ちゃんは 
「テクノポリスみた ひ〜！ Jo とわ 
めきたてたのです。そのときの周 
りで立ち読みしていたお兄さん達 
の驚いた顔といったら……// 

そりゃそうでしよう。 S ちゃん 
も私も、花の女子高生なのですか 


ら！私は周りの視線に恥じ入っ 
て、まだ「みた ひ〜 j とわめいて 
いる S ちゃんをひきずって本屋を 
去りました。 

何も知らない S ちゃん……〇ご 
めんね、あなたに罪はないわ！ 

美咲しゃららサンー Lv .6 (埼玉 
県. No . AI 2 E ) 0 

0最近はこんなに女のコが増えて 
いるのに、まだ偏見があるのかな 
あ。隠したりしないで、もっと堂々 
としちゃえば？ （ひろみ） 


ねあ LvJVI 
I M2U 

つ 、Q S 
/ 〆 こ 

n|E 

夕は f R 
メま Nd 
イた A N 
キ i 0 A 
ち丨 A M 
のキ A サ 
でレ勹ン 
すイう | 
0だわ 


わ-い Lv . lO !! うつ,役:•て I 、て良かイ:. 
殺コウ dnu !! l 々 n < n ' Mi 稱仏沏奶て 

載， fctff のうれ Uit 今¢4吏わリきせん. 




•美咲しやららサン、才カマチックな私を描いてくれて、あんがと 0 スッゲー嬸しかつたつス// r E - PR |」 の読みかた 

ねえ . 私もわかんないのサ。「エビル•プリースト」は長いから「あいつ」「あの人」とか適当に読んでください。あ 

なたの E-Pm よりワ（おいおい）（埼玉県 • E-PRI クン）。ワ ひろみは「イープ I 」クン」つて読んでだの。（ひろみ） 


























•このごろ思うんですけど最近の同人ゲームはものすごい。一昔前では市販ゲームでもやってないようなことを平気な 

顔をしてやってしまう。これぢゃ恥ずかしくてゲームか'作れないよお . 〇ところでみやざきクン、 Lv .10 まであと一歩 

だね。がんばつて、そのいきおいでプログラムも頼んだよ。（千葉県 • Watal . k . クン）。〇ガんばれエー// (ひろみ） 




大学のドイツ語の授業は外人さ 
んの教授です0この人、ドイツ語、 
フランス語、ロシア語、英語など、 
なんと7力国語を使うことができ 
るそうです。 

ところがこの人なんと日本語は 
話せないんです。だから教授はド 
イツ語の説明を英語でするんです。 
しゃべれる日本語は「ミナサンコ 
ンニチ ハ」 r ダイ ジョーブ」 「ドー 
ゾ、ドーゾ j 「ミナサンサヨナラ j 
ぐらい。はっきり言って何を言っ 
ているのか全くわからない。必死 
になって生徒を笑わすために冗談 
を言ったりしているのですが、ド 


イ ツ語でジ ヨークを とばすため、 
これも何を言っているのかわから 
ない。自分でしゃべって自分で笑 
っている。 

だけど本当は親しみやすい良い 
先生で、彼がさっそうとスポーツ 
タイプの自転車で登校してくる姿 
はすか^■か<しくも感じます。 

霞風クン—— Lv.8 (茨城県屮〇.八00 
A )。 

〇いい先生なんだね。勇気を出し 
て話しかけてみたら？きっと先 
生も喜ぶんじゃないかなあ。始め 
は言葉が通じなくてもだんだんわ 
かってくるよ、きっと0(ひろみ) 


いだてんクン—— Lv . ^ 
4(埼玉県*他.八0〇6) 



よろしくねウ 


,堂久人クンー# 
(石川県 • NdA 18 D ) 


はぢめまして0本誌初投稿の 
あき子です。高1の15才です。よ 
ろしくね！ 

私はお金の都合でバソコン持っ 
てません0でもパソコンいじりに 
いたく感動したので、いつか必ず、 
どんなことをしても手に入れるつ 
もりです！こんな私ですが、も 
しよろしければ載つけてください 
0 ^. 


ネ9あと、安くて性能の良い機 
種を誰か教えてください。 
お願いしまぁす。 

あき子サンー⑩（神奈川県. 
No . A 18 E ) 0 

0ど一も、いらつしゃいませ 〇 
10も早くパソコンが手に入ると 
いいね。応援するヨ^? 

(ひろみ） 



li 



ノぴょんサンー © S 玉県 . NaAI 
_)。そ—そ—、 RPG やつてると、か 
i そ a だな—つて思-つことあるネ 
















故せ ㈣ 


fell 





井出玲子サンー LV .3 (神奈 
川県 • N 0. A 0 D 3)。 これこれ、 
勝手にコーナーを作らないよ 
—に。でもラスカで張り込み 
されても困るしなあ…… 


T 投稿者の''顔" 


我が家では2、3日前からヒヨ ところが、お金をためて武器を 

コを飼っています。ヒヨコを飼っ 買おうとしたら、寝ていたはずの 

たことがある人ならわかると思う ヒヨコがリセットボタンをツンツ 

んですが、ヒヨコってすぐ人の後 ンと……// 

をついて来るんです。で、いつも But もう1回やったら何と 

思わずヒヨコを踏みつぶしてしま LEVEL が超あがっていて、お金も 

いそうになるんですネ〜。 たくさんありました。いやーヒヨ 

さて昨日、ヒヨコを足の所にフ コありがと〜// 

トンにくるめて寝かしておいてか パ☆コウクン—— Lv .9 (長野県- 

ら僕はファミコンの 『フ ァイナ No . A 097 ) o 

ル•ファンタジー III 』 をやってい 〇 ヒヨコもきっと何か力になりた 
ました。 かった!？（まさか一）。（ひろみ） 



自由なテクらぶに、とうとう、〜禁 なさんペンネームを大事にしまし 

止"という名のつくことができて ょう。そして、これから投稿をし 

しまいました（ペンネーム変更の ようと思っている人0ペンネーム 

件)。とても残念です。確かにペン は自分の ''顔"になるものです0 
ネームを変更したいと思うことも よく考えてつけてください0 

あるでしょう。だけど考えてみて Champ クン—— Lv .6 (福岡県 • 

ください 0 ペンネームとは、僕ら No.A I 08)〇 

投稿者の、、顔〃なんです。顔を変 0 ペンネーム変更禁止について、 

えるなんてこと、普通できません さまざまな意見が寄せられました。 

よね。「ペンネーム変更禁止令」が ひろみも悩んだ末の答えだったの 

出てしまった今、こんなことを書 . です。みんなの深い理解とご協力 
いても遅いかもしれませんが、み をお願いします……。（ひろみ） 
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ヒトつていし VS —つ 


昔ある所に 「 RAN 」 と言う少年 
がいたそうな。 RAN はある日ソフ 
卜を買いに行ったそうな。ほしい 
ソフトを手に、ふっとレジ （!？） 
のほうを見ると店のおね一さんは 
笑顔でテクポリを読んでいたそう 
な。 RAN は声をかけられず、18分 
35秒待ったそうな。 

やっとの思いでソフトを買った 


RAN は雪降る中（ほんと！！）帰ろ 
うとバスターミナルに向かう途中 
「あの一」と声をかけられ、振り 
返ると、なつつんとアンケートの 
おね一さんがいたそうな。 RAN は 
断ることができず10分も雪の中を 
アンケートに答えたそうな。 

よれよれになりながらターミナ 
ルに着き、バスに乗ったときはも 


う動けなかったそうな。終点で降 
りようとしたら1万円札しかなく、 
バス の運転手さんもそんなになか 
ったので RAN は近くの パチンコ 
屋でくずそうと思っていたら、運 
転手さんが「明日持って来て j と 
言ったそうな。 

そこからさらに RAN はタクシ 
一に乗ったら、おじさんが「具合 
悪いなら寝て行きなさい。着いた 
ら起こしてあげる」と言い、揺れ 
ないように運転し、帰りぎわには 


優しく声をかけてくれたそうな。 
RAN はその日、人の優しさを知つ 
たそうな……終。 P . S •ひろみさん、 
これはすべて本当のことです。こ 
の日私はカゼで 39 度ありました。 
それと、バスの運転手さん、タク 
シーのおじさん本当にありがとう 
ございました。 

RAN クン—— ⑱ (北海道 . No . A 195)。 

0親切を親切と感じる気持ちって 
とても大切だと思う。いい体験を 
したネ。 （ひろみ） 




•モンスターに「リッチ」と「スケルトン J がいる0ともに材質が骨なので、違いがよくわからない0イメージ的に「リ 
ッチ」のほうがランクが上のような気がする。本当なら筋肉がないので骨はバラバラになり、全く動けないはずだが、 
歩いたり、攻擊したりする。謎の多い奴らである。（神奈川県•戸枝和史クン）。りよ <考えると不思議ネ。（ひろみ） 
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▲東京都ちょんま 

M さ'せ金星 

う一ん、ねちこい線！今月の 
目玉は東京都のちょんま！ 女の 
コだ！ 構図は単純だが押しが強 
い。投稿イラストにもってこいだ 
ね。線は男顔負けの、の太さで、 
しかも女のコらしい仕上げの丁寧 
さも併せ持っている。注目は右の 
女性の髪に見られる線のキレの良 
さ。相当熟練してると見たゾ。し 
かしそれはそれとして、よく見る 
と女のコも力士も裸ではないか！ 
さすがテクポリ読者。このサービ 
ス精神&押しの強さはモロ私の好 
みだ！また送ってごらんたまへ。 
常連もウカウカできないゾ。ちょ 
んまには「がぶり寄りから押出」 


の決まり手を授けよう。 

次は常連埼玉県のかめさく。上 
空を飛んでる力士が好きっ9か 
め本人によると、腹の S は「すも 
うとり」の頭文字だそうな（笑)。 
トーン使いは見事！ま、.夏って 
ことで水着ギャルはいいのだが、 
もう少し水着に凝ってみたら（例 
えばシャレたロゴ入れるとか、ベ 
夕でストライプ足すとかすれば） 
よかったのに。あと瞳だな。絵柄 
にマッチしてないぞ。あと少しだ。 
目玉は近いぞ、爆発的なノリを期 
侍する。決まり手は「うっちゃり j 
だっ！ 

3 番目は千葉の E - PRI 。 シャバ 
のエリートが服役を続けてくれる 
ってのはうれしいもんだ。今回は 
ネタも良し絵も良し久保田利伸も 
良し、ラッキィ ー！ 

力士=ただのデブ、ってネタは 
多かったけど完成度でピカイチ。 
効果音もちゃんと目立ってる。基 


本が押さえられててネタが良いっ 
てのは心地良いねぇ。動きを表現 
できるのは大きな強みなので、こ 
の点にさらに磨きをかけるように。 
決まり手は「のど輪で突き出し」。 

最後はおなじみ大阪府の原田博 
之。一目でわかるその突っ走りか 
た！ 「ギャルよ一！ j じゃない 
って（笑)。ここにきて私にはハッ 
キリとわかった。このブチ切れた 
個性こそ原田の本当の姿！ 本人 
も描いててさぞ楽しかろうて。技 
術的には正統派実力者として認め 
られてるだけあって言うことはな 
い。君には「はりま投げ」の決ま 
り手を与えよう。投稿ゃめるなん 
て言わず、また切れたハガキ描い 
てくれよな 一！ 

んでは最後に質問ハガキを載せ 
ておく。愛知県はポチ！ 

私のお気に入りのスクリーント 
ーンはレトラの76〇番とマクソン 
の485番だ。参考までに。 


終わりんぐ一/ 

しかし、見てみるとこのページ 
だけ異様だなあ……。ま、このノ 
リが売りものだからしようがない 
やね。もっと切れた題材を求める 
者はアイデアをリクエストなさい0 
面白ければ採用します（安易)。 

ここでお手紙紹介。服役者であ 
ることが部活の後輩にパレてしま 
ったという神奈川の葦木田八博、 
メゲずに投稿しろよ。「花とゆめ」 
や「ウイングス」ばっか読んでな 


いでテクポリも大事にしろよ。 

それから埼玉の桃樹繁、君のネ 
夕は面白いがキワド過ぎる！ 封 
筒に入れて投稿するならケント紙 
をハガキ大に切って使ったほうが 
安あがりだし紙質もいいぞ 一。 

さて、12月号のお題だが、ここン 
とこ各種質問が洗濯物のようにた 
まっているので、 こいつに ケリを 
つけたい。よって テーマは 「質問」 
だ！ど一んな質問でも受けつけ 
るので、腰骨のトロケるようなおき 
やんな質問待ってるゾ！（地球丸） 


-_ijT r '_ijT リ ^ Tz ； ^-r.ri_^jT 




質問責め 


絵入り八ガキで質問（なん 
でち OK ) を受けつけます。 
バリノ \•リ答えるせ！ 

(9 月20日必着） 


始まりんぐ一/ 

今月の課題は「力士とギャル」 
である。さて、よい子の読者諸君 
は葉書とが〜っぷり取り組めたか 
な？ ギャルはともかく、力士は 

ちょっと って感じじゃなかっ 

ただろ一か？ しかし、何でも苦 
労して初めてその描きかたがわか 
るってもの。だから、こんな機会 
を逃しちゃいかんですぞ！ 2年 
目に突入した「塀の中」も今まで 


と違って、少しずつタメになる内 
容にしていくつもりなのだ。ンな 
ヮケで、皆もこれまで以上に意欲 
的に取り組んでいただきたい。そ 
うだなぁ、1人1000枚も描きまく 
ればイイんじゃないの？ 

夏が暑さを増してくると、どう 
しても外に飛び出して騒ぎまくり 
たくなるものだ。んが、そんなと 
きにも1人ひっそりと家の中で汗 
をふきふき、ギャルのイラストを 


描く！さあ、これこそ服役者の 
U 指すべき生きかたであ一る！ 

海だ山だと浮かれていては、釈放 
されて シャバの 風を受ける；とは 
かなわんぞ。 

ところで今月は新人（しかも女 
のコ！）が目玉、残りを常連が埋 
めるという波乱の月になってしま 
った。冇望新人が出現するとコー 
ナーも活性化するんで、こいつは 
シメシメである。すぽぽぽん！ 


kJfl 


▼大阪府原田博之 



▼千葉県 E I p R I 



今月の訓 S 裸体がつぶり4つ一腰を据えよ、ィラストも一 


26 


•イラスト投稿者と文害投稿者ってどうしてあんなに仲が悪いんでしょうか。6月号のテクら ぶ II はひどかった気がし 
ます。みんな同じテクら ぶ 会員なんだから仲良くしようよ。僕もイラストは窨けないけど現在修業中です。いつか文害 
もイラストも書けるようになりたいと思っています。イラスト投稿者も文窨投稿者も一緒に（次のページに続く） 





























絡綱 
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6月10日の日曜日、 JR 柏駅東口 
丸井前ベンチに行って来ました0 
日本全国の何十万 （？） の読者のう 
ちの何人かは来ているのではない 
かと思ったのです。あわよくば E - 
PRI さんも . 〇 

間違いはそこから始まりました0 
まず、時間がわからない。12時だ 
ろうと勝手に予想して12時に行っ 
てみると、それらしい人は見あた 
りません。それらしい……？ 


会いだくて… 


. 顔もわからないのでした。ひ 

ろみさんも律儀に出てくるのでは 
ないかと思っていたのですが、こ 
んなでは出会える訳がありません。 

仕方がないので丸井やスカイプ 
ラザのブック コーナーで 「ドラゴ 
ン ハーフ」 を買おうと思ったので 
すが一冊も売っていません。一体 
何のために、わざわざ出向いたの 
でしようか。 

そろそろ帰ろうかと思って歩い 



ていると知らない人に呼び止めら 
れました。それはボランティアの 
お兄さんでした0そういうのはイ 
ンチキが多いと聞いていたので少 
しだけ募金をして逃げるようにし 
て帰って来ました。今考えるとあ 
の人は本物だったのかも知れませ 
ん （6 月16日に新宿でチャリティ 
ーコンサートをするそうです）〇 
ホントのところはどうだか良く 



ぞぞろぎ☆カンクン主催 

荼会です！ 


わかりませんが、その人の「1000 
円あれば1人の難民が助かる」と 
言うセリフが妙に心に残っている 
私なのでした。 

猫野くわがたクン ー ⑯ ( LV .2) 
(千葉県 . NaAig ?)。 

りご苦労さまでした。というヮヶ 
で大賞をさしあげます。集会をひ 
らきた〜い！っていう意見が最近 
とっても多いですね。（ひろみ〉 





掲夕自， 
載ッ主集 
でチ的会 
すでに開 
0 、企き 
参お画た 
加知がい 
しら出 I 
たせま“ 
人のしと 
は場たい 
レ所 

ポを基意 
I 提本見 
卜供的が 
'とに多 
よい編い 
ろう集中 
し意部' 
く味はつ 
ねでノい 
の丨に 


ハへへついよいよ; 
r 子〇ノ時代ひち高の季節 
IC 星占いっ。 ）2 把 

し。、ノ从ノ 


いよいよ夏本番です。レジヤーには最 
ですね。でも真夏の太陽もそ 
〇 長< は 続きません。 パーツと 楽しん 
だほうが勝ちですよね。（まさみ） 

◎総体運0ラブ運 P パソコン運 Hz 健康運 


’90 

年 

8 

月 

8 

日 

S 

9 

月 

7 

日 

の 

キ 

© 

運 

勢 


おた列 
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優勝したのは…！ 


これはあまり話したくないので 
すが、昨年の学祭で私はあるコン 
テストで優勝しました。さて何の 
コンテストだったのでしよう 
……? ええい、ネタのためだ0 
プライドだって売っちゃうぞっ！ 
御想像どおり、そのコンテスト 
とは Mr . MissT 塚山（大学名）と 
いう、つまりは女装コンテストだ 
つたのです。各クラブから強制的 


に出場させられるもので、決して 
やりたくてやったわけじゃありま 
せん。でも今年もやらされそうで 
不安。クセになったらどうしょう。 
STUDEN クン—— Lv .8 (大阪府* 
No . A 061 ) o 

9有名な文章投稿家の STUDEN 
クンにそんな過去があったなん 
てガこっそり写真見せて一0 
(ひろみ） 




(前のページの続き）いろんなことを書いてテクらぶを盛り上げていこうじゃないですか〇「俺に書けないもの書けるな 
んてすげ一な！ 俺もがんばろ一 J という気持ちをみんなが持てばテクらぶももっと楽しくなると思います。（神奈川 

G . DEMON クン ）。 Q ライバルではあるけど、仲か悪いわけじやないよ。だってみんな仲間だもんネ// (ひろみ） 127 


fj てくらぶのお茶会 D 

テクポリくらぶ H の読者の皆枝 t 、 はじめまして众 
ぞそろぎ☆カンです。 

この度「テクボリくらぶ！[の読者の親睦を深め 
よう」と、お茶会なるちのを企画しました。 

( 単に読者のみんなに会いたしゝだけだつたりして） 
会奰であろうとなかろうと一向に構いませんので、 

て御#加ください0 

• 卷加資格：テクポリくらぶ II を読んでし、ること 
* 日時 ：九月 E 十日（仮）10時〜4時（仮） 
•鳩所 ：新宿、もしくは池袋 

•赞用 ：3000円前後 
参加希望者は、住所♦氏名•年齡 • 截話番号 
趣味（笑）•特技（笑）、それとありましたら 
ペンネームと会員 No を明記の上、下記まで。 

往復ハガキか© 2 円切手同封でね ☆ 

〒350 

埼玉県川越市野田1311 —31 
大矢 信之 

締め切りは八月二十五日です。 


◎イライラしてまわりにや 
つあだ <0しそラ。のんびり 
構えることが運気上昇のコ 
ツ。〇だまには自己主張し 
てみて。 P 迷っていてはダ 
メ。思いきって。 HZ スボー 
ヅでストレス解消を。 

◎友人か£>の協力が得られ 
て計画などがろま<いきそ 
〇。人間関係が円満なとき。 
り楽しい会話で急進展する 
かも。 P 前半不調でもあと 
でツキあり。 HZ 偏食によ 
る体重増加に注意して。 

◎考えていることと行動が 
チク7 \ヴになりそろ。困っ 
だときは信頼できる友人に 
アド/ \イスしてちらって。 

Q 少し距離をおいだ交際が 
吉。 P 押しの一手でいこラ。 
HZ 特に心配はなさそろ。 

◎目標が達成できそう。最 
高のチヤンスを生かして活 
踵できる幸運期。特に努力 
しだ人には大吉。〇何かと 
異性の注目を浴びそう 。 P 
慎重すぎるのはソン。 Hz 
気分転換はお風呂が一番。 

◎幸運期まであと少しの辛 
抱。まわりには謙虚な態度 
でいだほ〇が、コトガスム 
—スに運びそろ。〇つまら 
ない見栄は捨てて索直に。 

P 直観に頼って吉。 Hz 夏 
パテ対策はしっかりと。_ 

◎細かいミスを軽視すると 
後で面倒なことに。持ち前 
の慎重さを発揮できれば大 
丈夫。0?静かな公園でのん 
びりすごそラ。 P ラま < い 
かな < ても焦りは禁物。 

Hz 体力だけが頼みのつな。 ■ 


◎軽率な行動をとりがち。 
悪意のある人にダフされな 
いよ^注意。理性的な判断 
が大切。〇両思いの人には 
ろれしいキツカケがありそ 
う0 P 根気が勝敗の決め手。| 
Hz 睡眠不足は大敵。 


◎ i 」_ ダー シッフをとるよ 
<0補佐役にまわると高 < 評 
価されそう。気まじめな態 
度が吉。〇アタックするに 
は絕好のチヤンス。 P スト 
レートな攻略法でいころ。 
Hz 水泳できだえよラ〇 


◎人をアテにしているとあ 
とでがっかりさせられそう。 
自力でコトにのぞむこと。 

〇フメに連絡をとり合ラよ 
ラに。 P 迷っていると足元 
をす<われそう。 Hz 思い 
つきり体を動かそ〇。 


◎何でも早めに手を打つこ 
と。後まわしにするとスム 
ーズにコトが運ばな<なり 
そう。〇楽しい出会いのチ 
ヤンスあり。 P やル気しだ 
いで好成績も可能。 Hz 足 
元に注意。ケガをしやすし、。| 


◎感情の浮き沈みが激しい 
とき。頭の中が混乱してし 
まつだら友人に助けを求め 
よラ。〇強情をはりすぎる 
とソン。素直に。 P 慌てて 
ミスをしないよろに 。 Hz 
日焼けはホドホドに。 


◎交際範囲を広げるのが運 
気上昇のボイント。日頃お 
世話になつている友達には 
充分感謝しよラ。 Q 共通の 
話題作りが大切。 P 気楽に 
構えだほ〇が吉。 Hz 胃腸 
に負担をかけないこと。 


座 si 


座女％〜％射手座★%〜％山1女%〜><9 


天秤座堯〜％ 


牡塞★%〜％牡牛座★%〜^0双子座 


座 A 獅子座乙女座★%〜% 












27 開かないつ// 


今月のテーマは''学園7不思議" 
だそうですが、僕にもあります、 
不思議な体験！といっても記憶 
の糸をたどること10余年、僕が黄 
色い帽子をかぶって学校に通って 
いたころの、とってもおちゃめな 
話なのですが……。 

ある日、勉強嫌いの小悪党 R と 
その一味は、授業をボイコットし 
て学校のトイレに潜むという計画 
をたてました。そして、調子にの 
つて実際1 գ 如ダレに.為‘こもった • 


までは良かったのですが、そこは 
やっぱり純朴な小学生。だんだん 
と先生のッノが恐ろしくなってき 
たのです。そして計画はあっさり 
と中止になってしまいました。 

ところが^いざ外に出ようとす 
ると、それまで何ともなかった卜 
イレのドアが開きません0早い括 
がトイレの中に閉じ込められてし 
まったのです。にぎやかだった廊 
下も授業が始まって急に静かにな 
り、..一味は不安に襲われました。 


「このまま W かなかったらど 一な 
るの？/誰か入ってくるよ/入っ 
てこなかったら飢え死にしちゃう 
よ l Jo とうとうべソをかく子まで 
現れる始末です。もちろん供だっ 
て餓死なんて御免です。頭をフル回 
転させて脱出の方法を考えました。 

そして唯一、外界と接点のある 
窓に気が付きました0ここは4播、 
降りるのはムリだけど助けを呼ぶ 
ことは出来る！と考え、みんなに 
話し、即実行に移しました0「お〜 
い、助けてえ！ Jo あのときはホン 


っていると思ったのですから . 

結局、難なくドアを開けて入っ 
て来た用務貝のおばさんに僕たち 
は救出されました。どうして僕た 
ちではドアが開かなかったかは今 
でもわかりません（不思議！）。 

今でもときどき恩い出して考え 
る、供が幼いころの体験でした。 
レツドベアクン—— Lv.2 (塢玉 
県. No.A0ED) o 

0小さいころって、何でもないこと 
が怖かったりするよね。（ひろみ) 



參私の学校の7不思議。それは、トイレの中でウ〇コをしていると天井から白い物がおりてくるということです〇これ 
は実は、友人が上からクレンザーをまいているだけ！ しかし、うわさが広まり、しかたなく先生遠はトイレの中でウ 
〇コをしているフリをして、張り込みをしました。それを知ってか知らずか友人は（次のページに 統 く） 







ラ 7 過去を思い出してし 
まろので、ひろみは考えた 
くありません。過去は捨て、 
前向きに生きるのダつ I 


それは何？ 


奴打開策とは!7 


我が校の不思議なこととは、な 
んと！ 「廊下に屋根がない」こ 
とだあ！ おかげで生徒たちはみ 
んな雨の日は、びちゃびちゃにぬ 
れてやって来る。もちろん教師た 
ちもだ丨 また、これに加えて雨 
のせいで廊下がつるつるに滑るよ 
うになっているのだ！ 


もうぬれなくてすむんだなっ！ j 
と喜んだ。 

しかし！実はそれには深いワ 
ナがあったのだ（なんのこっち 
ゃ）！そうっ、その打闋策とはな 
んと！ 「滑り止めが付くだけ j 

ということだったのだああっ！ 
まったく、これもまた不思議な話 


うちの棼救の床栽は 
/〇段權娜如 (； 

の顧表站赚 
になべ（、ふ 

、祕 t ついマ V 


何か見たのお 


ばり書いていないん/: 


たい何があったか 


NQA12D 〇 


^東京都 


〇如月☆龍那サン 


mm / 


^ 〇竜剣士クンー 

一⑩（神奈川 
県，(1八198)。テーマの意味を 
理解していない、というとこ 
が妙に気に入ってしまった 


さ—て、霉は0 






















，けの考えか 
【はなるべく 
のがひろみ 
，があったち、 
(ひろみ） 
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固まらない所（今の保健室の横の 
トイレの壁）があって、何度やっ 
てもその壁は固まらなかったそう 
です。そして、在になると女の人 
のすすり泣く声が……。ワーワー 
ワ ー I 

おかしいと思い、そこの壁の下 
を堀りかえしたら…… 〇 人の骨が 
出て来たんだぞ 一、 エツヘン（威 
張ってど一する丨）〇それでその骨 
を•ナムアミダブツ*したらその 
壁のコンクリートは固まるように 
なり、女の人のすすり泣く声も M 
かなくなったんだそうです。 

そして、今でも僕の学校には、 
その霊をなぐさめるための*墓 
(? r が……（あ一、なんて非科 




\^B. 


Mi 




〇ちんがあク 


2(愛知県，〇^110)。卩匚 


エンジンのはしやべるのよ 



w^k 


今月の LEVEL 


oil 月のテーマはなんと「テクノ, 
ポリス丄グテクポリについて大： 
いに語り合おうではありません 
か。締め切りは8月20日くらいま 
で 。テーマものは締め切りに間に 
合わないと、来月にまわすコトが 
できません。ど一ぞ、お早めにウ 
そして12月号はおなじみの「ク 
リスマス j 。 クリスマスで華やぐ 
街、 ひろみはとっても好きなの0 
みんなのおたよりが、ひろみにと 
って最高のクリスマスプレゼント 
です。よろしくね0 (ひろみ） 


纽 No. 

お名前 

撕 

A18D 

您 U クン 

石川県 

A18E 

あき子サン 

神奈川県 

A18F 

近》■クン 

神奈川県 

A190 

にんじん w クン 

大阪府 

A191 

ぶうびよんクン 

埼玉県 

A192 

猫野<わがだクン 

千親 

A193 

白怒火クン 

大阪府 

A194 

MID DANGER クン 

茨城県 

A195 

RAN クン 

北通道 

A196 

職ばべるクン 

mm 

A197 

SHN クン 

山□県 

A198 

竜剣士クン 

mm 

A199 

すばるクン 

mm 

A19A 

エルヴァンス☆クン 

茨城県 

A19B 

ほだるクン 

赖都 





イラスト Jin 
当選者発表 


① 桜井沖 

② 小杉誠 

③ 部家利勇 

④ 三浦慎治 

⑤ 百木滋 

⑥ 塚田和久 

⑦ 山梨毅 

⑧ 大吊貞一郎 

⑨ 大島幸雄 

⑩ 鈴木敦士 
⑪酒井真美 
⑫吉良健 


(茨城県） 

(新潟県） 

(福岡県） 

(愛知県） 

(埼玉県） 

(神奈川県) 

(静岡県） 

(広島県） 

(福井県） 

(愛知県） 

(茨城県） 

(静岡県） 


⑬高弊秀之 
⑭森英介 
⑮原正樹 
⑯宮内淳司 
⑰須田賈範 
⑱袴田雅則 
⑲楊盧木譲 
⑳松下哲夫 
㉑ 田代篤史 
㉒ 部家利勇 
㉓ 西岡達也 
㉔ 八卷純一 
㉕ 上敏明 
㉖ 田中正美 
㉗ 永井由紀雄 
⑳大山徹也 
⑳宮内淳司 
㉚ 南健裕 
㉛ 石原昭 
㉜ 辰巳尚男 


㉝ 大島幸雄 
㉞ 小野富次 
㉟ 古瀬直弥 
㉚ 秋山宏之 
㉗ 斎藤利昭 
㉚ 相川満 
㉚ 豊田潤一 
⑩津本学 
⑪桃木孝夫 
⑫野間仁志 
⑬菊地幸夫 
⑭久我敏暢 
⑮浜見孝洋 
⑯伊籐晃 
⑰中村良成 
⑬濱田通世 
⑲富岡欣世 
㉚ 吉田信人 
㉛ 池田一博 
㉜ 楊塵木譲 


〇 スペースが 取れず、 ここで 「今 
月のごめんなさい」をします。 

6月号でみのむしクン j ^ Lv .2 に 

-- なっていましたが Lv .3 が 

正解。8月号でまいてぃ 
^ ー クンが Lv .14 となってい 
ましたが、これは Lv .15 が 
正解です。同じく 8月号 
でヒッピイクンが Lv .2 に 
なっていましたが、「あん 
^-1 たが大賞」で2レベルア 
^5- ッブなので Lv .3 が正解。 
^一 7月号の BAT クンも同 

様、2レベルアップなの 
で、 Lv .3 が正解でした。 
本当にごめんなさい.グ 
これからも気がついた方、 
ご報告願います。 

では LEVEL 1です。 

(ひろみ） 



0たまに男の コで「クン」じ ゃな 
く 「サン」 に、逆に女の コが 「ク 
ン j にしてほしい、という人がい 
ます。だけど、ペンネームでは性 
別が判断できないでしょ？それ 
でいいなら敬称略で、その分コメ 
ントが多く書けるけど（たった2 
文字とはいえ貴重なんだよ一)。で 
も、くらぶは コミュニケーション 
を大切にするページ。男か女かす 
らもわからないって、ちょっと悲 


しくない？ ひろみた 
なぁ？みんなの希望 
取り入れたい、という 
の考えです。何か意！ 
おたよりくださいね。 


r 亍 1 Q 5 東京者 
先 ㈡ T IM ラ 


秒_ 


(前ページの鐃き） Y 先生にクレンザーをふりかけてしまったのだ！ 友人はアッという間に先生につかまってしま V 
ました0そして反省文をかかされ、先生全貝の前に正座をしてあやまりにあやまったということです0チャンチャン。 

(福井県 • 本能寺の変態クン）〇反省文、正座というのは懐かしいなあ。でも、イタズラもホドホドにネ。（ひろみ） 





















みんなが描いて<れだ□ゴで夕 
イトルを飾り、親しまれてきだ 
市ですが、来月号をもって終了 
といろことになりました。 すごな 
<残念ですが、来月号はファイ ig 
ナルとゆーコトで、がんばっちキ 
やうよ a (ひろみ ） g 

^ 〇ほたるクンー⑩凍京都*他八19巳)。 

わあ、かわいい0愛ぎょろがあって、 ] - 

[ とってもいいと思います y 


#G)a —— PC-880 IFH (平成元年 
I月購入、完動、傷無、 P.M •付属品 
有） b —— HS7RII 〔ハンデイイ 
メージスキャナ〕 （平成2年I月購 
入、完動、傷無、 P.M. 有）② a — 

_ 5万円〜5万5000円 b -I 

万5000円〜2万円（ともに送料別） 

③ W はがき or 62円切手をはった封 
筒同封④〒735広島県安芸郡府 

中町柳ヶ丘81 -23 ( Z ； 一]' 

_ 

^ DfS -AI〔MSX IT (62 年 10月購 
入、完動、傷少々有、 P.M. 無）+ソ 
フト数本②8000円以上③西は 
がき④〒41 0-0 1«静岡県沼津市志 
下 864-6 稲葉智康 

-#I)FM77AV 2 (63#nm^s. 

動、傷無\ P 無、 M. 付属品有）+ 

MB 27343〔デ〕+ ソフ ト数本 +a 
②2万円以上（取りにきてくれる 
人優先）③ W はがき or 62円切手 
をはった封筒同封④〒 799-26 愛 
媛県松山市福角町 625-8 

加藤和人 

•① PC-286VESTD +サウンド エー 
ス 〔FM 音源ポード〕（平成元年4月 
購入、完動、傷無、 P.M. 付属品有） 

②13万円〜（高額優先）③ W はが 
き or62 円切手をはった封筒同封 

④ 〒185東京都国分寺市富士本 3- 

14-49 貝瀨貴彦 

•① a —— FM TOWNS 用 CD-ROM 


版「遙かなるオーガスタ j 「信長の 
野望•戦国群雄伝」 r 水滸伝」 b — 
—FM TOWNS 用 CD-ROM 版「オペレ 

ーションウルフ j 「ニュージーラン 
ドストーリ ー/ライザンバー/シ 
ムシテイ」「ダンジョン マスター j 
1 ■ターボアウトラン j ② a —— 
6000円位 b ——4000円〜4500円 
③ W はがき④〒146東京都大田 
区下丸子2-1 8-5 ハイコープ205 

田中直喜 

•① PC-880IFA (平成元年5月購 
入、完動、傷少々有、 P 無、 M. 付属品 
有） +a ②4万円〜4万5000円 
(高額優先） （MSX2 十との交換も 
可）③ W はがき or 62円切手をは 
った封筒同封④〒500岐阜県岐 
阜市華陽町 2-1437-1 

田島和男 

•① a —— PC-880IFR (62 年4月 
購入、完動、傷少々有、 P.M. 付属品 
有） b —— PC-KD852 〔デ〕+ソフ 
卜19本（すべて P.M 有）②ともに 
2万8000円以上(送料込み） （a + 
b セットなら5万500◦円）③62 
円切手をはった封筒同封④〒 
515-01 三重県松坂市井口中町65卜 
2 橋本秀之 

•① a —— PC-KD854 (63 年I丨月購 
入、完動、傷無、 P.M •付属品有） b 
—— TR-24CL 〔プ〕 （63 年12月購 
入、完動、傷無、 P 無、 M. 付属品 
有）② a ——2万5000円〜3万 
円 b ——9000円〜I万5000円 
(高額優先）③ W はがき④〒 
270-01 千葉県流山市前ヶ崎695-10 
菅井匠 


wm 

參① HB-F I XDJCMSX2 +] (M. 付 
属品有希望）②2万5000円以下 
③ W はがき or 62円切手をはった封 
筒同封④〒 299-02 千葉県君津郡 
袖ヶ浦町三箇1547-II 

狩野萆志 

•①ハンデイイメージスキヤナ 

(P.M •付属品有希望）②丨万円 
〜丨万2000円位(安い人優先）③ 
W はがき or 62円切手をはった封筒 
同封④〒31卜17茨城県行方郡北 
浦村繁昌72卜5 本戸雅俊 
•① a —— MSX 用 R 版 「FM パナア 
ミ ユ ーズメント カー トリツジ 」 b 
—— XE- I ST 〔ジョイステイツク〕 
② a ——3000円位 b ——2500円 
位 （P.M 有希望）③62円切手をは 
った封筒同封④〒314茨城県鹿 
島郡鹿島町高天原卜 5-38 


•① HS7 R norHSIOR n (P.M 有 
希望）② I万5000円以下③ W 
はがき〇「62円切手をはった封筒同 
封④〒494愛知県尾西市西较原 
1233 小川克仁 

•① MSX 用 R 版 「FM パナァミュー 
ズメントカートリッジ j ②5000 
円〜7000円位（安い人優先）③ 
W はがき or 62円切手をはった封筒 
同封④〒 880-01 宮崎県宮崎市大 
字島之内 9433- 15 小野視範 

•① MSX2 用 R 版「ウィザードリ 





ィ j (P.M 有希望）②5000円位(安 
い人優先）③ W はがき or 62円切 
手をはった封筒同封④〒260千 
葉県干葉市高浜 4-5-9-504 

城戸直樹 

•① PC-8801 mk II SR シリーズ + デ 
ィスプレイ（傷有、 P.M. 付属品無で 
も完動品であれば可）②5万円 
以下（安い人優先）③ W はがき 
or 62円切手をはった封筒同封④ 
亍527滋賀県八日市市沖野卜 5-1 I 
加納昭利 

•① HB-F 丨 XVorXDJ〔MSX2 +〕 

② 3万円以下（安い人優先）③ 

W はがき〇「62円切手をはった封筒 
同封④〒450愛知県名古屋市中 
村区西日置卜 9-22 加藤宣宏 

參① CZ-600CE 〔 X 68000〕 +CZ-600 
E 〔デ〕+ソフト50本+ or (ハード 
はすべて平成元年12月購入、完動、 
傷無、 P.M. 付属品有 ）② FM TO 
WNS シリーズ+ディスプレイ+ソ 
フト③ W はがき or 62円切手をは 
った封筒同封④〒231横浜市中 
区間門 2-3 10 村田真一 

• CD PC -286VFSTD + PC - KD862 + 
FM 音源ポード+ソフト30本+ 
a +5 〜8万円 ②X 68000シリ 
-ズ（できれば ACE、HD なしでも 
可）+ディスプレイ+ソフト数本 

③ W はがき④〒 344-0 1埼玉県北 
葛飾郡庄和町立野 63-2 熊倉嘉和 


テクポリ市休載についてのお知らせ 


突然ではありますが、テクポ 
リ市は来月号をもって休載させ 
ていただくことになりました。 
理由の1つとして、この コーナ 
一に寄せられるハガキが大変少 
なくなったことがあげられます。 


最近は、このコーナーが始ま っ 
た当初と違い中古ショップも増 
え、手軽に中古品が手に入るよ 
うになったということでしょう。 
このような現状から、編集部で 
はテクポリ市の役割はすでに充 


分果たされたものと判断しまし 
た。今後、応募いただいたハガ 
キは掲載できませんのでご注意 
ください。長い間のご利用あり 
がとうございました。 

テクノポリス編集部 


130 











m 

ea 
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フオクシー 
リガルード (5 インチ） 
ビリヤ-ドきやびるん ( W ンチ） 
ポッキー 

リップスティック ADV.2 
リップスティック ADV 

DPS 

はれのち大さわぎ 
ピュア 

ドラゴンナ仆 
びんきぃぽんきぃ 
ランラン狂走 曲 


マツ9スの想ん？ち買取月間ガ 

v フト、八ード、ラ a ポード、周辺器せ (7) 他 
新品•中古なんでち貢取し/し7ますよ'-ん〇 
超高価査定後、御連絡いたします。 


販売価格 

ドラグ-ンアーマー ADULT ¥ 3,000 

殺しのドレス 2 

¥ 4.000 

ィース III 

¥ 5,000 

カオスエンジェルス 

¥ 4,500 

ス□ープ 

¥ 5.000 

きゃんきゃんバニー 

¥ 4,000 

きゃんバニスぺリオール 

¥ 4,500 

ガールズパラダイス 

¥ 4,500 

ストロベリー 大戦略 

¥ 5.000 



アダルト i / フトはさら に、 ハイパーな宇宙 一の 高価で買取ります 
世のため、人のため、お持ちのゾフトを今すぐ/宅急便 v ゆうパ 
ック等でお送り下さい。 

査定後約10日程で現金書留にて、買取代金をお届けいた 
しま1;(なお事務手嫌上、御注文と買取は別々にお顆い致します。） 


かならずおよみください 

当店の中古ソフトは全て“消费税込み”の価格です。もち 

ろんパッケージ、マニュアル完備、さらに動作チェックも完 

全確認済!!!(ただし fc 造け、ポスター等はそのソフ H こよります） 

人金口より10 H 以内に発送ガ 

ソフトが売切れの場合は至急御連絡しておりま to 

万一初期不良の場合でも最後まで完全にサポート w 、たしま 

す0 

なお中古ソフト、ハードについての質問等電括での受付はしておりま 


せんので必ず封書、または往復ハガキでお願い致します 


ラストハルマゲドン 3.000 

y-n ¥ 

ガールズパラダイス¥ 5.500 
イース II ¥ 3,000 フオクシー V 5.000 

イース III ¥ 4.000 殺しのドレス 2 ¥ 3,500 

ソーサリアン ¥ 4.000 全国お九せん麻雀 ¥ 3.500 

ソ-サリアンシナリオト 3 (各)¥ 1,000 セーラ服戦士フェリス ¥ 4.000 
スタートレーダー ¥ 2,500 ルーンワース ¥ 4,500 

ドラゴンスレーヤー V 4.500 ランス ¥ 4,000 

ヴァリス II ¥ 4.000 スーパ-大戦略 ¥ 3.000 

信長の野望•全国版 ¥ 3.000 きゃんきゃんバニ- ¥ 4,000 

信長の野望•戦国群雄伝 ¥ 4,500 イース ¥ 3,500 

水滸伝 ¥ 4,000 時空の花嫁 ¥ 2.500 

ジンギスカン ¥ 3,500 マスターオブモンスターズ¥ 2,000 

三国志 ¥ 4,000 ときめき sesil ¥ 3,000 

維新の嵐 ¥ 5,500 夢幻の心臓3 ¥ 5.000 

スナッチヤー V 4,000 ブライ(上） ¥ 5,500 

アークス II ¥ 4.500 エメラルドドラゴン ¥ 5.000 

クリムゾン II Y 4.000 三国志 II ¥ 8.000 

ローグアライアンス ¥ 3.000 シュバルツシルト ¥ 4.000 

エグザイル ¥ 2.000 ポ，ソキー ¥ 5,500 

アドバンスド フア W ジアン ¥ 2.000 ソーサ リアン ユーティリティ 1 ^ 2.000 

マイト&マジック ¥ 2.500 スロープ ¥ 5.500 

シュバルツシルト 2 H 4.000 リップスティック ADV ¥ 4,000 

サーク ¥ 3 , 500 リップスティック ADV 2 ¥ 4,500 

ファイア-ホ-ク ¥ 3.500 イミテ-ションは愛せない¥ 4,500 

サイオプレード ¥ 4,500 ディガンの魔石 ¥ 4,000 

ドラゴンナイト Y 5.000 テトリス ¥ 4.500 

ぱわふるま一じゃん 2 V 4.000 ウルティマ] V ¥ 3.500 

はれのちおおさわぎ ¥ 4.000 大航海時代 ¥ 6.000 

おんなの こけ一さつたい y 3.500 クリスタルドリーム ¥ 3,000 

おとめは一てい ¥ 4,000 クリスタルドリーム ¥ 5.000 

ゴルフきゃひきゃひるん V 3.000 ウィザ - ドリィシナリオ 3 ¥ 3.500 

ピリヤードきゃひきゃひるん ¥ 3.000 ウィザードリィシナリオ 4 ¥ 4,500 
天使たちの午後 ID ¥ 4,500 トリロジー ¥ 5,000 




〒556大阪府大阪市浪速区日本橋東 3-7-17-2 12 

はぃぱ-そふとぇりぁマツクス 

必見!!御注文方法!！ 

1 、 まず左の申し込み用紙に機種名、価格、第二希望ソ 
フト等完全に御記入して下さい 

※常時2,000本以上の在庫をそろえておりますが、万一、品切れの場合には第 
二希望ソフトを発送させていただきます 

2、 申し込み用紙と代金をそえて郵便局から現金書留、ま 
たはカワセで当店までお送り下さい（ご住所、お名前、 
TEL 等キチンとご記入下さい)約2週間以内に商品をお 


アフターパーナー 
ラストハルマゲトン 
タイタン 
リンケージ 


サイバーシティ ¥ 4.000 

スーパーオデツセイ ¥ 5,000 

ミスティ ¥ 3,000 

帝都大戦 ¥ 3,500 

イメージハ•ヮ— ¥10.000 

日本語 MS - DOS (新古）¥10,000 


販売価格 

イース川 V 4.500 

テトリス ¥ 4,000 

グレー テストドライバー ¥ 3.500 

銀河英雄伝説 ¥ 4.000 

ジンギスカン (R) ¥ 5.500 

三国志 (D) ¥ 5.000 

三国志 (R) V 6.000 

信長の野望•戦国群雄伝 (D)¥ 6.000 
信長の野望•戦国群雄伝 (R)¥ 7.000 
アークス II V 4.500 

ハイドライ K3 ¥ 2,000 

サイオプレード ¥ 3.000 

激突ペナントレース ¥ 2.000 

激突ペナントレース 2 V 3.500 

花の清里 ¥ 3,500 

ファミスタペナントレース¥ 3,500 
ぱゎふるま一じ ゃん 2 ¥ 3,500 

時空の花嫁 ¥ 3.000 

ジーザス ¥ 3.500 

なぎさの館 ¥ 3,500 

はつちゃけあやよさん ¥ 2,500 

ルーンマスター II ¥ 2,500 

トリロジー ¥ 4,500 

ルーンワース ¥ 4,000 


大戦略 

¥ 3.500 

スー ノヽ ° 一大戦略 (R) 

Y 4.000 

キャンキャン/ヒースペリオ-ル¥ 5.000 

イミテーションは愛せない 

¥ 5.500 

ラストハルマゲトン 

¥ 4.000 

イース 

¥ 3.500 

ウルティマ 

¥ 2,500 

やじうまペナントレース 

¥ 3,000 

パックマニア 

¥ 3.500 

クリムゾン 2 -- 

¥ 3.000 

ファンダ ムライブラリー6 

V 2.500 

京都龍の寺殺人事件 

¥ 3,000 

ポッ キー 

¥ 5.500 

ガール ズパラタイス 

¥ 6,000 

雀ボーグすずめ 

¥ 6,000 

グラムキヤッッ 

V 6.000 

せまってみたい 

¥ 5.500 

ドラゴイト 

¥ 5,000 

ビーチアッフ 1、 2 ( 各） ¥ 2.500 

フオクシー 

¥ 4.500 

デリンジャ- 

¥ 4,000 

ブラィ (上） 

¥ 5.500 

プライベートスクール 

¥ 4,000 

ランス 

¥ 4,500 

クレセントムーンガール 

¥ 4,000 

殺しのドレス2 

¥ 4.500 

( R ) は ROM 版、 （ D ) はディスク版 


パソコン中古ソフト 
爆烈専門店 



















テク/ポリスソフト 
新作ゲーム情報 




お前は物事を簡単に考えすぎ 
てはおらんかね？ …それに 
わたしはお前を危険な目には逢わせ 
、たくない……、'世継ぎ〃の為にも 



mpm 


/父様…わたしは%世継ぎ〃は 
<お受けしません…このバロツキー 
の所為でそれが叶わないと 
おつしやるのでしたらわだし… 


—アイネス 

わたしはお前を古い仕来たり 
で縛りつけるつもりは無い ) 



では父様はみんなと 
同じよろに義兄様が 
実子ではないから〒 








しかしクリンドは 
周りの反対を押し切ってこの 
〔皇城〕へ迎え入れたわたしの 
息子なのだ！ 































第 6 回 

作画:富士參號 



-TO BE CONTINUED- 


今秋発売の0 G 『ミウィ』の広告まんがです。内容に関するお問い合わせは直接' i 中のテクノポリスソフトあてにお願いします。 




















私、客ぃのこ誠卽! 


ざぶざぶの行いが良いせいか、 
今回のスペースは久々に広々して 
いるのです！ ここで、たまって 
いたお便りも久々にうぅ一んと載 
せれるし、当選者発表もできるの 
でした。わぁい。 

ついでに、10点を目指せ！だっ 
た得点ですが、ラッキーセブンの 
7点ためたらソフトをあげようと 
いうことに決りました。頑張って 
お便り、ブログラム、イラスト、 
ゲームの感想などなど送ってね。 

• ••当選者発表(歎雀略）春#參 

まずは、テクポリ同人增刊 Vol . 

4でお知らせした「あのテープく 
ださい」の当選者発表ですっ！ 
井上順 一、 北城戸綾、渡辺浩二、 
YAH-YA MAN の4名、おめでとう。 


次、ミウイのデモです。5名に 
プレゼント予定でしたが、応募が 
多かったので、千葉県の染谷栄一 
ほか、20名の方にお送りします。 
届いたら当りですので喜んでね。 
••••••お便り拳##參## 

责 1 ■シエナン j をやっていない PC ~ 
98 ユーザーの 私は「これは絶対や 
らなくてはっ」と思い、 PC - 98 Do 
を買ったんです！でも、ソフト 
を買うお金がなくなってし:まいま 
した。 



イラスト / Miss.TEIKU 


最近この コーナーへの 投稿が 少 
なくて寂しいのです。今回は採用 
者なしということで、私が作った 
プログラムを載せますね。みなさ 
ん、どんどんプログラムを送って 


くださいね。相変わらずプレゼン 
卜は、開発員セット（ピクチャー 
ディスク+特製絵コンテ用紙）で 
す。あ、このゲーム、〔1〕-〔9〕のキ 
一で遊んでね。 （おにたま） 



の一も、まいまいらお。お久しぶりんこ 
ふなの。まいまいは、 マニュアル とかなん 
とかやったりしているんらお。昔はここの 
ページの担当もしてたんらけど、今はざぶざ 
ぶちまがここを盛り上げてくれてるんれ、安 
心してるんらお。 

ところで。困ったくんらお一なことに、ま 
いまいは 『シエナン•ドラゴン』 MSX 2 版のマ 
ニュアルで、大失敗をしてしまったんら。 


① 「 はじめに」 で 、'' A . B . C のシールのついた3つのディスク" 

とありますが、 、' A . B のシールの ついた2つのディスク〃の間 
違いです。 MSX 2 版には C ディスクは存在しないのでした。 
パッケージに書いてある方が正解です。 

② P 5の戦闘シーンの写真の解説で、自分の攻擎力、敵の攻撃力 
が2つずつ窨いてありますが、主人公キャラの左下および、 

敵キャラの右下の数値は、それぞれの防御力を示しています。 

というわけで、お手持ちのマニュアルを直しておいてくらさ 
いなの。お友達で、『シエナン』を買った人がいたら、教えて 
あげて欲しいお。うつうつ、ごめんなさいらおお。ベこん。 


夏_ 


しくしく……。しかし、思わず PO 
98 DO を買わせてしまうテクポリソ 
フト様はエライ！！なんとかしてお 
お金を貯めて『シエ ナン』 と『ミ 
ウイ』を買わなくては……！（三 
重県/葵良坂綾サン） 

☆す、すごい、本体まで買ってし 

まうとは . ホロリ。ソフトハウ 

ス冥利につきるという感じです。 
•參••ここが聞きたい春### 

Q :開発室の設備はどうなってい 
るんですか？ 例えば、クーラー 
の有無とか？（板橋区/松下哲夫 
クン） 

A :クーラーは、ガンガンきいて 
て、寒くて指の先が冷たくなるん 
で、耐えられない人からテクポリ 
のスタッフジャンバーを着てたり 
するんですよ。おまけにタバコの 
煙で空気が悪いしね……。（ァー 
トデイレクシヨン/斎木はるか） 

Q :ゲー厶のストーリーって、誰 
が、どうやって考えるのでしょう 
か？ やっぱ、みんなで編集会議 
をやって考えるのかしらん。あと、 
ゲームの題名はどう考えるのでし 
ようか？（長野県/パ☆コ 0) 


A :以前は持ち込みが多かったの 
ですが、『おとめ』や『シエナン j 
『ミウイ j などのストーリーは、 
社内の古雅ちはやが原作を担当し 
てます。それをみんなでいろいろ 
検討するわけです。最近のテクポ 
リソフトは、内部開発がトレンド 
なのです。 

タイトルもみんなで考えるので 
すが、商標に引っかかると、また 
I から考え直しです。タイトルっ 
てけっこう難しいですね。 

現在、テクポリソフトのスタツ 
フで一致して『ミウィ』の制作を 
してます。応援してくださいね。 
(ディレクター/未峰村真希） 
參參•得点一覧（敬称略）••參 
3点：メリー大ボケかましの助/ 
天ぶる油っ子 / MAKOTO 
2点：葵良坂綾/パ☆コはに 
ゎっ子/ IQ - Z /®. N A M 
I 点：ガーリツくん/くろすかづ 
み/小林未来/佐藤剛志/蟬時雨 
/ぱぁぷる/まいてい/夢堂麗華 
/山神太郎/横井昭俊/ E - PRI / 
GooD / M . W . SAKUSHA / N - 
ROUTE/Syrinx 


P テクポリソフトつて、どんなイメージがあるのか、教えてほしいな。(日誌祖当ざぶざぶ) 



■このページに関するお問い合わせはココ 

〒105港区新橋 4-10-7 

TIM テクノポリスソフト開発日誌係 


10 WIDTH 80,25 :CONSOLE 0.25,0,1 : COLOR 5. 
0: CLS:FOR A =1 TO 150 :LOCATE 18， A /6 :PRINT 
”ド ；： LOCATE 59. A /6: PRINT ,r \ n ； : LOCATE INK 
RND *38)+20 ， INT ( RND *10 )*2 + 3 : PRINT ”，： NEXT 
: K =& HF 3 C 8: V = K : PX =1 : X =20:1=0: J =24: B =20 
20 LOCATE X ，22: PRINT W ,r :X = X + PX:IF X = 

20 OR X =54 THEN PX=-PX 

30 IF J >23 THEN A=VAL ( INKEYS):IF A >0 THE 
N I = A *4+20: J =-1: B = B -1 : GOTO 20 ELSE 20 EL 
SE J = J +1: M = V +120* J + I:IF PEEK ( M )=42 THEN 
I = I + INT ( RND *2)*2-1: J = J -1 : M = V +120* J+I 
40 POKE K »0: K = M : A = PEEK ( K) : POKE K *236 :IF 
B =0 AND J =24 THEN END ELSE IF A =233 THEN 
W = W +1 : PRINT CHR $(11) W : G 0 T 0 20 ELSE 20 


におルリらいす 

かそうなってしまう。こういう状態を 、るのです。ざぶざぶ。（おにたま） 




今月のブ□クラム 


11 パチンカー" 


BAS^C 


ざぶざぶちゃんのお部屋 

すぺしぁ S ん5 


【おハガキ待つてます】このべ—ジに掲載され ると— 点。7点ためたらテクポリゲ—ム ソフトを プレゼントします。頑張つてね/(ざぶざぶ) 


o( 兵庫県/天ぶる油つ子サン) 
テクポ UV フト内では、ワ—ゥエ 
アキャツトが人気ダントツなの。 




































_ 翻 


『シエナン•ドラコン』に 
寄せて. ••… 


イラスト原画担当 






『シエナン•ドラゴン j 、 『おとめ〇ば一てい』の原画担当で、人気急上昇 
の神威先生。『シエナン』の企画段階でボツになったアイデアイラストを 
交えて、先生からのメッセージをお届けします/ 


pkM ぼくは、インべ—ダーの頃 
f wr からゲ-ムが好きだったんで 
1^/ す0だから、 パソコン ソフトの 
J^l 原画のお話しがきたときは、も 

う喜んでやることにしたんです。 

/ ぼくが原画をやらせていただいた 
、 『シエナン』、『おとめ』は最後まで解 
きました。ハ。ソコンだってそのために買っ 
たくらいなんですよ。 

『シエナン』では、些細なことなんですけ 
ど、モンスターがまばたきするのがうれし 
かったです。アニメーションするって聞い 
てなかったですから……。オープニングも 
疑ってたし、ゲームのシステムも、力ード 
で纖っていうのが新鮮で、もっとあのシ 
ステムを使って、他のシナリオもやってみ 
たいって思いました。 



C . G . に関しては、自分が原画を描いたと 
きに持っていたイメージより仕上がりが良 
くなってて、すっご一くうれしかったです。 
こちらからはあまり細かく指示しないんで 
すけど、背景なんか原画よりしっかり描き 
込んでありましたし、色使いも好みに合っ 
ていましたしね。 



ゲーム画面用の原画は、セル画用の原画 
と似てるようでもボイントがちょつと違つ 
ていて、難しいんです。セル画の指定と同 
じようにやると、助 n このつぺりしてしまつ 
たりするし……。以前、自分で C . G . をやる 
ことも考えたことがあるんですけど、あん 
まりにも時間がかかりすぎてしまうので、 
挫折したんです。 C . G . をやるよりは、もつ 
と絵を描いた方がいいかな一、なんて思つ 
ちゃいました。 / 

『シエナン』で一番愛着のあるキヤラは、 
なんと、毛皮の帽子をかぶった武器屋のお 


織 


じいさんなんです。どうし 
てかっていうと、仕事をし 
てるときに「寡黙で、毛皮 
の服を着てて、犬を従えて、\ 

熊を追ぃかけてホ^ 

るって感じのお "T 

じいさんって、なにかっていうとでてくる 
よね〜」って話しになって、ムクムクっと 
イメージがわいて描いたんで印象に残って 
るんです。女の勇者とお姬様が出会う小屋 
があるんですけど、実はあの武器屋のおじ 
いさんが昔住んでいた家なんだよ、とか、 
勝手に想像して描いたりしてたんです。 

バソコ ン ゲームの仕事は、ま たやりたい 
です。 ゲーム デザインをやりたくてやりた 
くて、困ってるくらいなんですよ。なんで 
こんなにやってみたいん] c しようね？ 




、魅力い， li い， 

カードでモンスターと戦うのが新鮮な RPG / 

PC -88 SR 〜 ( VA 可） 5'2 DX 3 

CS 3 2/2+ 3.5'2 DDX 2 各6 .8 


6つのお話が楽しめるオムニバス ADV / 
PC -98 E 〜 （ RAM 384 K 以上） 5"2 HDX 2 
PC -88 SR 〜 （ VA 可） 5"2 DX 4 各7,800円 






浓_マークはアスキー社の登録商標です。 

>徳闉書店インターメディア ㈱ 〒105東京都港区新橋 4-10-7 
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Tm: 


))) 編集部員の 

JEO ❿❿ 

•今、月 _ 日の朝 11 時。編集部を見回してみる 
と雄もいない丨皆様、徹夜でお仕事お疲れさ 
までしだ。話題をちラひとつ、阪神の御子柴選 
手が1軍に戻つてきだぞ I 
(昼間の電話はおまかせの、みこしば君でしだ） 

參 F 1 人気投票結果発表丨ドライ/ \一部門1 
位セナ2位中島3位アレジ4位鈴木5位ピケ。 
チーム部門1位ティレル2位マクラーレン3位 
レイドン、ベネトン5位ウィリアムス、でしだ。 

(けつこう憲外 I ?特にチームが……丫 AMA ) 

參いいペンネームが思いつかない。しかし、い 
つまでち仮のペンネームといラわ0にちいかな 
いので、こラいラ名前にしておきます。ちなみ 
に意味はほとんどないので深<考えないでね。 


(Wizardry V をやるヒフがない：ばばば） 
•先月、久し振りに我が家の X 68 K を使おラと 
しだら、まるで動かない。ひよつとしてウイル 
スか I ?と思った£>、コンセントが抜けていだだ 
けだった。 （8 月13日は UWF 観戦。がんばれ船 
木丨今度こそ掌打で高田を KO だあ II ラんす） 
參いや一米米クラフっていいよなあ。山瀬バビ 
もいいね。でもやっばり大江千里も捨てがだい 
な。でも爆風スランフもいい丨おっと筋肉少 
女帯を忘れちやいけねえな。いや〜まっだ<。 
(こんなポクってノ \一でしようか9あそ P ) 
#ひゆ〜っ ★///// 

★★私 

★ ★★// 

★ ★ 

(同人増刊でお星様になっだ私★☆ふぢも ☆★) 
•パナソニックの巳 S れんだろろで、20年間の 
ビデオなし生活にサ3ナラ。イロイロ見られる 
んだから。いし、でしよ。（巳 S アンテナがなし、ペー） 


震 



時間でいいから仕事を忘れてポーっとしだ 
し、。3時間でいいからぺッドで寝だい M 願い 
が謙虚でしよ、私って0こんな、ゼイタク雳わ 
ないコを彼女にしだら楽よ一。_か立候補しま 
せんか9 (私を霣金羈で慰めて丨みぼりん） 
•最近編集部で流行っているビタミン C 。 1包 
レモン40コ分だからタノ \コ40本吸ってもいいわ 
けだ……と、ヘビースモーカーの ffi 日を送る S 
ボリンと私。あ〜不健康……。 （ Chlkagon ) 
•MSX • FAN の自社広に登場する E 田<んの 
妹が、なんと HEN 〇さんに似ているらし<、一 
部で兄妹説が……。ちなみに、 HEN 〇さんには 
兄はいません。（美形の兄募集中丨 HENO ) 
•最近、まだテーフル!-ーク RPG にハマりだ 
しだ。前は D & D だっだけど、今回は指輪物語 
RPG にルーンクエスト。亩月、中つ田とグロー 
ランサを行き来しているのだ。 

(指輪のオークは強いぞ丨ひであき） 
•悶マ。 （… DE ) 


次号) Fir 音予告百選技野編 

さし給•位藤元^ 
それ^風のない夏の夜のこと _ 
でした。帰リ途、いつも01 

街^の下で白いものが手を 
ふつてい5した。私は ^ 
サ—ク n かバ—ズテイルの ^ 
光取リ記搴か、 c ノォ—ヌ I ^ 
スタッフの攻略記事だと^つて1 
近づいてい?5した……。 1 
^ると > E うでし J : う。 が 

6いも0ばしだい|:美少女 ^ 
ソフトハウス大熏<3に変わつて M 
いくでばあり5せんか。 

家に薏いて美少女 V フト特大 一 
ポスつノ I を£たと? 、 私は4めれが 
有名な美少女 V フト特禽号だつた 
のだと^いいたリ5した……。 


X/Ur は _ 

内容の一部が変更されることがあります。ご了承ください。 


F -— 

1卷 . p \ 

欠,‘ 
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■400名の武将が登場し、兵力は各武将の禄高に対応。 
最大24人までの武将からなる軍団単位で移動•戦闘 
をするシステム。 

■軍事のほかに、内政•外交•軍備もシミュレート。 

※謎を解くお守り「毘沙門天宝珠之袋」付。 
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